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Hidd el, megéri majd benézni hozzánk, hiszen azon kívül, 
hogy minden részletre kiterjedőleg megkapod a 
legfrisebb információkat akár a PC-k, 
akár a konzolok világából, nagyszabású akcióink keretében 
akár minden nap Tied lehet egy teljes értékű játékprogram, 
vagy akciófigura. Tégy egy próbát velünk, és garantáljuk: 
nem fogsz csalódni! 
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Töretlenül csörtetünk... 





tesítem magunkat, és képzeletben orrszarvúvá változom. Elér- 

keztünk az ötödik számhoz és a képi hasonlatnál maradva most 
kezdjük elérni azta sebességet, amikor már szárnyainkon lassan-las- 
san jelentkezni kezd a felhajtó erő. 

Csőrtetűnk, dűbörgünk, lábunk nyomán még felverődik a por, de a 
súly már kevésbé nyomja vállainkat, előbb-utóbb elemelkedhetünk 
talán a földtől is, és egyszer megkezdhetjűk végre a szárnyalást fel- 
felé. 


A lap alján található képet nézegetve önkéntelenül is behelyi 








Az elmúlt hónapban már semmi sem fékezett (hát ilyei ), külö- 
nősebben eget rengető esemény nélkül tudtunk a lap elkészítésére 
koncentrálni, Nem kellett senkinek sem búcsút intenünk, a Csevegő 
készülő szövegét sem lopták fel az Internetre, határidőre megérkeztek 
tesztelőinktől a cikkek, szóval a panaszra nem sok az okunk. Igaz, 
Balázs gépe az átlagosnál 2596 -kal gyakrabban lefagy, de ez csak 
színt visz az életünkbe, mert nyelvújítókat megszégyenítő fantáziával 
kitalált jelzőkkel kommentálja, amikor másfélórai munkája ismételten 
a mennybe repül. A gőz a fejében kicsapja a biztonsági szelepet, 
,bláz" a szájba, és őt perc múlva gyűri tovább, az eredmény pedig 
sokszor még annális szebb, mintami a kiindulási alapul szolgált. 








Tesztészeink is egyre jobban megtalálják a saját hangjukat, kialakult 
az ,állandó kezdőemberekből álló csapat. Ábécé sorrendben: Adam, 
Balage, Clemi, Gazsi, KeFe, Martin, Tyler Durden, Uriel és (nem 
utolsó sorban) VargaB. Ígéretes a kispadon ülők névsora is: Ago, Bari, 
Cooper, E.T., és Szócske, akinek (ha máshonnan nem is) a manager- 
Program tesztjeiből tudhatjuk, az utánpótlás nevelésére is odafigyel 
egy jó szövetségi kapitány. 

Ennek egyik eredményként, az ismeretlenből robbant be közénk 

Gy.Z., akit azonnal a mélyvízbe lőktűnk, de szerencsésen túlélte, 

s debűtálásának nagyon kedvező volt a fogadtása, A következő 
számban, ha így folytatja, minden bizonnyal már az állandó 
kezdőcsapatban érezheti magát. 

Bemutatkozók ebben a számban is vannak, többen is. 


játéklehetőséghez jutottak: Crow, Levy, P.B., és Szasza. Tőletek, 
olvasóktól is függ, hogy a későbbiekben találkozunk-e még itt (az 576 
lapjain) velük. 


Vannak, sőt egyre tőbben vannak a titkos favorítjaink, akik a múlt havi 
Bevezetőben meghírdetett" újságírói pályázatra jelentkeztek. Hát, ha 








hnikai színvonalát, és azta legfőbb okost, aki 
kitalálta az elektronikus levelezést! Ha ez nem így lenne, már régen 
tudnék átvergődni a leveles-zsákokon, és félő, hogy veszélybe 
kerülne még a következő szám megjelenése is. Csak megnyugtatásul 
a jelentkezőknek: minden levelet átfutottam, találkoztam leírásokkal, 
amelyek tőbb mint ígéretesek! A válaszleveleimben még csak egy-két 
hónapos türelmeteket kértem, most már biztosan tudom, hogy a feldol. 
gozás ennél jóval tovább fog tartani. Türelem, türelem és harmadszorra 
is türelem — na és a megértésetek, amit most kérek tőletek! Nem 
zárultle semmi, nem maradtatok ki semmiből, bízzatok benne, hogy 
váratlan meglepetésként hozni fogja a Télapó, vagy ha nem ő, akkor 

a Húsvéti Nyuszi a behívó" levelet. Ha csak egy mód van rá, minden 
elkövetkező számba (hogy fog ennek , őrülni" a könyvelőnk!) terveim 
szerint lehetőséget adok egy-egy új tesztész bemutatkozásának 




















Más, az e havi számról néhány mondatban: a SzösszenNet szerkesz- 
tését, mint látni fogjátok, Martintól átvette a Bagó Peti, és a tervek sze- 
Tinta következő számtól már a Híreket is ő fogja írni, levéve a terhet 
Uriel válláról, de csak azért, hogy tőbb ideje maradjon a programok 
nyűstőlésére, A Fülbevaló rovatunk most (mivel nem nagyon volt miről 
írni) szünetel, de ha minden igaz, a következő számban már ismét 
jelentkezik. Na de most a világért sem szaporítom a szót tovább, 

Jó szórakozást, élvezetes elmélyülést kívánok minden olvasónknak a 
következő oldalakon! 





Széchenyi János 
főszerkesztő 
szíve 576.hu 
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dínó-dili 
A Universal Studios ez év 
Szeptemberének végén meg- 
egyezést kötött a Japán Konami 


Corporationnal egy új program 
elkészítését illetően, amely a 


Jurassic Park III-ik részének for. 


gatókönyvén fog alapulni. A meg- 
egyezés értelmében a programot 
a Universal játékkészítésre sza- 
kosodott részlege fogja elkészi- 
teni, majd a megjelenés után a 
Konami fogja azt terjeszteni. A 
program alapjául természetesen, 
2.2001-es év nyarán a mozikba 
kerülő film Jurassic Park film szol- 
gál. 

A Universal és az Amblin, akik a 
filmetis készítik igen nagy remé- 
nyeket fűznek a programhoz. 
Egyelőre, csak annyi információt 
tudtunk meg a programról, hogy 
valami egészen egyedi játéksti- 
lustfog a játékvilágba hozni. 

A programot nem csak PC-re, 
hanem az összes, a közeljövőben 
megjelenő második generációs 
konzolra el szeretnék készíteni, 
További, a Universal Interactive 
Studios gondozásában 


megjelenő programok érkezése is 
igen valószínű, merta cég még 
három nagyobb projecten dolgo- 
zik a Jurassic Park III mellett. 
Minden egyes játék tartalmazni 
fog multiplayer és online opciókat 
is. 

Link. 

hite: universalstudios com/ 
jutasi 


ja 
[NT LB 






















A bajvívás nagymesterei 


MELLE LZAN OLE elle] tországi 
ra Ronin Entertaintment ao föleszőcs 
Freee rt egújabb 
[EZT ETT II e 
SIET LETETT ETET t. MYELE Ez ak elert KE real time stratégiai. 
A Ül Ny lesz, mel kere 
MZEZEK mas üzleti mág 















dnönk.! 
jetay kedelmiszími 








nű megjelenése még programozók esség "acélte fedte tés 
6 TE Me nem csak a kere mód sámán 
r i AES] TT LK TT ítása lesz a fe tudnitars 





TTL TENYT SZIL RETTT TT előállítani azokat a cikkek 

MELLÉT LNI ke Bin kárákettéti tudnunk elégíteni a folya! 
GEL] z Hans övekvő munkaigényeket, A játék 

MTA Tá eemzszey Mind a menetét, mind 
ÜLET able 








[ZAL 














LETT 





FLTLTE KETT LÉ 








FENNT E LETEeT] 


. 3 im 
Te. - Hi valószínűl 
z Karácsony) 


TENYT 








ÜT 
LYYYTSTNÁL Tai 


Az Excalibur-legenda folytatódik 


hassa a mesés feleinketkell azonban megfékez. 
Camelot-ot, nünk, hanem a területeinkre betörő, 
Arthurkirály leg- amásik nagyhatalmak által irányi- 
féltettebb kin- totthordák ellen is fel kell vennünk 
csét.A a harcot. Igen fejlett mesterséges 
játékosok egy intelligenciával fognak rendelkezni 
különleges és az ellenfeleink, ezért a programot 
veszélyekkelteli úgy készítették el, hogy a kezdő 

ágba léphet: játékosok könnyebb fokozatokat 

nek be, ahol ís kíválaszthassanak a játék. 
minden sarokról kezdetén. A program, pontos 
veszély les megjelenéséről egyelőre semmi 
rájuk. Nem csak használható információ sem látott 
akciókra, még napvilágot. Egy-két elejtett 
hanem jelentős szóval azonban arra utaltak, hogy 

A hősi lovagkorba utazhatunk el Stratégiai taktikai részekre is szá- legkésőbb 2001 első negyed- 

a Myíthic Entertaintment új játéká- mithatunk, ahol letesztelhetjük a évében szeretnék az USA-ban 

ban a Dark Age of Camelotban. Saját és az ellenfeleink erejét és a programot kiadni. Link: hi 

Mintaz a címből már kiderülhetett ellenálló képességét. A számító 

egy szuper kalandjátéknak lehe- gép által irányi- 

tünk majd részesei, amely a sötét tottellenfeleink 

középkor világába kalauzolja ela közöttegyaránt 

rettenthetetlen játékosokat. A tör- megtalálhatóak 

ténethárom, a középkorban igen a mitikus ször- 

jelentős szerepet betóltő földré- nyek, lázadó 

szen játszódik. Ezek Albion (Ang- szakadárok, 

ia), Hibernia és a sőtét és rablók, nagy- 

félelmetes Midgard. A történet hatalmú varázs- 

csupán néhány nappal Arthur lókésa 

király halála után játszódik. A misztikus közép- 

legendás uralkodó halála miatt az kormeséiből 

említett három legerősebb tag- ismeretes ször- 

állam pusztító háborúba kezd nyek és démo- 

egymással. Mindhárom nemzet nokis. Nem 

legfőbb célja, hogy magénak tud- csak az ellen- 
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eval PESTEN Egy kicsitmég ismeretlen a Spiderweb 
hogy egynéhányan szö- nevű programozó cég neve a Magyar 
KELZZTLE piacon. Pedig az Avernum című prog- 
KOZT Ze ram néhány évvel ezelőtt megjelent 
Meeke Tale első része nagy siker volt. A játék 
KÜL ET LrLNNz ai a régi jó Wizardry és az Ultima 
ee e CSgákkáláli játékok fantasy RPG menetét fogja 
eki majd követni. Egyszerű 16 bites grafika, 
LATE gyors és pörgős játékmenet, valamint 
E MENÉS [Tt tTtete alacsony gépigény jellemzi az Avernum I-, Többléle választható karakterrel 
szása Szüsől LAT LL TET Ne LáS lesz a játék megtűzdelve, akik közül aztán összeállíthatjuk a nekünk legjobba 
j J MEN e] kézre álló csapatot. Azok, akik még emlékeznek és szerették az Amigán és 
Ezaz] szerezzünk magunknak a Commodor64-en hódító ,egy képernyős" RPG játékokat, amilyen a Black 
Sokat sejtető az Eidos Interactive MAGOS eestá  kásátáál (II Crypt vagy a KnightMare volt, ismét kellemes órákat tölthetnek el a gép előtt. 
CN valló tartományok seregei közül, A grafikáta fantasy játékok egyik legismertebb illusztrátora, az a Phil Foglio 
vi nak elsőként kiadott néhány képe. A program a Kinai történelem rajzolta, akinek neve sok nagysikerű és hasonló stílusú könyv illusztrálását 
LL TELNEK etT LAT etek ee is fémjelzi. A történetet három egymástól 
z EZ OTT e VSZ e Tt] teljesen eltérő módon is elkezdhetjük. 
(ELTE EAST AL Guanzhong könyvetis írt The e Ezek egyébként három egymástól külön- 


LETE LETETT ML eu rautaa e álló játékmenetet és játékmegnyerést 
SZELET V TET LTE eke sake tartogatnak a kalandokra szomjazó játé- 
fejlesztők. Minta képekbőlís kide- AgeofEmpires sorozatcsodálatos b kosoknak. 

MEYE ETT ETEL TÉS KAT l ezett A játék várható megjelenése valamikor 
KLTE KE tató LETT Te ze leeeN ő 2000 telére várható az előzetes beje- 
ESZELT LTE EZZEL B FELÜLT Ta a lzáel] is lentések alapján. 

LESLE LED TENG LU [EZEL EL TALTE kát 
egy katonai vezető személyében. Csony tájékára ígérték a készítők. 
MEGSE SL eteSzt a Me 

KELET ACTS e LL ÜZLTI 3 HETEN 
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ML ETTNEtee 

MEGELOAT TS 

LETELT Tea 

IV nek teTi 
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más dimenziókból s 


kia Phantagram fejlesztőcsapa é y a nagy hata 





tratégiai kalandjátékát képességekkel megáldott idegen 
Under Fire- 





A világ (már megint) nem elég. rezsó tat ták Hleszlól 
A Topware Interactive-ot egyre hatunk. A küldetéseink sikerétől IG 1 akciócentrikus és egy kici 
inkább az élmezőnybe sorolják a függően folyamatosan változik a g) hasonlít a mostanság oly sz 
jobbnáljobb játékainak kapcsán. Az játékmenet. Több különböző feladat olyan világban, amelyet teljesen jer koppírlott 

Biztos hogya josztsepatmost — közörepdőgépektelmoűhetk, GgglllNNNÉNS tát 
Sem csak a fenekén ülve töltötte tankokba ülve csapatokat írányít- háborúk és belvisz: 

az időt. Az ron Dignity ismételten hatunk, vagy egyszerűen gyalo. ram kivételesen nem egy közép kő 
tsátozonyíjnA számaankaz  Mlléeni 

teljesen 3D akció Ni ellenfeleinkkel. A játszódik. A program igy egy vését2000 
Stratégiai játékot. ENNI játék grafikai meg. kettős műfajú játékot kínál 











:thetjük végig, a kezdetektől 





ált fantasy környezetbe 9. A prograr 




















a Battlezone-hoz hajtójára jellemző, átékosoknak, akik hét játszható 
lehetne a legjob- hogy az Unreal arakter irányítására közű 
ban hasonlítani. A hoz hasonló nagy- szthatnak, amelyek mind tww.kingdomundertire.com 





Programban egy ságú területeket mód 
olyan katonátala- képes megmoz- 

kítunk, akinek ti gatni hasonló 

kos információkat kellgyűjteni, részletességű grafikával. A történet 

miközben túszokat szabadítanak ki, jónéhány különböző helyszínen ját- 

és ellenséges bázisokat söpörnek Szódik. Egyarántbejárhatjuk Európa (ll hőseik fejlődését 
le a föld színéről. Fantasztikusan kisebb hegyi településeités a $ppúgy, minta játék 
szép grafika és pörgős játékmenet messzi Oroszország jeges világát két fajánal 
jellemzi a programot. A játék folya- valamintaz egzotikus trópusi éghaj- őremenetét 

mán több tucatnyi olyan küldetést latú területek némelyikét. A program. 1! Embereknet 
kellvégigvinnünk, amely kihatással előreláthatólag 2001 első felében rdögöknek. Mind- Gas 
lesz a későbbi körülményekre. jelenik majd meg. Link: 

Ha elrontunk egy küldetést, akár http: 

világméretű katasztrófátis okoz- igni 
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Alig jelent meg a várva 
várt Icewind Dale, 
máris itta híra hozzá 
készülő Expansion 
Pack-ot. Óriási tömegű 
újítással ked- 
veskednek a készítők a 
kalandjátékosoknak az 
újjátékban, mely nem 
csak a történetében, 
hanem az egész kül- 
alakjában át fog ala- 
kulni. A program az 
Icewind Dale: Heart of Winter címet viseli majd, és az ADA D második 
kiadású szabálykönyvén alapul. Tengernyi újonnan felfedezhető terület áll 
a rendelkezésünkre, megannyi új szörnyeteggel, varázslattal, hihetetlen 
kalandokkal. Az R. A. Salvatore könyvein (Forgotten Realms) alapuló 
történetigen sok játékmeneti és technológiai fejlesztést is tartalmazni 
fog. Úgy, minta kor követelményeinek megfelelő nagyobb felbontású grafi- 
kát, újonnan megszerezhető drágaköveket és tekercseket. A program az 
Icewind Dale játékmenetének az alapjait használja fel, de itt lehetőségünk 
lesz a továbbíejlődésre és újabb tapasztalati pontok megszerzése mellett, 
karaktereink maximális fejlettségi szintjének jelentős kibővítésére. A 
grafikai újítások között szerepel a nagyobb (800x600-as) felbontás, 
alamint a prog: 
ram OpenGL 3D 
támogatása. 
Néhány szóban 
a játékmenetről. 
A kalandozá- 
kra éhező 
játékosok őt 
natúj hely. 
Színt járhatnak 
be. A főbb 
cselekmény 
egyik hel 
nelywood, a 
Tiz Város 
egyike, ahol már találkozhatunk is újabb ellenfeleinkkel a barbárokkal, 
élőhalottakkal, életerőnket szívó vámpírlényekkel és a különös 
Rhemoarzok-kal. Nagy hatalmú varázslataink között helyet kaptak az 
olyan mágiák, mint Abi-Dalzim Horrid Wilting-je vagy a Blade Barrier 
varázslat, Nagyszerű mágikus tárgyaink listája is bővült. Megszerezhető a 
Wil-o-Wisp gyűrű, melynek viselője valóságos elektromos zuhanyt képe: 
ellenfeleinek nyakába zúdítani, vagy a Vexed Armor amelyben egy démon 
olyan lakik, aki elpusztítja a viselőjét és a környező ellenfelek között is 
hatalmas pusztításba kezd. A végleges programot ugyancsak a Bioware 
készíti és a cég által kifejlesztett Infinity engine, egy jóval továbbfejlesztei 
változatát használja majd. Ezt a grafikai meghajtót eredetileg a Baldurs 
Gate folytatásához készítették, hogy végülis miért nem ezthasználták 
fela Shadow of Amn-nál az nem ismeretes. A kiegészítő futtatásához 
Szükségünk lesz az eredeti Icewind Dale-re is. A program megjelenése 
a jövő év közepe környékén várható, de megerősítés még nem volt ez 
ügyben. Link: http: interplay.com/icewind. how 





MERET 


[Tok lL ta erék, kísértetkastély és kalózj 





KELET e Fett ea 














bejárhatunk, úgymint: vidámparki LTE LL TE estel 
kat, föld alatti járatokat és városokat, LTAL AT ea 
űrállomást és még egy hullámvasút kek 
Telt FAT rátát u 
MVT luka (ZETT SATOKTLÁ 


Ede Ú 
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mesg Meginteg) 
kalandjá 


játékkínálat 
active 
omb Raic 


tszhatunk 


gyakorolt 


gondolták 


figurák animálása is 
:gítségével lehe 
ighű, változtath: 


ellett 


jilágon vezeti keresztül a 
úciója, ahol a lakosok term 
rőszakkal reagálnak 


negyedévét 












































idis régóta készi 


Csak egy maradhat! Matrix 
- gi és a Cyberpunk 
One Must Fall Battlogrounds-ból Eza prog: 
gya gép elen do a hélózatjátákban lenetőség véle? 





A játékban megannyi különböző robottal vehetjük fel a versenyt [Ea] 
LL NNETET 

rampage játékra is, ahol akár nyolcan is aprithatjuk KNALETAE 
botot irányíthat, ahola LETE L EAT ása] 
gjobbnak kelllennünk ahhoz, hogy az igy való [AT 


milehessünk a galaxis legjobb KATA 
ELETEN LEE K Lt 





KH 





Kea] 
KNK Te 
választha- EEEN TEST 
szettelés epoci LANNYAL ESZTET 
ális mozgásokkal fog rendelkezni, amel [ELETTEL 
a játékunk előrehaladtával kapunk meg. A kivála 
abja milyen esélye! 








új30 engine 
A program mi 
információt, 

lapján. Link: híto:funow honlap) hi 


z ád A JÁT 


E ee 
MME Lett 
KEEN zását at 
(Újabb híre ReconLa st munkájuk során. Veszélyes háló. 
lévő akció játékától a a EL kezá 
MT Meeke sztkali 
ET sz katee la] 
megbízott programok. Gyilkos 
[etes ást ká 
tettet LETETTE 
ZET E Set la 
Meeke 
KE EÉEA 

EZEN LEE ELT] 
Me tele EN MLLÉYÚ 

















ettöl el 
íthető, hogy nem egy na ME LE e LE] 
is személyében. Sz ramna témájú filmek, minta Szárnyas 


e őja, sem a megjelenési dátuma nem Fejvadász, vagy a Mátrix. A 
lesztők kiadók után kutatnak, miizgatottan várjuk a jövő év. ELLENT 
KELT ELEM 
Neee 
MENETSTTNtT] 























Make áá 


LELET TS TELET Alt  ssetk által 
Entertaintment új3D szerepjátéka a Horizons. A programról jelenleg 
MENTES eket ee szálka al kátt KÓ 
pontos cselekménytmég nem hozták a nyilvánosságra. Annyit azértlehet 
mártudni, hogy a program a klasszikus RPG ahgyományokat fogja majd 
NAL zá elte St A 
karaktereinket) a harcokban megszerzett tapasztalati pontjaik útján tanít- A cégek egymás közt felosztják 
hatjuk újabb képességek elsajátítására. Az igazi érdekesség az, hogy a Ket e AL 
bejelentések szerintaz általunk látható képek csak egy igen béta programot ELLEN TAL ÉS 
NET ek Tee e eke e áz setáet ek ; FT OK OKL ZATA 
kialakítani. (!I!) Azaz a végső kép még ennélis durvábban fog festeni, Egy TTL TT 
másik érdekesség, Az Artitact Entertaintment 2000. Október 27.-én indítja elazt a nyiltfórumot, ahol bárki bármilyen NEY 
EE ET e a eátá zákt a as kez TELKE al 
Tee ze aka száz keki KEYS Lát 
is arra, melynek az a célja, hogy a lehető legteljesebb mértékben. jged Alliance sorozathoz 
kielégítsék a játékosok igényeit. Szóval kedves kritikusok hajrá, a JET 
véleményeteket mind elmondhatjátok, emellett ha elég érdekesek és LYEN NLE Etel 
lényegbevágók a kérdéseítek, akkor még az igéretek szerint egyike MELETT 
MELLE SETS ELET L ARE SE Ua T ett IZLETT TELE TEL TEL [TÓ 
ZTE Ste lee eat lel ee ár ELL ELESEN KN eÁEtE Sá u 
a kiadott előzetesek és képek meg nem győzik a játékosokat. 
A várható magjelenésig még eltelik egy kis idő, ugyanis ez 
Kea ÁE e al eke áz ke alat eN/ MET ee 
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A Hold hadművelet 


A Travelbox Hungária 


lentmagyar nyelven az 
EARTH 2150 kizáróla: 


A Lunar Corporation, 
2 Eurázsiai Dina 


felkészültek az 

Iső, mindent eldöntő 

ütközetre. Lázas munka 
veszi kezdetét a Hol 


zésére. Egyedül a kódnév ismert... .Naptény". 
Az emberiség történelmének egyik leg b fej 

nagysikerű 3D valósidejű stratégiai játékról, mint emlékezhettek rá a júliusi 
számban már írtunk ismertetőt, A most megjelk 


meg, hogy egy remek játék magyar nyelven is játszható leg) 
A Hold Hadműi ír küldetéstés küldetés, 


Áe tl djtjátt] 


[LELETET LEON EE Seeed alla 

CAT LT Zeta kk ela etlá esta 

De Lát LELÁCl eskeek ek ela l 

az egész család számára ajánlanak a programozók. A játék központja a két 

fő karakter. Spotwood (a kövér folyton jó kedélyű kutya) , és Eric (egy apró. 

KLTE LO LAT e e et zet te 

DOOSET LAST Ta EE rele eeka 

otthonának irányítását. A Sonic-hoz hasonlóan ittis mindkét karakterrel 
ML TLT S 
SZO YLTeELAi 
MLSZ TTTA 
CL táaa 
KT Lee 
KT ÁGA 
ALT ee 
MLLE 
META Yá 
Tk l 
MET kEZÜN 
LE Gltze ál 
[EAT e 
COTORZ LU a 


Piton árat 


LELT KATA do TEA E tet 
kalandjátékok feldolgozásával foglalkozó Valkyrie Studios-t. A következő 
Projectjükből, ami a Seraphím címetviselt, már kiadtak egy kisebb videót 
LETETTE ale SL EL leall eeesáás 
játék lényegében bukott szárnyas isteneket alakíthatunk, akiket a népükkel 
szemben tanúsított túlzott brutalitásuk miatt kiűztek a valhallából. Ezeket 
A nagy hatalmú teremtményeket aztán egy a földhöz nagyon hasonlító 
világba költöztették, ahol az egymással való rivalizálás óriási harcokat 
KEEN LT ETTE ee TA dzálkaááai 
KENT Et LA E Gene ET ETO laká aka 
FELTÉ TAT e látok aes 
ELLE Le tala a 
MT Siet laki 
LES EÉ ÉL lee 
nek nem saját maguk küz- 
Meier ákeka 
erejüket a dühükkel együtt 
LYEN ekes 
LeEt DET ee 
EE ee ssztáálá si 
Ape ETET 
CLA e a ee] 
LE Ltet ea 


mint 100 missziós fel- 

adatot tartalmaz. 

Minimum 100 óra 

játékidőt ígérnek 

fejlesztői, melyet a 

multiplayer 

leht 

kibővítve, szinte majd- 

nem a végtelenségig 

játszhatuni 

Felhőtlen szórakozó 

képe- 

garantáltan 
s és épület 

got kedvelő gamerek 


lés feliratozóval (amely természetesen 
delkezésedre áll) egészen egyedíekre tudod formálni a 
sajátküldetéseldet. Több mint25 multiplayer hadszíntéren LAN, Internet és 
EarthNetelérésen keresztül bírhatod jobb belát nfeleidet. 
ék gépigényére sem lehet panaszunk, hiszen a minimál követel- 


a winchesteren 450 MB szabad hellyel. 


ELTETT ETO T SUL 
gásávalkönnyedén ki 
EZZEL 
tl] 
CE ELETTN Ant al 
MTA 
VELE 
KAN LLt et 
ESZTET TI 
[EY EZTT ELL NI 
ETT 
MT ASZELTLN 
[EAST 
LETETT ETET SS OK EA EE ÉTA 
eat et see e ALA] 
lesz egy karakterrel megoldani a feladatokat és ilyenkor a kicsi Eric felpattan 
a nagy és erős Eric nyakába, hogy együttes erővel kerekedjenek felül a 
megoldandó problémákon. Tehát a játék másik erős pontja lesz a csapatal- 
LETT EÁ kae 
megformázás, egy csipetnyi finom és néha ízléstelen humor. A , Spotswood 
and Eric"-etúgy tűnik, hogy minden korosztály számára szerkesztették. A 
Programot már egy éve fejlesztik a következő generációs konzolokra és PC-re 
ETL TTL tsa átl ee kibe 
MEA ee e A TT AAA rettegő 
Fene ter ene ettal] 


EAT L KEZET] 
LETETTEK 
KOSZT TLTN ET TETT 
LL YT UNTAT 
MATT ELTELTE 
LOL L Tett 
MELEATSZ LT EZ TE 
TETTETETT 
KELETT LTE TALAL 
MELYET Tall 
KEZNEL TETEL 
LEE SLLAGLe ása 
RPG elemmel tettek színesebbé. Hatalmas mennyiségű fegyver áll majd 
a rendelkezésünkre, amelyeket a legyőzöttektől vehetjük el, de akár titkos 
helyeken is összeszedhetjük őket vagy megvásárolhaljuk őket az arra kije. 
löltjátékzónákban . Karaktereinket külön képernyőkön választhatjuk ki a 
játék elején, ugyanitt megválaszthatjuk a klánunkat, tegyverzet és varázs- 
lattipusainkat valamint a pajzsrendszerünket és a jellemzően egyedi 
szárnyformánkat. A program fejlesztése jelenleg a kezdeti szakasz végén 
KELEK e eke zá Sa LÁe ee el) el 
évére tervezi a fejlesztő csapat. Ez a híregy kicsit azért mellbeűtött, 
hiszen nem tudjuk hová fejlődik addigra a játékok minőségre és vajon 
zását ee kek 
[VT 
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Kell i 17420 55 RESURRECTION 


KRKESURRECTION 


a HÁROM HŐS... HÁROM KALAND... EGY VÉGZET... 


EZT TT 
Fejlesztő: Nébula Entertainment 





Kiadó: Dinamic Multimedia 
Web: www.dinamic.com 
Megjelenés: Karácsony (7) 





alljuk be őszintén, a külső 

koronázatlan királya, elnézést, 
királynője mindig is Lara Croft volt 
Bár sok trónkövetelő akadt, sosem 
tudták azta szintet megütni, ami 
elég lett volna az elsőség elbitortá: 
sához, Említhetném akár a szomorú 
végetért Die By The Swordot, a 
Crusaders Of Might § Magicet, vagy 





Persze, ha abból indulunk ki, hogy 
a játéktejlesztők maguk is játékra- 
Jongók, logikusnak tűnik, hogy egy 
idő után valamelyik kiadó megje- 
lenik egy olyan progival, amely a 
népszerű, de megújulni képtelen 
műfajt kellőképpen megreformálja. 
ilyen voltaz APG esetében a 
Diablo, amely a haldokló műfajba 

új szint, új izgalmakat tudott hozni 
és általa a szerepjátékok újból dicső 
fényükben ragyoghattak — a kate- 
gória csillaga napjainkban 
s felfelé ível, 

Lara trónja is meg: 
inogni látszik. Ezt 


hangja, máris itt 



















a legújabb 
trónkövetelő, a 
várva várt Rune, 
amiről e szá- 
munk hasábjain 
olvashattok. 
róla csak annyit 
hogy nem vélet- 
lenül nyerte el 

a Hónap játéka 
kitüntető títu- 
lust! 

És a sornak 
még egyáltalán 
nincs vége — 















éppen a nagyreményű Prince Of 
Persia 3D-t, valahogy sosem sike- 
rülta fejlesztőknek annyi újdonságot 
hozniuk a stílusba, ami elég lett 
Volna ahhoz, hogy korszakalkotóvá 
váljanak. A legnagyobb fejlődést 
még mindig Lara újabb és újabb 
kalandjai jelentették, maguk mögé 
szorítva minden egyéb pró- 
bálkozást. Ez annyira még nem 
is lettvolna probléma — 

de a Tomb Raider újabb epi- 
zódjai már maguk sem tudtak 
igazi előrelépést felmutatni. Lara 
kalandjainak ellaposodásával a 
külső nézetes akciójátékok műfaja 
elkezdett valami hasonló tetszhalott 
állapotban leledzeni, minta hasonló 
sorsú RPG kategória annak idején. 


bizonyítja a nem- 
régiben megjelent 
Heavy Metal 
F.A.K.K.2 
is, amely 
lényege- 
sentőbb 
izgalmat, 


úgy látszik, a külső nézetes 
akciójátékok ugyanarra a sorsa 
jutnak, 
minta 
fentebb 
emle- 
getett 


Ms 


kihívást, és 
lenyűgözőbb lát- 
ványt nyújtott, 


RPG. A kezdő lökés után elindul a 
lavina. 
A jövőben jobbnál jobb játékok 





minta Tomb jelennek majd meg a műfajban, 
Raiderbárme- —— amivel— remélhetőleg — mi, a 
lyik része — játékosok járunk a legjobban (sőt. 
nem beszélve még Lara rajongói is örülhetnek, 
Julie-ról, aki hiszen kedvenc hősüknek jócskán 
mintjelenségis — felkellkötnie a kakhi-színű gatyát, 
simán verte ha meg akarja védeni koronáját). 
Larát. Egy lesz ezek közül a 
Demégelsem —— Resurrection ís — valószínűleg 
csendesedetta csak véletlen, hogy a címébe fog. 
Julie-t övező laltak mindent, amiről idáig beszél- 
siker vissz- tem. 
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Valószínűleg a spanyol fejlesztő 
cégek sincsenek sokkal könnyebb 
helyzetben, mint mi, magyarok. 
Talán ezértis tudok annyira együtt 
érezni velük — no meg azért, mert 
imádom a sangriát6. Nekik azért 
két szempontból is könnyebb. 
Előszöris közelebb vannak a 
nagy kiadókhoz, legalábbis föld- 
rajzilag. Másodsorban, nekik van 
egy saját nagy kiadójuk is, a 
Dinamic Multimedia — ami 
ugyebár jelentősen megkönnyít 
heti a fejlesztők helyzetét. A 
Resurrection-re persze egyből le 
is csapott a Dinamic, ami egyálta- 
lán nem véletlen 

A szeptemberi ECTS beszámoló 
lapjain már láthattatok egy képet 
erről a rendkívül alaposan kidol- 
gozott játékról. Ami nekem egyből 
felkeltette a figyelmemet, az a 
gyönyörű textúrázás volt, A 
Resurrection-ben végre alacso- 
nyabb felbontásban is részletes, 
szép textúrákat láthatunk, ami nem 
kis előnyt jelent az egyre inkább 
erőművekre készülő játékok között 
(az ígéretek szerint az ajánlott 
gépigény P200, 32 MB Ram — 
D3D kártya ajánlott, de NEM 
kötelező!) A másik érdekesség, 
hogy a műfajban megszokottól 


















eltérően itt akár három szereplő 
közülis választhatunk, akik persze 
egy cseppet sem hasonlítanak 
egymásra. Nemcsak külsejükben, 
de mozgásukban, kombóikban, és 
történetükben is egészen mások 
Igen, kombót említettem, ugyanis 
a Resurrection-ben a küzdelem 
fontos elemei a harci kombók, 
hasonló módon kivitelezve, mint 
ahogy azta Heavy Metal 


F.A.K.K.2-ban megtapasztalhat- 
tuk, Viszont itt, mivel a harc eleve 
csak a kézifegyverekre korláto- 
zódik, lényegesen több, fejenként 
tizenkét kombót tudunk használni. 
Ezen kívül minden tőhősnek van 
még a tarsolyában némi egyéni 
Speciális képesség. 


A töszereplő gárdánk igazi válo- 
gatott banda: a történet szerint a 
három egyáltalán nem összeillő 
karakter kényszerűségből lépett 
szövetségre, hogy legyőzzék a 
gonosz istenséget és hűséges, 
falánk fekete sárkányát. 
Domenico, a bestiális külsejű, 
démonikus fattyú a lopakodás 
nagy mestere: megbújik a sötét 
sarkokban, észrevétlenül mászik a 
mennyezeten, hogy aztán elsöprő 
erejű, vérengző támadással lepje 
meg az ellenséget — őt sze 
mélyes bosszú vezérli. Gau egy 
legendás hírű lovag, aki önmagá- 
ban, és elveiben megingott hite 
miatt keres választ kérdéseire 





Segítője egy sárkány-agyarból 



























készült kard, amely csatában 

megnő. Az utolsó hősünk Daiko, 

az emancipáció élő bizonyítéka, 

egy harcos varázslónő, aki men- 

tális erejére, és változatos varázs- 

lataira támaszkodhat a harcban 

— vagy egyszerűen csak láthatat- 

tanná válik; 

A fejlesztők nemes egyszerűség- 

gelkaland-akció-szerepjátéknak 
(1) titulálják a 
Resurrectiont, 
állításuk sze- 
rint eddig soha 
nem látott 
módon fonódik 
össze a három 
műtajebben a 
játékban. Hogy 
ez mennyiben 
igaz és mitis 
takar ponto- 
San, aztcsak 
akkor tudjuk 
majd meg, ha 
végre 
kezünkbe 

kaparintjuk a programot. Addig is 

elégedjetek meg annyival, hogy 

két féle játékmódban küzdhetünk: 

az első az Adventure mód, amiben 

Airos és Sagras világainak nyolc 

különböző helyszínén keresztül 

kell kalandoz- 

Nunk— a 

másik az 

Arcade mód, 

aholót féle 

küzdőtéren 

párbajoz- 

hatunk. 

A játék han- 

gulata, hely- 

színei sokban 

emlékeztet- 

nek a Prince 

of Persia 

3D-re — tur- 

bános ellen- 

felek, arab 

világot idéző épületek, rózsalu- 

gasok, ilyesmi... Ez sajnos az 

említett játékban nem igazán jött 

be, bár mondjuk nem is ezen 

tlensége 


múlta POP3D népszei 
— mindenesetre a tantasy játékok 


RESURRECTION fell 4 30 2 


Jólbevált 
ellenfelei 
sem 
maradhat- 
nak el, bíz- 
tos, ami 
biztos — 
így aki 
emberi 
lények 
ellen sze- 
retküz- 
deni, 
ugyanúgy 
megtalál: 
hatja a 
számítá- 
sát, mint aki a goblinokat kasza- 
bolja szívesen. Szóval nézzétek 
meg a képeket, és döntsétek el 
magatok, hogy tetszik-e. 





Az biztos, hogy ritka az olyan 
játék, ahol ennyire eredeti, jól 
kidolgozott szereplők vannak, 
ráadásul mindjárt három! A harci 
rendszer is eltér egy kicsit a meg- 
szokottól, hiszen nem elég csak 
ráfeküdni a támadás gombra, az 
igazán hatásos akciókhoz bizony 
muszáj lesz a kombókat használni 
— nem beszélve arról, hogy a 


jól megalkotott ellenséges Al nem 
átallmég védekezni is, sőt, ha 

folyamatosan csak ütünk-vágunk, 
akkor egyszerűen beáll védekező 
pózba, igy kényszerítve a játékost 
egy kis virtuózitásra. A fejlesztők 








Elsa 


LTE 


szokatlanul erős mesterséges 
intelligenciát ígérnek éberség és 
támadási taktika terén, de ne 
lepődjünk meg akkor sem, ha 
ellenfeleink, lesből támadnak, 
vagy akár menekülőre fogják a dol. 
got! 

A grafikai megjelenítés — mint 
azta képeken is láthatjátok — 
tényleg csúcs, van itt minden 
féle csecsebecse, mi szem-száj- 
nak ingere: portál technológia, 
animációs interpoláció, fény-ár. 
nyék letérképezés, volumetrikus-, 
és krómhatású fények, különleges 
tűz és füst effektek, de inkább nem 
sorolom tovább, mert már én sem 
tudom, miről van szó — ha valaki 
nem érti ezeket a szakkifejezése- 
ket (mint pl. én :-)) , forduljon biza- 
lommal KeFe"v barátomhoz, aki 
nagy spíler a témában. 

Meg merem kockáztatni aztis, 
hogy a Resurrection már csak 
azértis jó lesz, mert spanyol fej- 
lesztés - hiszen csakúgy, mint a 
hazai fejlesztőknek, a spanyol gár- 
dának is olyan játékot kell készi- 
teniük, ami megállja a helyét a 
nagy nevek mellett, ha fent akar- 
nak maradni. Erre sajnos — és 
megintcsak a mi szerencsénkre — 
rá vannak kényszerülve. 

És ha ezt sikerül elérniük, min- 
denki jól jár — de főleg mi, a játó- 
kosok. Hiszen akkor nem csak egy 
újabb középszerű játékot kapunk a 
pénzünkért. 


VargaB. 
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ak Á NAPNEVŰ MANUS KALANDJAI A KÉK DÉMONNAL, MEG A NYUGDÍJJAS MESTERLŐVÉSSZEL 
ETETETT JUT — 


Fejlesztő: Infinite Machine 
Kiadó: THO 

Web: www.new-legends com 
Megjelenés: 2001. tavasz 





öttés aratott. Az idei E3-on 
Jslségetsemettebesábon 
a legjobb játéknak, és a leg- 
jobb külső nézetes akciójátéknak 
járó dijakat, Aztán, mint egy üstö. 
kös — eltűnt. Már-már azt lehetett 
gondolni, hogy a kecsegtető siker 
ellenére sok más játék-reménység. 
hez hasonlóan elnyeli a süllyesztő. 
De most újra Itt van, fényesen 
ragyog a THO kiadó védelmező 
szárnyai alatt. 
Ez az Infiníte Machine hamarosan 
megjelenő játéka: 
a New Legends, 


A gyűlölet 
Voltegy nagy háború... viharok dúl- 
ták fel a Mennyországot, a Pokol 
Tüze hatalmas lángokat vetett 
alant, és a Föld véres csatatérré 
változott... Országok, népek, klá 
nok, földrészek zuhantak a pusztu 
lás iszonyú bugyraiba... Emberek, 
démonok, és istenek szennyezték 





egymással vérvonalaikat, és a vilá. 
gunk fajai a megújulás útjára 
léptek. 

Évszázadokkal később, amikor 
Kina újjáépült, egy vezető, akit Roa 


Ű 











kánnak hívtak, elhozta a békét a 
viszálykodó hadurak közé. Egyet 
len hadvezér akadt csak, aki nem 
hitt az egyesülésben, és ellensze- 
gülve a tanács akaratának, kilép. 
a szövetségből — ő voltXao Gon. 
Serege napról-napra gyarapodott 
mig végül elég erősnek ére. 
magát arra, hogy magához raga. 
a hatalmat, De ő is csak egy 
tehetetlen fűszál volta forradalom 
ébredező szelében. 

Így történt, hogy az oly sokat 
szenvedett földet újra szántani 
kezdték a háború rideg ekéi. 

















Ezzela sztorivala New Legends 
akár még stratégiai játék is leh 
de a készítők az enyhén szólva 
utópisztikus történetet és világ, 
egy sokkal ember közelibb műfajba 
ágyazták. A 
program egy 
frd person 
shooter lesz 
(a grafikai 
motorja az 
Unreal-engine 
Jelentősen 
átalakít 
változatára 
épül), de 
jellemező rá 
a FPS-ek 
pörgős akció- 
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menete ís, Mimagunk Sun S00-t 
alakítjuk, egy békés hadúr fiát, aki 
miután megtámadják, és lemészá. 
rolják az egész háznépét. bosszúra 
ezve a háború kellős közepébe 
csöppen. Menet közben persze 
barátokra is találhatunk, akikkel 
vállvetve kellállni a sarat a küzdel 
mekben, Ezek a karakterek mind 
olyan egyedi figurák, akik akár egy 
külön játék tőszereplőikéntis meg; 
állnák a helyüket. Ott van mindjárt 
Boo, a kék színű fél-démon, akivel 
egy mongol bórtónbeli rabságunk 
idején ismerkedünk meg, vagy a 
mesterlővész Zhang, öregedő men. 
y éppen Talos, a 174 
láb hosszú sárkány, akit egy lány 
irányít. Ellenségeink sem holmi jött 
mentfigurák: elsőként ott van maga 
10 Gon, a különböző főellenségek 
Pedig mind az ősi kinai kultúra öt 
étképviselik— ez mind a 
megjelenésükben, mind képessé. 
geikben megfigyelhető (a levegő" 
Pl. rendelkezik a repülés képessé- 
gével). 
Persze ha már akció játékról van 
szó, ne bagatellízáljuk el a fegy- 
verzet kérdését sem: hősünk tizen. 
nyolc féle tegyver közül válogathat, 
de egyszerre csak négyet tarthat 
magánál. A használatuk tulajdon 
képpen hi 
F.A.K.K.2- 



































— két kéz, két fegyver, oszt 
adjnekik... A fegyverek két tő 
csoportba oszthatók; lőfegyverek 
(géppisztoly, sörétes puska 
aknavető, (j, bomba), illetve hagyo. 
mányos fegyverek (kard, balta 
(hármas bot— ez hasonó a 
Japán nuncsakuhoz, csak hosszab: 
bak a botjai, és rövidebbek a láncai 

— , Sárkány Karom — lásd Rozso 
mák az X-menből—, és pajzsok). 

A multiplayer lehetőségről eddig 
még nincs semmi információ (saj. 
nos), csak annyi, hogy a fejlesztők 
Szerint ez lesz a legnagyobb mulat: 
ság! 


A technik 

Ha megnézitek a képeket, egy 
kicsit talán elcsodálkoztok, hogy 
mimódon tud egy első játékos 
fejlesztő-gárda ilyen gyönyörű, pro: 
fin megkreált játékot létrehozni. 
Persze nincs ebben semmi 
meglepő, ha megnézzük egy kicsit 
alaposabban, kikből ís áll az Infinite 
Machine csapata, 

Justin Chin, akfa sztorit és a 
szereplők személyét megalkotta, a 
Jedi Knight vezető designere volt. 
A karakterek megjelenése Cory 
Allemeier, a környezet és az épü: 
letek pedig Peter Chan keze 
munkáját dicsérik, Aztán ott van 
még Che-yuang Wang vezető 
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ak VOLT EGYSZER EGY VIKINGIA... 


(ELTETT ETTITTNT TUZ T TÁN 


Fejlesztő: Human Head Studios 
Kiadó: Take2 

Web: www.runegame.com 
Minimum: P-II 300, 64 MB RAM 
Ajánlott: P-II 450, 128 MB RAM 
30 kártya": D3D 

Multiplayer: LAN, Internet 


indig is az akciójátékok és 
M azon belül is az FPS volt 
az, amita legjobban ked- 
veltem. Az általatok is jólismert 
Ouake után, a saját toplistámon a 
második helyezett az Unreal illetve 
Unreal Tournament volt, Azon per- 
sze lehetne vitázni, hogy az Unreal 
szebb és újabb volt, de nálam a 
Ouake-Ovake II valahogy hangula- 
tilag sokkal jobban tudott érvénye- 
sülni. Mind a mai napig. Hazugság 
lenne aztállítanom, hogy egy FPS 
játéknak annyiban kell kimerülni, 
hogy körbe-körbe hajtjuk egymást, 
és rakétákat pumpálunk a másik 
tomporába. Azonban mielőtt eme 
Sorok olvasása után, elkezdenétek 





írni az anyázó leveleket kedves O3A 


hívők, hozzáteszem, hogy termé- 
szetesen egy FPS partiban nincs 
jobb a fentebb említett két játéknál 
(hiszen ponterre készítették őket). 
Azzal viszont remélem tiis egyetér- 
tetek, hogy egy szuper történetbe 
oltott lövöldözős játékkal szíve- 
sebben játszogattok el ha nincs 
lehetőség egy jó kis multiplayer-re 
a haverokkal. Ez csak a 


magánvéleményem, de sze- 
fintem a hálózati játékra kihe- 


gyezett programok Single Player 
része, gyakortáson kívül nem sok 
mindenre jó (én legalábbis gyorsan 
megunom őket). Az idők folyamán 
sokat fejlődött ez a játékstílus. Nem 
csak a grafikai meghajtókra gon- 


dolok, hanem a programok köré épi- 


tett történetek sokszínűségére és 
a játékstílusok egymásba vegyíté- 
sére célzok. Eme utóbbi gondo- 
latomat még bővebben kifejtem a 
későbbiekben 


Észak népeinek hős fiai 
indulnak csatába, hogy meg- 
akadályozzák ősi istenük, 
Odin rúnáinak pusztulását. 
, Az Északon született 
népek gyermekei sok 
meséthallanak a világ 


végének 
eljöveteléről. Ami. 
kora farkasok 
lenyelik a napot 
ésa holdat, 
valaminta csil- 
lagokat magába 
szippantja az éj, 
a föld megremeg 
Ha az istenek 
szembeszállnak 
az óriások tör- 
zsével,mind a 
kilenc 
világ 
megsemmisűlhet (az óri; 
ások egyike a rettentő 
Ragnarok, aki el akarja 
pusztítani Odin-tés az összes 
embert). Minden istenek atyja Odin 


nagyon szerette az embereket, 


mosolyának napsugarával 
/ illette őket. A legelszántabb 
/ követőinek a főisten rúnákat 
adott, melybe belevéste saját 
erejének szent jelét, aztán eze- 
ketelhelyezte az emberi világ 
egyik központjában, a hatalmas 
Midgaard-ban. A rúnákatcsak a 
legerősebb és legbátrabb harcosok 


voltak képesek 




































megvédeni a min- 
dig ármánykodó 
Ragnaroktól. A 
harcosoknak 
addig kellettvéde- 
nie a rúnákat, 
amíg a harcokban 
megnem halnak, 
hogy aztán a 
valkűrök Odín- 
hoz repítsék őket, 
és ottegyütt 
próbálják meg 
visszatartani a 
szörnyű óriást. De létezik egyet- 
lenlény, akisosem félta bestiától, 
, a gonoszisten Loki (a míto- 
dec , lógia szerintők ketten 
barátok). Odin meg- 
akadályozván, hogy 
a gonosz Ragnarok 
kiszabadítsa a pokolból 
azottsínylődő 
Loki-t, a föld 
mélyébe zárta az 
óriást, hogy 


szerepjátékokban sajnos nem 
vagyok jártas, azonban mindazok, 
akik nálam jobban ismerik ezta 
stílust, bizonyára már hallottak a 
Runáról. A program az azonos címet 
viselő kártyás szerepjáték elemeit 
használja, bár az igazsághoz tarto- 
zik, hogy csak a történet a karakte- 
rek valaminta stilus alapjaira igaz 
mindez. Abban nem vagyok biztos, 
hogy ez a Rúna ugyanaz-e, minta 
szerepjáték, mindenesetre elég sok 
a hasonlóság a kettő között (ha 
véletlenül nem így lenne, akkor 
nézzétek elnekem, mert ez csak 
egy feltevés és biztos nem vagyok 
benne). Már fentebb írtam a játék- 
stílusok összeolvadásáról és ennek 
a programokra gyakorolt hatásáról. 
A Rune az Unreal Tournament grafi- 
kai motorjára épült, ebből aztán arra 
következhetnénk, hogy egy FPS 
játékkallesz majd dolgunk. Az igaz- 
ság azonban egy kicsit bonyolul- 
tabb. Képzeljétek el az Unreal-t, 
amelyet összekeverünk az RPG 
játékok összetett történetével, egy 
kis mágiával és a Tomb Raider-el, 
Nos a Rune is pont így született, 

A pályák maximálisan követik a 
TR játékmenetéből ismert hatalmas 
bebarangolható területeket, kap- 
csolók keresgetését, és a néhol 
fellelhető rejtvények megoldását, A 


el. Csakis a. 
rúnák ereje és Odin 
az,aki 
megakadá- 


Iyozhatja az óriást 
és Lokitabban, 
hogy a földalatti 
börtönbőlkisza- 
badulván elpusz- 
títsák az isteneket 
ésazazok által 
védelmezett 
emberifajt" 





A nálunk is 
országszerte 
kapható kártyás 
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karaktergenerálgatást és a tapasz- 
talati pontok megszerzését termé- 
szetesen kihagyták a programból, 
az RPG jelleg íttmás módon kapott 
helyet, Számomra a legmegfogóbb 
a nagyszerű Viking történet és 

az ehhez kapcsolódó hamisíthatat- 
lan hangulat volt az, melynek hatá. 
Sára órákíg a gép előtt tespedtem 
Egyszerűen nem tudtam megszaba- 
dulni az emlékeimből előtörő, leg- 
alább tíz évvel ezelőtt látott videó 
filmek képkockáítól, melyben Ator 

a tűz ura vagy Mjolnira hatalmas 
viking harcos kaszabolta az ellenfe- 
lelt. Higgyétek el, a játéknak nagyon 
jól eltalálták a hangulatát, már a 
legelső pályákon rabul ejtiaz embert 
és elsem ereszti 





Főhősünk Ragnar, az ifjú Viking har- 
cos lesz. Ragnar-t megtanították a 
harc összes alapelemére, de iga- 
zából még sosem ontottak vért 
ifjú kezei. Éppen az utolsó vizsga 
előtt a falu druidája (vagy szellemi 
vezetője), látomásában magával 
Odin-nal találkozik. Az istenek atyja 
elmondja neki, hogy kiválasztotta a 
harcosok közül azt, akinek odaadja 
a szent rúnák erejét és így ő lesz 
az a harcos, kinek meg kellmente- 
nie a Midgaar-ban álló rúnaköveket 
a pusztulástól (Ragnarok életének 
kioltásával). Ennek azonban nagy 
ára van, ugyanis a kiválasztottnak 
előbb meg kell halnia ahhoz, hogy 
Odin ráruházhassa a hatalmát. 
Barátunkkal közlik, hogy férfivá éré- 
Sének utolsó próbájaként keresse 
fela fegyvermestert és tegye 
le utolsó vizsgáját, melyből már, 
mintigazi harcos térhet 
vissza. Nosza 
miután felhajtot- 
tunk egy korsó jóféle 
árpasert, elis 
végezhetjük 
ezta nyúl- 
farknyi pró- 
bát, aminek 
végén máris 
Jóna sürgős 
hívás, miszerint 
a sőtéterőkkel 
barátkozó 
Conrack és 
emberei 
Y eljöttek, 
hogy 
. elpusz- 
títsák a 
város 


közepén álló 
rúnákat. Céljuk, 
hogy a rúnákat 
elpusztítva 
megpróbálják 
kiszabadítani 
Ragnarokot és 
Loki-t, akikkel 
aztán 
szembeszáll 
hatnak a 
főistennel és 
akárelis pusz- 
títhatják azt. 
Conrack ereje 
nem lebecsülendő, hiszen harci 
tapasztalata hatalmas és még a 
Sötét erők is segítik. Az első talál- 
kozásunkkor rögtön meg is tapasz- 
talhatjuk, ugyanis pillanatok alatt 
halálba küld minket és fegyvertársa- 
inkatis, De sebaj, a tenger mélyén 
egy hívó szóra barátunk újra vissza- 
nyeri nyamvadt életét (Thanks Odin), 
és immár a rúnák erejével felvér. 
tezve indulhat a veszély megszünte- 
tésére és Conrack elnáspágolására. 
A játékmenet folyamatosan egy 








irányba folyik, ezért attól nem 
kell félnünk, hogy valami hatalmas 
piszokság révén eltévednénk. Amit 
ittújításként értékelhetünk (lásd 
Tomb Raider) az a jó néhány 
helyen fellelhető, a továbbjutásun- 
kat megnehezítő körülmények képé: 
ben jelentkezik. Nem is egyszer 
előfordult, hogy egy-egy képernyőn 
tíz vagy tizenőt percbe is bele tellett 
mire megleltem a továbbjutáshoz 
Szükséges utat. A pályák csodálato- 
san szépen kivitelezettek. Eddig ez 
a játék adja vissza a legélethűbben 


a természeti képeket. A sziklák, a 
mély folyóvölgyek és patakmedrek 
sűrűjében bolyonghatunk. Igazi fjor- 
dokban úszkálhatunk, amelyekből 
titkos bejáratokon át földalatti b; 
langokba hatolhatunk be. 

Van néhány speckó 

dolog is, amikre jobb, ha 
odafigyelünk. Az ener- 

giánk, főleg a játék ele- 

jén elég gyorsan fogy, 

már egy könnyebb ellenfél 

is képes rá, hogy a Valhallába 
repítsen minket. Mindig érde- 
mes ellenőrizni, és ha 

lehetőség van rá, akkor töltő- 
getni azt. Egy érdekes rész 
például az is, hogy a hideg 

vízben, igaz nagyon lassan, 

€e fogy az energiánk. Ezt az 
energiaproblémát tőbb fajta 
módon oldhatjuk meg. 


























Aitermészet gyermeke ő 
lévén szinte 


mindenhol találhatunk alacsonyabb 
fákat és bokrokat, melyeken már 
messziről észrevehetőek a szépen 
zöldellő (vagy pirosló) gyümölcsök. 


Ezekkel egy energiaegységet 
nyerhetünk vissza elvesztett 
életerőnkből. Néhol a bejárt faluk- 
ban ráakadhatunk egy korsónyi 
Sörre és ezzel már energiánk 

fele visszatölthető. De mivel nem 
vagyunk finnyásak és főleg vege- 
táriánusok, lehetőségünk van a föl- 
dön vagy a sziklatalakon mászkáló 
Szalamandrák (vagy gyikok) fölfalá: 
Sára. Ezek elfogyasztása energiánk 
háromnegyed részét fedezi (vigyáz- 
zatok, mert ezek védettállatok 0 ). 
A továbbjutásra visszatérve adnék 
















három tanácsot. Ha néhol 
véglegesen elvesznétek, és nem 
találjátok a továbbvezető utat, néz- 
zétek meg nincs-e víz a közelben. 
Lehet, hogy a továbbjutáshoz szűk- 
séges rész épp ott, a víz alatt 
keresendő egy jól elrejtett hasadék 
vagy lyuk képében. A másik az 
áttórhető falak rejtélyes felbukka- 
nása. Annyi segítségünk van a játék 
elején, hogy a program kiírja, ha 
egy ilyen mellett mennénk el, de 
később már nekünk kell figyelnünk, 
hollátunk a falakon repedéseket 
vagy más szinű textúrát. Ezeket 
aztán egy jól irányzott csapással 
áttörve már meg is lelhetjűk a rég 
áhított napfényt. Végül a harmadik 
tanácshoz szükségünk lesz a jó sze- 
műnkre is. Mindig próbáljunk meg 
feljutni azokra a helyekre, amikről 
azt gondoljuk, hogy elérhetetlenek. 
Előfordult ugyanis, hogy már min- 
den lehetőséget kipróbáltam csak 
aztnem, amiottvolta szemem előtt 
vagy százszor is elmentem mellette. 
ilyen voltak egy-egy nagyobb távol- 
ság átugrása vagy felkapaszkodás 
egy magasabb sziklaperemre. Tehát 
próbálkozzunk még akkor is, ha 
úgy érezzük az adott távolság átug- 
rása vagy egy távoli kiszögellés 
elérése, szerintűnk nem megva- 
lósítható. A próbálkozásoknál 
nagyszerűen használhatjuk a 
























gyorsmentés és gyorstöltés gom- 
bokat, mellyel szempillantás alatt 
kimenthető és visszatölthető az 
adottállás, 

Fegyverzetünk négy nagy csoport- 
bóláll (és azon belül még jó sokból), 
Ezek a szúró-vágófegyverek (kar- 
dok, tőrök) balták, (fejszék, harci 
bárdok) valamint a zúzófegyverek 
(buzogányok, bunkók). A negyedik 
csoportot a harcosok másik élen- 
gedhetetlen kelléke a pajzsok és 

a páncélok alkotják. Fegyvereinket 
az ellenfeleinknél és a pályákon 
elrejtve szedegethetjük fel. Párszor 
pont egy ilyen átugorhatatlan" 
helyen továbbjutva találtam meg 
egynéhány kemény fegyvert. Fegy- 
vereink és páncéljaink használód- 
nak is (újabb RPG jelleg) , de 
ezekből szinte mindig lesz utánpót- 
lás, A pályákon elszórtan ráakad- 
hatunk néhány szerencsétlenül járt 
harcosra, akik mellet szinte mindig 
hever egy kard, balta vagy pajzs. 
Természetesen a fegyverekből a 
játék előrehaladtával jó néhány félét 
Összeszedhetünk, melyek a sebzé- 
Sükben és a használhatóságukban 
térhetnek el. Nagyon könnyen hasz- 
nálható a bal egérgombbal ütök, job- 
bal pedig védek mechanizmus, ami 
könnyen kezelhető gyors harcmene- 
tet tesz lehetővé. Itt említeném még 
mega fegyverekhez kapcsolódó 
rúnák varázserejét, Ezek 
általában extra erős ütést, 
láthatatlanságot, baboná- 





















zást, vagy pusztító kombókat adnak, 
attól függően milyen fegyvertipus 
van nálunk és az mennyire fejlett a 
Sajátosztályában. Ne ijedjünk, meg 
ha rögtön a játék elején nem tudjuk 
ezeket használni. Úgy a negyedik 
Pálya környékén kapjuk meg az első 
rúnadarabot Odin-tól és a hozzá tar- 
tozó energiát, A rúnaenergiákat a 
pályákon szétszórva fellelhető ener- 
giakövek segítségével töltögethet. 
jük. Ezek töltésénél két csoportot 

is megemlítenék. Az első a sima 
rűnakő, amely körül vékony zőld csík 
lebeg. Ezzel magát az energiát tölt- 
hetjük, míg a kék csíkkal ellátott 

kő egy újabb speciális tulajdonságot 
rejt magában. Harc közben a 
képernyő alján lévő vörös csik, 
folyamatosan nő. Ha ez a csik 

a végére ér, megkapjuk a 
.bloodiust-or, 
mely egyfajta 
berserkernek is 
feltogható. 
Emberünk 
szeme vörös 
színben kezd 
izzani, miközben 
saját erejének 
legalább a 
tizszeresével 
támad. Ugyanezt 
a tulajdonságot 
néhol vörös 

színű rúnák 
képében, mint 




















powerup-ot is felvehetjük. Ellenfe- 
leink között egyarántlesz ember, 

állatés hatalmas szörnyszerű kre- 
atúra, melyeket az Északi népek 

mondavilága ihletett meg. Először 
inkábba furcsa nagy páncélba bűjta- 
tott rákokkal és különös csőlakó fér- 
gekkelés rovarokkal gyűlik meg a 

bajunk. Később viszont már jól kép- 
zett valaha élő viking harcosok és 
hatalmas jetikre emlékeztető hófe- 
hér majomszerű lények, törpék, 
Orkoszerű lények, és goblinok 
ellen vehetjük fela 
harcot. 


A végére hagytam a hatalmas 
mennyiségű dicséretet. Igen 

dicséretről beszélek, mert a Rune 
minden jó szót megérdemel. Nem 


hiába fejlesztették a programot 
majdnem másfél éven át. A grafikai 
motora lehető legjobban kiforrott, 
egyetlen panaszt sem tudok a 
lenyűgöző szépségű grafikára. Mind 
a karakterek és a környezet kidolgo- 
zása is nagyon szép és látványos 
lett, ahogy már említettem (és a 
képekből s látszik) a Rune az eddigi 
legszebb játék a piacon, a maga 
varázslatos színeivel és összha- 
tásával. Jólláthatóan továbbfej- 
lesztették az emberek mozgását. 
Nyugalmi helyzetben egy embert 
látunk, aki tekintetével követi a 
levegőben röpködő színes madara- 
kat, hogy aztán ha később kardját 
előrántja a páncélja mógé kushad- 
jon és behúzott nyakkal törjön előre. 
Az irányítás, szerintem azonnal 
megszokható és meghökkentően 














kézre álló. Nincs túl- 
bonyolítva és a gombok elosztása 
is a lehető legegyszerűbb. Végig 
hangulatos interaktív zenében lehet 
részünk, mely mindíg a kialakult 
helyzethez illő, csak gratulálni tudok 
a programozóknak. És a gépigény, 
amivel kapcsolatban már épp elég 
€-mail érkezett, miszerint a leírtak 
nem felelnek meg a valóságnak 
(vagy a leírt konfigon éppen csak 
eldöcög a játék). A tent megemlített 
gépeken futattam a programot, de 
megemlíteném, hogy a minimum 
konfigurációnál a felbontás 
640x480x16 voltés a textúra 
minőséget sem állítottam a középső 
fokozat főlé. A programhoz legalább 
64 MB ram szükségeltetik (és 
véletlenül sem 32), ennél keve- 
sebbel csak kínszenvedés. A PI 
433-450 Mhz-es processzorral és 
egy második generációs 3D kártyá- 
valmár gond nélkül futtatható, min- 
den megerőltetés nélkül, Végül a 
CD-n a RuneRPG.pdf fájlban meg- 
található a Human Head jövő év első 
felére tervezett játékának, a Rune 
teljes RPG verziójának leírása, mely 
valószínűleg minden Baldur s Gate 
és Icewind Dale rajongó szívét 
megdobogtatja majd. Ugyanerről a 
témáról olvashattok a www.atlas- 
games.com webcímen is ahol a 
jövőben megjelenő játék teljes 
szabálykönyve, és története ugyan- 
Csak megtalálható, Zárszóként csak 
annyit, boldog vagyok, hogy én tesz- 
telhettem ezt a nagyszerű hangulatú 
Programot, amely remélem nektek is 
kellemes időtöltést fog jelenteni 
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ISMERTETŐ ) DEEP FIGHTER 
DEEP FIGHTER 


ak NAGYON-NAGYON MÉLYEN A TENGERSZINT ALATT... 


Fejlesztő: Criterion Studios. 
Kiadó: Ubisoft 

Web: www.ubisoft.com 
Minimum; P233, 32 MB RAM 
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Multiplayer: LAN, internet 





ztmondják róla, hogy a gala- 
ASósszesselanéta 

A környező naprendszerek- 
ben élő idegeneknek legalábbis az 
egyik kedvence ez a kicsi kék 
bolygó. Minden megtalálható rajta, 
ami egy ideális és életre alkalmas 
világban meg kell, hogy legyen. Egy: 
szerre vannak rajta száraz síva- 
tagok és csodálatosan zöldellő 
őserdők (egyelőre 8 ), hatalmas 
helyvonulatok és mély kanyonok, 


valamint óriási kék óceánok, Ez 





utóbbiak a kis égitest névadói 

is egyben, hiszen a többiekhez 
képest aprócskának számító élet- 
térnek több mint kétharmadát víz 
borítja. A világűrből szinte teljesen 
kéknek látszik. Csodálatos klímája 


mellettigen gazdag és változatos 
állatvilágnak is otthont ad. Azonban 
nem minden fenékig tejfel. Az evo- 
lúció során létrejött (vagy létrehoz- 
tak) egy új, szépen fokozatosan 

a többi felett uralkodóvá váló fajt, 
az embert. Az ember először csak 
figyelte a környezetét és tanult, 
Semmitsem sietett el. Lassacskán 
kifejlesztett egy csomó új dolgot és. 
technológiát, majd alig ötvenezer év 
alatt teljesen urává váltotthonának. 
Nem tisztelt többé semmit és senkit. 
Úgy kezdett viselkedni, mint egy 
vírus, amely szépen elpusztítja azt 
a helyet ahol él, nevezetesen a 
Saját otthonát. Hatalmas mérgező 
területek és megannyi értelmetlenül 
elpusztított életmarad hátra, ahová 
egyszer betette a lábát. De saját faj- 
társait sem kímélte. A lehető leg- 


pusztítóbb fegyvereket vetette be. 
csak azért, hogy önnön erejét fitog- 
tatni tudja. Az már nem érdekli, 
hogy a rakás atom és biológiai 
fegyver teljesen elpusztítja a még 
meglévő élővilágot és annak 
életterületet is. A másik óriási prob- 


20 SZG KByte F116 2000. november 


léma a 
kimondhatatlanul 
elharapódzó kör- 
nyezetszennye- 
zés. Ennek 
receptjét, mintha 
maga az ördög 
írta volna. Végy 
egy kellemes kis 
bolygót, ahol 
minden adott egy 
békés és boldog 
élethez. Teremts 
ide egy fajt, akit. 
fossz meg a 
józanésztőlés 
minden logikus gondolkodástól. 
Építtess minél tőbb fosszilis 
tüzelőanyagokkal működtetett 
erőművet, nehogy sok legyen a 
tiszta levegő. Termeltesd ki azt 


"ey 


a néhány milliárd tonna olajat, 
amia földben van, aztán potom 
százőtven év alatt segítsd az 
embereknek mindezt a környező 
atmosztérába pöffenteni. Ha véletle- 
nül mégis születnének olyanok, akik 
kitalálnak egy újabb elsősorban kör- 
nyezet és energiakímélő technoló- 
giát, minél gyorsabban őlesd meg 
őket azokkal, akik az elavult régebbi 
rendszerekből élnek a mai napig. 
Legvégül pedig uszítsd az olajból 
meggazdagodottak ellen a környe- 
zetvédelem mellett viaskodókat, így 
téve fela kialakult káosz fejére a 
koronát. 

Ezzela kicsit szürrealisztikus han- 
gulatú bevezetővel is kezdődhetne a 
Criterion Studios új játéka a Deep 
Fighter. Azért valljuk meg, sok igaz- 
ság van a fentebb leírt mondatokban. 

Biztosan van még köztetek olyan, 
aki emlékszik a néhány évvel ezelőtt 
megjelent Subculture című prog- 
ramra. Hasonló dologgal van most 
is dolgunk azzal a kivétellel, hogy a 
Deep Fighterjó néhány játékstílust 





egyesít magában, 

Vannak benne logikai feladatok, 
melyekkel megtornáztathatjuk az 
agyunkat, Egy kis stratégia vagy 
inkább taktikázás is került a játékba, 





de véletlenül se gondoljunk valami 
Submarine Titans fajta játékme- 
netre. Megemlítendő még a jó 
néhány akciódús rész, így a lövől- 
dözni vágyók is meg találhatják a 
számításukat. Végül a program tel- 
jesen 3D-s jellegéből adódóan egy- 
féle szimulátorkéntis felfoghatjuk a 
programot. 


A történet és az 
előzmények 

A Deep Fighter talán csak annyiban 
térel, hogy az emberítt egyáltalán 
nem hódította meg a szárazföldet, 
hanem épp ellenkezőleg, az óceá- 
nok mélyén építette ki virágzó kul- 
túráját. Az igazán érdekes az, 

hogy mindezta környező élővilággal 
és annak életterével szoros szimbió- 
Zist kialakítva tette. Nem pusztította 
a környezetét, hanem dicséretes 
módon építeni kezdte azt. Óriási 

víz alatti bázisokat hozott létre, ahol 
a speciális körülményekhez alkal- 
mazkodva alakította ki az életmód- 
ját. A kutatóállomásai segítségével 












































megfejtette a titkot, hogyan lehet a 
különböző természeti erőforrásokat 
hasznosítani. A vulkanikus eredetű 
tűzhányókból és lávagejzírekből 
hatalmas mennyiségű energiát volt 
képes kinyerni anélkül, hogy beavat- 
kozott volna a természetes 
folyamatokba. Az idők folyamán 
azonban ez az energiaforrás sajnos 
egyre csekélyebbnek mutatkozott, 
és már nem voltképes megfelelő 
mennyiséggel ellátnia az egyre 
terebélyesedő kolóniákat. Az 
ember, fejlődő faj lévén kutatni kez- 
dettegy új és gazdaságosabb ener- 
giahordozó iránt. Igen kitaláltátok, 
atomenergia! Mindezt a tenger alatti 
kőzetek nagyon mély rétegeiben 
található, gyengén radioaktív anyag- 
ban a thorium-ban találta meg. A 
thorium igen jól felhasználhatónak 
mutatkozott a megannyi teszt során. 
Nemcsak képes volta természetes 
és nyomtalan lebomlásra, hanem 
egy speciális eljárás során, szinte 
kifogyhatatlan mértékű üzemanyag- 
kéntis fellehetett használni. 
Ugyanez az anyag jelentette a meg- 
oldást az emberiség másik nagy 
problémájára, az építőanyagokat 
előállító gigantikus kohók energia- 








hiányára. Az óriási berendezések 
annyira nagy energiafogyasztással 
működtek, hogy nem jutott elég 
energia a kolóniák és az életfenn- 
tartó rendszerek működtetésére. Ha 
a kohók működtek akkor jó néhány 
nagyobb lakóövezet váltéletve- 
szélyesen oxigénhiányossá vagy 
éppen jéghideggé. Mindemellett 
azonban nagyon nagy szükség volt 
eme olvasztók, szinte folyamatos 
működtetésére. A természeti erők 
egyik legpusztítóbb képviselője, a 
földrengések vagy tengerrengések 
állandó javításokat követeltek meg 
a javítószemélyzettől, akiknek 
folyamatos utánpótlásra volt szük- 
Ségük a speciális témekből álló 
építőanyagokra. A már említett 
radioaktív anyag utánpótlását 
néhány nagyobb bánya felállításával 
Oldották meg, de ezek üzemelését 
ís nagymértékben befolyásolta a ter- 
mészeti erők szeszélyes működése. 
Talán a legnagyobb nyersanyag 
kifejtő léte került veszélybe, amikor 
egy több ezer méterre a tengerszint 
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fölé nyúló vulkánkitörés okozott 
katasztrófát. A kitörés után, a ton- 
nányi darabokban feltörő kőzet a 
tengerbe hullva félig megkeménye- 
dett, majd egyenesen az éppen 
működő bánya nyakába hullott. A 
becsapódó szikladarabok felbecsül- 
hetetlen károkat okoztak, melyek 
kijavítása akár tőbb hónapig is. 
eltarthat. Márpedig a thorium után- 
pótlás nem apadhat el egyetlen 
pillanatra sem. Az emberek nem 
háborúztak egymással. Szinte nem 
is voltak fegyvereik a néhány 
agresszívabb tengerlakó ellen kifej- 


lesztett riasztó- 

berendezéseket 

kivéve. De gon- 

dolni kellett a 

jövőre is. Mivan, 

ha történik 

valami, ami 

dugába dönti a 

számításokatés 

felbukkan valaki, 

akiszeretné ha 

az ember eltűnne 

a tenger mélyéről 

vagy éppen az 

egész bolygóról. 

Vagy ha történik 

egy nagyobb katasztrófa és alter- 

natív megoldásokat kell keresni 

az thórium utánpótlására, esetleg 

meg kellmenteni a vészhelyzetbe 

kerültembereket. Kikhez fordulja- 

nak akkor? Katonaságra nem volt 

szükség, hiszen nem fenyegetett 

ellenség. A meglévő mentőosztagok 

ugyan nem volt mindenhatóak, de a 

kisebb-nagyobb feladatok megoldá: 

sátazért el tudták végezni. Mégis 
ha bekövetkezik 
egy nagyobb 
katasztróta, még 


belegondolni is 
szörnyű hányan 
pusztulhatnak el 
a kellő segítség 
hiányának követ- 
keztében. A fen- 


tebb említett 
dolgoktól való 
félelemben, a 
bajokat 
megelőzendő 
létre kellett hozni 





egy olyan egységet, amely 
minden helyzetben 
megállja a helyét és 

univerzálisan bevethető több- 

féle védelmi, javítási, akció vagy 
mentőfeladatra, A meglévő tudósok 
egy részét átállították tehát újabb, 
többféle bevetésre alkalmazható 
és strapabíróbb tengeralattjárók és 
fegyverrendszerek kifejlesztésére. 
Ezután kiválogatták a fiatalok közül 
azokat, akik a kemény kiképzés 
Során a lehető legjobban teljesi- 
tették a tesztfeladatokat, végül az 
erősen megszűrt emberanyagból 
létrehozták az új elítalakulatot. Itt 
lépünk ifjú kadétként mis a törté- 
netbe. 


A program 

A játék legelején, mint kezdő pilóta 
lekerülünk a legalsó dokkállomásra, 
ahonnan a küldetéseinkre indulha- 

tunk a későbbiekben, Mivel tapasz- 
talatlanok vagyunk, ezért a lehető 

legkönnyebb feladatokkal bombáz- 


nak a feletteseink (gondoljuk mi). A 
kezdő képernyőn három lehetőség 
közül választhatunk. A dokk legfelső 
szekciójában található a briefing 
room, ahola küldetéseinket és az 
összes ehhez tartozó információt 
kapjuk meg. A bevetéseket élő 
színészekkel leforgatott filmjelenet 
előz meg. Minden létező intormációt 
elmondanak és be is mutatják azo- 
kata térképen, Csapatokban fogunk 
dolgozni, ezért mindenki személyre 
szabott feladatokat kapi. Ez tényleg 
újítás egy ilyen programtól. Először 
tájékoztatnak minket a helyzetről, 
majd kijelölik a csapatokat, végül 
egyenként mindenkinek szépen a 
szájába rágják a teendőket, Kedves 
főnökünk mélyen a szemeink közé 
pillant és legutoljára velünk is közti, 
hogy mitvár el tőlünk. Nosza ezek 
után ismét lekerülünk a dokkállo- 
másra, ahol máris megjelenik egy 
újabb ikon a sub setup felirattal. 

Ide beficcenve a rendelkezésre álló 
tengeralattjáró csodákat pillanthat- 
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juk meg. Először csak egyetlen egy 
példánnyal vehetjük fela harcot az 
ellenség és a természet erői ellen. 

A sub setup képernyőn belüli menű 
több részletből épül fel. A legelsőn a 
tengeralattjáró és az arra felszerelt 
berendezések jelennek meg szép 
Sorban. Ha ezekre egyenként rákat- 
tintunk, mindegyikről kapunk egy 
kisebb információt, hogy a kiválasz- 
totteszköz éppen mire jó. Min- 
denkinek nagyon ajánlom eme kis 
ismertetőt, mert az akciók során már 




















automatikusan szinte reflexből kell 
használnunk a különböző részegy- 
Ségeket. A kezdetekkor csak néhány 
apróbb dolog lesz választható, ezek 
aztán később az újabb járművekkel 
együtt jelentősen kibővülnek. Általá- 
ban egy kisebb fegyvert, két vagy 
három az akciókban nélkülözhetet- 
len berendezést, és ha mód van 

rá, akkor egy nagyobb pusztító 
hatású fegyvert vihetünk magunk- 
kal. Majd lehidaltam amikor észre- 
vettem, hogy a készítők gondoltak 

a kis gépünk szimulációjánál, a 
magunkkal cipelt cuccok megfelelő 
Súlyelosztásának szükségességére. 
Ha például túlságosan megpakoljuk 
a vadászunkat akkor az nem csak 
Pokoli módon lassú lesz, hanem 
a jobban megterhelt oldala felé 
egy kicsit elkezd húzni. Az írányi 
tásnál próbáljuk meg a meglévő 
cuccokat a lehető legésszerűbben 
elhelyezni. Ezt a következőképpen 
tehetjük meg. A járművűnket bemu- 
tató képernyő alján lévő három 
mező jelzi a gép maximális sebessé- 
gét, kormányozhatóságát, páncélo- 
Zottságát valamint azt a mélységet, 
ahová még gond nélkül lemerülhe- 
tűnk. Ahogy felpakoljuk a különböző 
cuccokat, a mezők közűl a sebes- 
ség és az irányíthatóság csíkja 

is módosulni fog. A legelső gép üre- 
sen is elég lassú és nehezen irá- 








nyítható, tehát óvakodjunk a nagy 
túlterheléstől. Jó néhány küldeté- 
sünk fog időre menni, éppen ezért 
egy lassú és túlterhelt masina 
nem valami jó választás. Itt 
megjegyzendő még a berendezések 
kiválasztásának fontossága is. Mi 
döntjük el, hogy mit akarunk 
magunkkal vinni. Éppen ezért ha 
valami nincs nálunk az éppen szük- 
séges dolgokból, akkor megette 
a fene az egészet, kezdhetjük 

a pályát újra. Hallgassuk végig 
pontosan a kül 
detésünk ismer- 
tetését, ebből 
kikövetkeztethet- 
jük, éppen mire 
lesz szükségünk 
a feladat telje- 
sítéséhez. Ehhez 
ugyan szűksé- 
geltetik egy kicsi 
Angol tudás, de 
azértsenkine 
szomorodjon el 
Ha a programot 
könnyű fokoza- 





ton kezdjük el, akkor a gép auto- 
matikusan kiválasztja a számunkra 
szükséges eszközöket, ezekkel sem 
kelikülön bajlódnunk. A következő 
kis képernyőn láthatjuk aktuális csa- 
patunkat, beosztásunkat és a külde- 
téseinkért kapott tapasztalati pontok 
mellett az esetlegesen kiérdemelt 
kitüntetéseket. Legalul a rangunk 
látható, mely keményen befolyásolja 
a későbbi előmenetelünket és az 
újabb gépek megjelenését. A 
tapasztalati pontok mennyisége a 
végrehajtott küldetéseink 
sikeressége mellett függ attól is, 
hogy milyen mér- 
tékben teljesítjük 
túl az akciókat. 
Ha mondjuk a 
küldetésünkben 
meg kell men- 
tenünk legalább 
tíz embert, de 
mielég ügyesek 
vagyunk ahhoz, 
hogy akár ennél 
többetis össze- 
szedjünk, plusz 
tapasztalati pon- 





tokra tehetünk szert. A 
kitüntetéseket az extra 
gyorsan, azaz jóvala 
rendelkezésünkre álló 
időn belül végrehajtott 
küldetésekkel érdemel. 
hetjük ki. Ugyanez van, 
ha egymagunk az 
átlagnál jóval nagyobb 
számú ellenséget 
tudunk likvidálni, vagy 
egy veszélyes 
küldetésből viszonylag 
ép bőrrel érkezünk 
vissza a dokkba. Külön nem kapunk 
értesítést a jutalomról, nekünk kell 
ellátogatni erre a képernyőre, ahol 
meglepetésként ott viríthat egy új 
medál vagy egy-két újabb tapasz- 
talati pont. Ezekkel vannak össze- 
függésben az újabb és újabb 
berendezések is. Amilyen gyorsan 
haladunk előre, olyan hamar jutha- 
tunk újabb, keményebb fegyverzet- 
hez vagy modernebb hajókhoz és 
berendezésekhez, Ezek használata 
közül megemlítenék egynéhányat, 
Ugyanis némelyikük működtetését 


nem volt könnyű 
elsajátítanom, 
bár miután 
rájöttem már 
tényleg teljesen 
ésszerűnek tűnt 
a használatuk. A 
feltett cuccok 
között, a 
numerikus pad 
Plusz és minusz 
gombjával lapoz- 
hatunk, majd a 
jobb egérgomb- 
balkapcsolhatjuk 
be azokat. Rög- 
tőn itta sima plazmafegyver, mely 
a lehető leggyengébb és leglassúbb 
Pulzár osztályú fegyver. Harcra 

is használható ugyan, de nagyon 
hamar felmelegszik és akkor jó 
néhány másodperc kell ahhoz, 
hogy újra használható legyen. Ezt 
elsősorban a kisebb-nagyobb szik- 
ladarabok és akadályok vagy a 
rossz helyen lévő radioaktív anya- 
gok eltakarítására használhatjuk. 
Alapból a hajóhoz jár a talaj "por- 
szívózására" alkalmas szippantó. 








Ennek használatát már az első 
küldetésünkkor elsajátíthatjuk, A 
bánya lerobbanása miatt manuális 
módszerrel kellösszegyűjtenünk a 
thoriumot, ennek a szippantónak a 
Segítségével, A következő a mág- 
neses tapadókorong, ami a nevével 
ellentétben nem csak a fémes 
anyagokatképes magához ragadni. 
Ennek használatát megszabja a 
gépünk teherbírása is. Ha túl nagy a 
tárgy, akkor meg sem tudjuk mozdí- 
tani aztaz erősebb motor híján. Itt 
van még a tűszigony kilővő puska, 
melyet alapfelszerelésként kapjuk 
az összes gépünkhöz. Ennek hasz- 
nálatát is rögtön a játék elején 
kipróbálhatjuk. A tűszigonyokkal a 
nagyobb halakat béníthatjuk meg 
néhány percre, majd a már említett 
tapadókoronggal elvontathatjuk őket 
a küldetésünk által kijelölt helyekre, 
valamint az agresszívabban 
viselkedő polipok és medúzák 
leszerelésére is ezthasználhatjuk 

a legkönnyebben. Végül aztán a 
legkülönlegesebb berendezésünk a 
halcsalogató (jobb nevet nem tudok 
kitalálni). Ezt az első néhány kül- 
detéseink után, a bázisra vissza- 
térve kapjuk meg. A halacskák 
etetése és tenyésztése igen fontos a 
kolónia életében. Nem csak táplálé- 
kot, hanem gyógyszereket ís kínyer- 
nek a halak egyes szerveiből. A kis 





sárga uszonyosokat egy vörösen vil- 
logó bójával megjelölt helyen szapo- 
ritják és etetik. A földrengés miatti 
radioaktív sugárzás miatt azonban a 
halacskáink megriadnak (már ame- 
Iyik túléli) és elhúzzák az úszóhó- 
lyagjukat egy másik helyre, ezért a 
mi feladatunk lesz a visszaterelésük 
Előszöris a térkép segítségével meg 
kellőket keresnünk, ezután a köze- 
lükbe érve kiválasztjuk és bekap- 
csoljuk a halcsalit, Ennek hatására 
az összes pikkelyes utánunk kezd 








koslatni. Végül, ha sikeresen vissza: 
vezettük őket a bójához és kikap- 
csolnánk a tuti fülsértően búgó 
vackot a hajónkon, aktiválnunk kell 
a bójában elhelyezett halcsalit is. 
Ennek hatására halacskáink nem 
kezdenek el őssze-vissza úszkálni, 
hanem szépen egyhelyben marad. 
nak az ívóhelyen. Legvégül már 
csak fel kell kutatni a hím egyedeket, 
lebénítani a szigonnyal és elvontatni 
a tapadókoronggal, hogy végre 
megkezdődjön a szaporodás 
hosszú és fáradságos folyamata 
(nagyon lassan nővekszik a halaink 
mennyisége) , Ennyi ízelítő azt 
hiszem elég is az akció mentesebb 
feladatokból, Későbbiekben a fel- 
bukkanó shadowkineken 
(mélytengeri kalózok és lázadók 
által alkotott csürhe) már letesz- 
telhetjűk a harci tudásunkat és a 
jobbnáljobb fegyvereinket, a bébi 
aknákat, phobos torpedókat és a 
mélytengeri subfegyvereket. 


A tájékozódás 

Egészen nagyszerű, ahogy a nap- 
Palok és éjszakák változnak a játék 
folyamán. Éjszaka például olyan 
Sötétség van a tenger alatt, mint 

az ördög se" "ében. Nem olyan őrült 
nehéz a tájékozódás, de azértnem 
árt, ha mindenki tisztában van a 
radar és a térkép használatával, 
mertezek nélkül szinte lehetetlen 
megfelelően tájékozódni, A TAB-bal 
lehívható térképen kis sárga pontok 
jelzik a tengerfenéken elhelyezett 
épületeket és ugyanitt kerül kiírásra 
azis, hogy a küldetéseink során mit 


hol találhatunk meg. Tehát. Hívjuk 





elő a térképet és kattintsunk arra a 
pontra, ahová szeretnénk eljutni. Itt 
meg fog jelenni egy apró rombusz 
alakú jelzés. Miután kikapcsoljuk 
a térképet, a képernyőnk közepén 
lévő körgyűrű mentén feltűnik egy 























kis háromszóg alakú nyil, amelynek 
a csúcsa folyamatosan a térképen 
kiválasztott irányba mutat. Egy- 
szerre akár két vagy három jelzést 
is elhelyezhetűnk a térképen, ezek 
különböző színekkel tognak majd 
megjelenni. Nekünk csak azt kell 
megjegyezni, hogy melyik színű nyíl 
éppen mitjelől a látómezőnkben. 
Alaphelyzetben az első meglévő nyil 
mindig a bázisunk pontos irányát 
jelöli. A barát, ellenség, szállítójármű 
vagy őrjáratok megkülönböztetését, 
a szimulátorokból ismeretes közé- 
pen elhelyezett radarunkon végez- 
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hetjük el. Ittis a színek 
dominálnak. A zöld barátot, 

a piros ellenséget, a lila 
őrjáratot vagy csapattagot, mig 
a sárga úton lévő 
szállítójárművetjelöl. A későbbiek 
folyamán, mikor már nagyobb 
mélységekben kellmajd har- 
colnunk vagy mentenünk, 
óriási szükség lesz a radar 
és a térkép megfelelő 
használatára. Ezeken a 
helyeken szinte teljes 
sötétség uralkodik, 
melyetcsak néhol 
törmeg néhány épü- 
letvagy jelzőbója pislá- 
koló fénye. 


Összegzés 
A grafika egészen egyedülállóan 
szép lett. Csodálatos tenger alatti 
világokat fedezhetünk fel megannyi 
különféle élőlénnyel, sokszínű apró 
hallal, rákokkal, cápákkal és sok- 
Sok különös tengeralatti növénnyel. 
Szines korallzátonyok között 


manőverezhetünk, miközben cso- 
dálatosan tőrik meg a víz alá 
beszűrődő nap aranyszinű fénye. 
A zenei és hanghatások szépek 
És tökéletes víz alatti hatást kelte- 
nek a játékosban. A gépigény pedig 
egészen szerénynek mondható a 
mai programok legtöbbjéhez képest. 
Sima Pentium I-es processzorral és. 
egy voodoo II-es képkártyával egé- 
szen tűrhetőn futtatható a játék. 

Az egyetlen kivétel talán a RAM 
mennyisége, melyből legalább 64 
MB-al kell rendelkezni ahhoz, hogy 
szegény gépünk ne swappelje ki 




















Apróbb grafikai bugá- 
fatis felfedeztem, de ezek 
Szinte említésre sem méltók. 
Valószínűleg egy nem sokára 
megjelenő patch javítani fogja eze- 
ket. A multiplayer részt sajnos nem 
tudtam kipróbálni, ezért erről jelen- 
leg nem tudok írni. 
Végül a pozitívumok után itt van 
néhány általam tapasztalt hátrány. 
Miért van az, hogy a járművünk vilá- 
gításátcsak multiplayerben tudjuk 
manuálisan ki-bekapcsolni, Ugyan a 
sötétségben állítólag ez automatiku- 
san történik, de én ebből semmit 
sem vettem észre. Mintha egy sűrű 
katyvaszba kerültem volna. A lám- 
pák világítottak, de látni nem láttam 
két méternél távolabbra. A játékot 
joystick-kal is lehet irányítani, azon 
ban nekem sehogy sem sikerült 
tökéletesen bekonfigurálni azt. Vagy 
túllassú vagy túl érzékeny volt az 
irányítás de lehet, hogy csak én 
éreztem úgy. Végül a színészek, 
akiknek csak a hangja vall a profiz- 
musra, a játékuk már nem annyira. 
Mint amikor bábszínházba megy 
az ember. Mindenki úgy viselkedik, 
mintha madzagon húzogatnák. Sze- 
fintem egy jó kis tracelt intró és egy 
szép design-os küldetési képernyő 
jobb lett volna. 
Mindenesetre jó a hangulat, és mint 
említettem, ez a program mindenből 
hozott magával egy kicsit. A szi- 
mulátor, stratégia és akciójáték 
rajongóknak is nyugodt szívvel 
ajánlhatom a Deep Fighter-t. 


-Uriel 


COCOÓs si 
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KLEJÜ LEE ÚUN COMBAT FLIGHT SIMULATOR II: WWII PACIFIC THEATER 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 
WWII PACIFIC THEATER 


ak HARCMODOR ÁBRÁZOLÁS FELSŐFOKON 





Fejlesztő: Microsoft 

Kiadó: Microsoft 

Web: www.microsoítcomígamesítombi 
Minimum: P266, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-III 500, 128 MB RAM 
30 kártya": D3D 

Multiplayer: LAN, Internet 


II. világháború a Csendes- 

jelentett a pilótáknak és gépe- 
iknek, mint addig bármi más. 
Ismerve az európai légi háború tör- 
ténetét, ugye hihetetlenül hangzik 
ez az állítás? Ne sajnáld az időt, 
és fáradságot, olvass utána, a fenti 
kijelentés igazára rá togsz jönni 
magad is. A program visszarepít 
téged ebbe a történelmi korba. Még 
egyszer: csak ajánlani tudom, hogy 
nézd áta történelemkönyvet, mert 
az amerikai és japán vadászok — a 
valóságban alkalmazott taktikáinak 
ismerete nagyban segíteni fognak a 
CFS2-ben 
A CFS2 erre lett kihegyezve, és 
ezáltal a játékélmény egy új szint- 
jére juttatel. Annálinkább, mert 
a fejlesztés során többek között 
két olyan háborús veterán is részt 
vett közvetlenül a munkában, (Bob. 
Campellés Mike Weide), akik mind- 
ketten aktív pilótái voltak 44-45-ben 
a haditengerészeti légierőnek, és 
repültek Wildcat-en a Saginaw 
Bay (CVE-82) repülőgép-hordozón 
szolgálatot teljesítve. A II. világhá- 
borús veteránok nemcsak amerikai, 
hanem japán oldalról ís segítették 
a játék minden egyes részletének 
aprólékos kidolgozását. Külön gon- 
dot fordítottak például a motorok 
zúgására, vagy a rádióforgalmazás 
életszerűségére, hogy ezekkel is 
tovább fokozzák realitás érzeted, A 
CFS-2 egy olyan tradició folytatása, 
amely immár több mint 18 éve foglal- 
kozik repülőgép-szímulátorok készí- 
tésével. 








Gyönyörűen renderelt csataterek és 
szigetek, valamint az óceán felett 
folynak a küzdelmek, amelyek ha 
nem életről és halálról szólnának, 
akár még győnyörködhetnél is ben. 
nűk. Csodálhatnád a történelmi 
valóságukban megjelenő dzsug; 
geleket, hegyeket, és koralizátonyo- 
kat, melyek együttes megjelenése 
különleges hangulattal ruházza fel 
ezta programot. Repülj változatos 
egyedi, vagy részleteiben kidolgo. 
zott történelmi küldetéseket, ahol 
képességeid és eltőkéltséged 
lesznek legfőbb fegyvereid. A 
Csendes-óceáni hadszíntér csatá- 
ibóltöbb is megtalálható a 


leszállásod egy irányító jelző tiszt 
fogja segíti a fedélzeten, — kalim- 
Pálása, segítőkész mozdulatai hihe- 
tetlen realitás érzetet adnak majd 
feltehetően neked is. A nagyon fana- 
tikus óceánrepülők akár a pillanatnyi 
időjárási viszonyokat, valamint az 
előre jelzett ciklonokat s letölthetik 


játék- 2 Microsoft szerveréről. Ez az új 


bana meteorológiai rendszer hirte- 
42-44-ig len tudja változtatni önma- 
terjedő gát, a különböző felh 
időszakban. (bejborulás-. 


villámlás és 
további valós 
effekteket. A repü- 


Használd kiaz 
új grafikával készült 
missionbuildernek a 
lehetőségeit, hogy új és 
újabb küldetéseket 
kreálhass, vagy pedíg hogy 
magad is híres konfliktusokat 
jeleníts meg a gépen, amik a 
játékból esetleg kimaradtak. Meg- 
unhatatlanra tervezték ezt a játékot 
készítői, mivel még a campaignban 
Sem találsz két egyforma küldetés, 
mert valami mindíg változni fog, 
ahányszor csak felszállsz. Beveté- 
Sekre indulhatsz a játékban többek 
között az Essex, az Enterprise, a 
Junyo, és a Hiryu anyahajókról. A 


tés dina- 
mikája minden 
ember képzeletét 

megragadja, de keveseknek adatik 
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meg, hogy a valóságban is megéljék 
ezta csodát. Most megtapasz- 
talhatod a repülés valódiízét, 
mindezt nagyszerű gépeken, mert 
repülhetsz a Zérótól a Hellcat-ig 
valamennyi győztes fegyverrel. A 
küldetésekben tehát mindkét oldal 
előnyeit és hátrányait megtapasztal- 
hatod: 

A játékban egy 20 éves farmerfiú 
vagy Nebraszkából, aki egy 2000 
lóerős roppant tűzerővel rendelkező 
géppel veszi fel a harcot a japánok 
ellen. Gondold csak ell Tegnap még 
apád rázós traktorán koptattad a 
farmergatyód, ma pedig ekkora cs0- 
damasínával fricskázod orron a kis 
ferdeszemű szamurájokat. Hátnem 
buli? 

A másik oldalon egy veterán japán 
pilótát alakíthatsz, aki egy agresszív, 
és halálos Zerot irányít, készen arra, 
hogy a szamuráj ősök szellemében 
akár az élete feláldozásával is meg- 
védje flottáját. Ne hidd, hogy meg 
lehetőt bármivel is félemlíteni! Híte 
szerint hősles áldozatával azonnal 
a Hetedik Mennyországba került 
Neki aztán tényleg nincs veszíteni 
valója. Egész kiképzése arra épült, 



















hogy kevésbé féljen tőled, az 
ellenségétől, mint a mögötte álló 
Parancsnokaitól. 


Grafika 

A CFS2 grafikáját az igényesség jel- 
lemzi. 3D-s tereptárgyak és repülők, 
a gépenként különböző, és részlete- 
iben kidolgozott műszerfalak, élethű 
robbanások, fényes felvillanások, és 
Sok más effekt hivatott kiváltani 

az elismerésünket. A nagyfelbon- 
tású grafikára írt terepen kidolgozott 
utakkal, folyókkal, tengerpartokkal, 
és korallzátonyokkal, találkozunk 
amelyek együttes hatása igazán 
élővé és hihetővé varázsolják ezt 

a világot. (Sajnos cserében elvárja, 
hogy a háttérben egy erőművet üze- 
meltess), 


Multiplayer üzemmód 
"Tőbbjátékos üzemmód esetén 
lehetőséged lesz élő párbeszédes 
kapcsolatra is a társakkal, amin 
keresztül meg tudod beszélni a takti- 
kát, Akár hangosan is szidhatod az 
ellenfeleid, de ami jóval fontosabb, 
kontrollálhatod a játékot a szavakban 
kiadott parancsaiddal az Interneten, 
vagy a helyi hálózaton összekapcsolt 
maximum 8 társaddal, 


getetbáli át, mielőtt 
gépbe ülsz 

Tiszteld ezeket a gépeket, amikor 
a kezedbe kaparintod irányításukat, 
hiszen ezek a repülők — az 
amerikai és a japán flotta bűszke- 
ségei—, ezekkel történelmet írtak 
mindkét oldalon! Vedd őket a bír- 
tokodba, és értékeld, hogy erre 
most lehetőséget kapsz, A Microsoft 
brilliáns grafikai technológiájának 
köszönhetően most valóban átérez- 
heted, hogy mit, min és hogyan 
vállaltak azok a szerencsés" Ifjon- 
cok annak idején, Amerikai oldalon 
választhatsz a P-38 Lightning, 
F4F-4 Wildcat, FEF-3 Hellcat, és az 
F4U-IA Corsair közül, Japán olda- 
lon pedig az AGM2 Zero, AGM5 





Zero, Nik2 George közül válogatva 
kóstolgathatod a történelem külön- 
leges zamatát. 

Mondj búcsút a mának, mert ahogy 
felszállsz, már nem ebben a korban 
fogod érezni magad. Az összes új 
repülő kinézete és hangja sokkal 
jobb és realisztikusabb, mint a prog- 
ram elődjében, a Combat Flight 
Simulator 1-ben volt. 
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Cselekedetednek súlya 
van 
Minden egyes cselekedetednek a 
későbbiekben valós következ: 
ményeilesznek, mert 
ha például elve- 


szíted a 
kisérőd egy 
csatában, a következő 
csóka, akit a helyére vezényelnek 
márnem biztos, hogy ugyanazokkal 
a képességekkel bír, amiket titkon 
reméltéltomporod védelmezőjétől. 
A küldetések szerkezete egy szét. 
ágazó fa szerkezetéhez hasonlíta- 
nak. Ha rossz ágon kezded ela 
mászást, akár már az elején 
megpecsételheted sorsodat. Tudd, 
érezd át már az elején, hogy 

egy véresen komoly háborúba 
cseppensz, amelyet meg kell 


próbálnod túlélni 
a lehető legke- 
vesebb kísérőt 
veszítve, telje- 
sítve a kitűzött 
feladatokat, 
lehetőleg minél 
több kitüntetést 
begyűjtve, és 
akkora sors 
jutalmaként 
fokozatosan 
egyre jobb gépe- 
ken repülhetsz 
tovább. És ez 
utóbbit vedd 
nagyon komolyan. Hiszen az életed 
függhet fegyvered erősségén, de 
alapvetően nem az ölés öröme 
az, amely miatt vállalod nap, mint 
nap az életveszélyt, és ami miatt 
könnyed vállrándítással intézed el 
magadban, hogy az igaz ügy 
védelme közben akár a fűbi 
haraphatsz. Te igenis élvezed, hogy 
olyan vasmadarakat adnak alád 













pParancsno- 
kaid, ame. 
lyek a kor 





nikai 
színvonalának 
csúcsát képvise. 
lik. Ezért repültek 
őseid, és ezért 
fognak repülni 
akár a legmos- 
tohább körülmé- 
nyeketis vállalva 
kései utódaid. 
Légy vele tisztá- 
ban, hogy ha a 
fentebb felsorolt 
feladatok végre- 








hajtásában rendre kudarcot vallasz, 
akkor könyörtelenül megfosztanak 
ezektől a játékszereidtől, és el fog- 
nak zavarni, na nem haza, hanem 
az aknataposók közé. 


Küldetések 

A küldetésekbe tíz különböző törté- 
nelmi ponton léphetsz be. 
Tapasztald meg a háborút mindkét 
oldalról Nagyon gyorsan meg fogod 
érteni abszurdítását, és örülni fogsz, 
hogy manapság csak játékok témá- 
jaként találkozol vele. 


Ismerd a 
repülőgépedet 

Minden repülőgépnek megvannak 
az erősségei, és a gyenge pontjai. 
Ismerd meg ezeket, úgy a saját-, 
mintaz ellenség gépén, mert ezek 
rengetegszer lesznek segítségedre 
abban, hogy egy felhő széléről 

ne kelljen végignézned, amint kedve- 
Sed zokogva elsirat. Légy tisztában 
azzal, hogy: mitől, és hogyan követ- 
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kezik be az 
átesés", és ha már 
nyakadon a baj, azt 

hogyan védheted ki, miaz a 
küszöb, amialattjobb, ha a gépedet 
pánikszerűen elhagyod. Tudd, hogy 






















a sebesség a pilóta barátja, de ez 
még nem a hangsebesség kora, 

ha túlzásba viszed, a géped apró. 
darabokra szakad. Csak a kantinban 
lehethiánycikk egy dugóhúzó, a 
levegőben jobb, ha messzire elhají- 
tod, merttéged fog behúzni egy 
olyan csőbe, amelyből csak sze- 
rencsével menekülhetsz, Végül azon 
se lepődj meg, ha a gépágyúd 
produkálni fog időnként furcsasá- 
gokat, Bárnekem csak egyszer 
mutatta be rejtett képességét, amikor 
külsőnézetben gyönyörködtem a 
tüzelés közbeni hűvelyesőben. Szó: 
valnem árttisztában lenned a dol- 
okkal, és a repülők tulajdonságait ís. 
alaposan nézd áta Planes fejezetnél. 





És mert fentebb azt írtam, hogy 
ebben a programban harcmodor 
ábrázolással találkoztam 
felsőfokon, valaminta CFS2 a 
harcitaktika szimulátora, ezért 
mostrészletesebben foglalko- 
zom a taktikai elemekkel. Előre 
felhívom rá a figyelmet, hogy a 
következőkben leírtak nem álta. 
lánosságokban adnak tanácso- 
KA e tet e 
szónak köze van a CF$2-hő; 


Egy ép ééset az ellenfe- 


Észrevenni a célpontot, és gyorsan 
manőverezni a 3D-s környezetben 
nagyon nehéz. De ez az, ami megkü- 
lönbözteti a vadászrepülő hősi halott 
jelöltet a vadászrepülő ásztól. Hiába 
vagy jó pilóta, sőt légi lövész, ha kép- 
telen vagy az ellenfeled mozgását 
követni. Ezttudják a CFS2 készítői 
is, ezérta virtuális cockpit mellé, a 
Joy-tólés a billentyűzetrőlis tudod 
vezérelni a fejmozgásod, hogy bíz- 
tonsággal követhesd az ellenfeleid. 
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szavetted mára gázkart, és ha 
lenne, kinyomtad volna azóta a 
fékszárnyakatis. Azonban légy óva- 
tos, mert függőleges mozgás köz- 
ben könnyebben észrevesznek az 
ellenfelek, és ha a sebességed 
nagyon lecsökken, akkor mint védte- 
len szappanbuborékra, az ellenség 
röhögve fogja rajtad légilövész 
gyakorlatát végrehajtani. Ha túl 
lassú vagy, akkor adj gázt és 








Egy jó vadászpilóta a sakkozókhoz 
hasonlóan mindig egy- vagy több 
lépéssel előre gondolkodik. Ha 
lassan reagálsz az ellenfeled 
manővereire, csak idő kérdése, 
hogy mikor: fél-, vagy háromnegyed 
percen belül fognak-e lelőni. Ha 


náld kiaz ellenség holtpontjait, hogy 
előnybe kerülj. Törj ki a felhőből, 
támadja nap felől, és lődd le mielőtt 
még észbe kaphatna, véletlenül sem 
szabad esélyt adnod neki! Felejtsd 
el,amita Vörös Báróról akár már 
tőlem is hallottál, elmúlt a lovagias 





folyamatosan tudod úriemberek kora! nyomd a földnek géped orrát, 
k Tetszik, nem tetszik: Vagy ő, vagy mertígy pörgetheted fel leggyor- 
s én. bban a sebességmérőd mutató. 





mt ját, (amennyiben nincs túl közel a 
, föld!). 
1 
















Ha egy biciklivel 


követni az eseményeket, és 
azonnal reagálsz mindenre, 
akkor valószínűleg te fogod 
uralni a helyzetet, és előbb-utóbb 
a fogyatkozó ellenség létszámából 
következtethetsz rá, — ez a nap 
nem az övék volt, hanem a tiéd 


a sarkon próbálsz befor- 
dulni, akkor igyekszel minél 
kisebb íven bevenni azt a 






A kisrókák" 
barátja, 
amennyiben a 
pilóták annak 
nevezik magu- 
kat. Sokszor 


Amikor hátulról, és alulról támadsz, 
azellenfeled nem lát téged, Ha 
viszont felülről jössz, és onnan 
csapsz le, a nagyobb sebesség azonban éppen 
lesz az előnyödre. Amikor felzárkó- a féktelen sebes- 
zol, vagyis utoléred ellenfeled, hasz- — ség ragad elben- 


SNNSE 


e k 





nünket, és sodor 
a bajba. Ha túl 
gyorsan repülsz, 
húzd hátra a 
botot, és egyből 
lelassulsz. Na 


kanyart, de ehhez már gyakorlatból 
tudod, nem túl kedvező a nagy 
sebesség. Ugyanez a helyzet a 
repülőgépednél is. Nagy sebesség- 
nél megnő a fordulási sugarad, 
(és a sarkadban lihegő kis tetű 





nemcsak azért, ís könnyebben befog) ráadásula 
merthúz vissza sebességed is rohamosan veszíteni 
agravitáció, fogod. Minden repülőgépnek meg- 
hanem közben —— vanaz optimális leggyorsabb for- 
azértokosan dulási sebessége, amin a lehető 
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legkedvezőbben fordul. Egy ,köze- 
pes7 sebességen közlekedő 
repülőgép fordulékonyabb lesz 
tehát, mint egy csúcson" szá. 
guldozó gép. A nagysebességnél 
erőteljesebben fellépő nehézkedési 
erőkrőlmár nem ís beszélve. 


Megtámadni egy ellenséges 
repülőgépet előlről, vagy hátulról 
ácélszerű 
mert jóval 
könnyebb 
lesz céloz- 
nod és 
lelőnöd, 
amikor a 
közelébe 
érsz. Más 
helyzetből 
támadni 
jóvalössze- 
tettebb, 
komplikál- 
tabb és 
löszer- 
pazarló 
feladat. Koordinálnod kell a rövid 
sorozataidat úgy, hogy az 
elécélzás hatására 
tulajdonképpen belerohan- 
jon a lövedékeidbe. Logikus 
a magyarázata és ne lepődj 
meg nagyon, amikor a 
lövedékeid látszólag lefelé 
kicsúsznak alád, amikor 
fordulóban tüzelsz. Az 
előretartás mértékét csak 
éreznilehet, és a leg- 
jobbak sajátossága, hogy 
megfelelő hatékony- 
Sággal tudják alkal- 
mazni, A kellő 
közelségből leadott soro- 
zataid lesznek 
löszertakarékosak. Ez 
azonban értelmét veszti, 
amikor oldalról próbálod 
megközelíteni az ellenfeled. 
A lőszer felesleges pazar- 
lása különösen veszélyes 
lehet, amikor ellenséges 
terület felett repülsz, Az 
esélytelenek magányában 
védtelen kacsának lenni egy 
kacsavadászaton, rémálom- 
malfelérő sélmény". 


Menekülőre venni a figurát, amikor 
az ellenfeled már lőtávolon belülre 
ért, csak arra jó, hogy rövidebb úton 
csináljon majmot belőled, Ez a tör- 
ténet nem a félelem hiányáról, sok- 
kalinkább a félelem leküzdéséről 
szól. Félelmed nem a gyávaságod 
jele: inkább az életösztön figyel- 
meztetése, hogy vigyázz! A lényeg: 
a megkezdett támadást félbeszak. 
tani öngyilkossággal felérő mutat- 
vány, bizonytalankodásod a halál 
mágnese lesz! 


Puritán egyszerűséggel megfogal- 
mazva: a magassági fölényből indí- 





tott meglepetésszerű támadásokat 
és a szűk fordulókra termett Zerok 
általkialakított lőhelyzeteket része- 
sítik előnyben. 


A légiharc öt szakasza 

1.) Észlelés: fedezd fel az ellen- 
séget, mielőtt ő talál meg téged, 
és juss előnyhöz. ,A legtöbb lelőtt 
pilóta nem is látta mészárosát, akitől 
megkapta a kegyelemdőtésr 
2.) Felzárkózás: ha márészrevet- 
ted, akkor próbálj a lehető legköze- 
lebb férkőzni hozzá a pontos célzás 
érdekében, de azértnem kellneki 
beköszönni... 

3.) Támadás: amikor már elég közel 
értél, lődd le, Ha túl korán tüzelsz, 
akkor pazarlod a lőszered, és még 
figyelmezteted is jöveteledre, Ne 
felejtsd el, hogy a fegyvereid nem 
mozgathatóak, ezért a célzást az 
egész repülőgéped hossztengelyé- 
vel végzed. Ha nem tudtad eltalálni, 
akkor manőverezned kell. 

4.) Manőverezés: a közel légi harc 
a pilóta képességeinek igazi tesztje, 
ahol minden ellenfél olyan pozíciót 
igyekszik felvenni, ahonnan lőni 
tud. Sok amatőr játékos hiszi azt, 
hogy ez az egyetlen fajtája a 
légicsatának. A veteránok elmond- 
hatják, hogy ahányszor csak lehet, 
ők elkerülték a manőverező légi har- 
cot. 

5.) Elszakadás, szökés: növeld a 
távolságot az ellenfél és közted, 
vagyis kiszállsz a harcból. Eltogyhat 
a lőszered, ütköztél, vagy találatot 
kaptál és sérültél, hányingered van 
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a gyomrodba toluló rengeteg vértől 
Szóval ezerokod lehet rá. Egyet 

ne felejts, azért mertte meguntad, 
még nem fogja ezt más is tudomásul 
venni. Ugyan olyan veszélyek lesel: 
kednek rád, mintha a pályán maradt 
játékos lennél! 


Az első légi csatád 

A lehető legjobb szituáció az első 
próbálkozásoknál, amikor magas- 
sági fölényből indítva felülről, és 
hátulról támadod meg ellenfeled. Ha 
az első rácsapásod sikertelen, a 
második próbálkozást már biztosan 
hátrányból fogod indítani, és még 
az sem kizárt, hogy erre már 
alkalmad sem lesz. A Close 
Combat-ban mesterévé válhatsz 
"ezeknek a taktikáknak, amelyek 
mind részét képezik majd a saját 
trükkös kis repertoárodnak. Minél 
többet repülsz, annál jobban kifog 
alakulni a saját stílusod. Amikor 





















a kedvenc 
taktikádat 
tudod ellen- 
feledre 
erőltetni, 
akkor 





eljuthatsz a 
Csata köz- 


elérni azta 
helyzetet, 
amibőla 

legjobban 





könnyebben 
győzelemig. 


ben törekedj 


neked fekvő 


poziciókból ,szívathatod" ellenfeled. 

Ha szemtől szemben támadsz, 
akkorarra is számíts, hogy össze 
is ütközhettek (japánok ellen ez 
nem is olyan váratlan...) vagy ren- 
geteg találatotis bekaphatsz. Fon- 
tos azonban, hogy sohase térj kiaz 
ellenfeled elől, mertaki előbb fel- 
adja, az veszít! 

Légitámadás közben nagyon fon- 
tos a magasság, bár nem ez a 
legfontosabb, mégis, ha alacsonyan 
vagy nem tudsz elegendő sebes- 
séget gyűjteni, vagy hátrányosabb 
helyzetből veszed fel a harcot. Az 


is nagyon fontos, hogy figyelj 
oda, mikor változtatsz a magassá- 
godon, miközben cserkészel. Har- 
colni egy ellenfél ellen, aki a 
magasságát veszíti, igen könnyű. 
Ha olyannal harcolsz, akinek 
megfelelő a magassága, és 
fordulékony, akkor ez már jóval 
izzasztóbb mutatványnak igérkezik. 
Ha észleisz egy ellenséget, vagy 
egy bajbajutott társadon szeretnél 
segíteni, legyen az eszedbe vésve, 
hogy a magasságod mindig fonto- 
sabb, minta tűzes szív. 





Visszatá- 
madás 
Ha meg- 
támad egy 
ellenséges 
gép, valami- 
lyen kedvező 
pozícióból, 
akkor 
(hacsak nem 
gyengébb a 
gépe, vagy a 
lovasa), 
onnantól 
kezdve 
nagyon 
nehéz lesz átvenned a kezdemé- 
nyezést. Ha az ellenség mondjuk 
felülről, és a hátad mógül akar 
leszedni, a legjobb módszer a kifor- 
dulás, vagy a magasságod változ- 
tatása pont azelőtt a pillanat előtt, 
mielőtt ellenfeled lőtávolba érne, és 
tüzet nyithatna. Ha az ellenfél egy 
magasságban és mögötted van, ne 
erőltesd a harcérintkezést, próbál- 
kozz a kítéréssel. Ha nagy a magas- 
ságkülönbség köztetek, akkor csak 
úgy tudsz támadni, ha közbén emel- 
kedsz is. Ezzel automatikusan kopik 
a sebességed is ami eleve hátrá- 
nyos helyzetet teremt, tehát alulról. 
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lehetőleg csak a hátába támadj, 
Könnyen előfordulhat viszont, hogy 
ezáltal távolodni fog tőled. Miközben 
felzárkózol, az általa leírt kanyarokat 
lelátis vághatod, ezáltal is csök- 
kentve a kettőtök között lévő távol- 


ságot 














Hogyan rázd le azt, — 
aki közvetlen közelről 
üldöz 
Az első, hogy kikerülj a 
célkeresztjéből, és maximális tel- 
jesítménnyel próbálj elkanyarodni, 
vagy akár magasság vesztés árán 
is elmenekülni 
előle. Az egy- 
vonalban történő 
manővereket 
igyekezd kerülni. 
Szokatlan 
akrobatikus 
manőverekkel is 
elérhetsz némi 
hatást, ilyenkor 
használd aktívan 
az oldal- 
kormányt, amely 
módosíthatja a 
Klasszikus 
műrepülés figu- 
ráit, és megzavarhatja az ellenfeled. 
Ezen kívül próbálj meg minél 


szűkebb fordulókat venni. 


És mosta főszerkesztőt agyon 
fogom ütni, amiért egy ilyen prog- 
ramra csak ennyi helyet engedé- 
lyezett! A személyes véleményem 
röviden, Csúcs ez a program, bár 
a képregény stílusú menük és 
átvezetők (tudom! a bakák között 
akkortájtigen népszerűek voltak, 
és feltehetően a kor hangulatát 
volt hivatott megidézni) nálam nem 
nagyon jöttek be. A másik az irá- 
nyithatóság: A Flight Simulátor soro- 
zatra olyannyira jellemző addig 
Pörgök, míg ellen nem kormányzol" 
Számomra (még ha így a reális, 
akkoris!) ellenszenves, és meg" 
Szokhatatlan! Légiharc közben arra 
vesztegetni a drága tizedmásodper- 
ceket, hogy ne legyek levegőben 
pörgő gólya ké ki, megmérgezi még 
a legjobb játék örömélményét is. 
Sajnos! 


Sz.JVO. 
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KLEJÜE30U PACIFIC WARRIORS 


PACIFIC WARRIORS 


-k A CFS2 PILÓTÁINAK SZABADIDŐJÁTÉKA 


nterActíve Vision 
gin 

Web: www javision comlpwv 
Minimum: P133, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 333, 128 MB RAM 














mennyire igénybe veszi 
A játékosát az előző olda- 

lakon bemutatott Combat 
Flight Simulator-2, annyira 
könnyed és önfeledt szórakozást 
kínál a Pacific Warrior. 

A témaválasztást illetően a két 
program akár testvérpár is 
lehetne, ugyanakkor a megvaló- 
Sításukhoz egészen más utakon 
jutottak el a fejlesztők, A PW 
egyszerű lövöldözős játék, amely- 
ben ugyan repülőgépek a 
töszereplők, mégsem lehetne a 
legjobb szándékkal sem a szi- 
mulátor programok népes táborá- 


éa 
úm 


hoz sorolni, Önfeledt szárnyalása 
a Crimson Skies hangulatát idézi, 
bár attól a technikai kivitelezése 
jóval szerényebb, mégsem lehet 
ezthibaként felróni neki. A leg- 
nagyobb erénye, hogy nem akar 
többnek látszani, mint ami: ahogy 
az alcímben is megfogalmaztam, 
a CFS-2 pilótái minden bizonnyal 
szívesen játszottak volna vele 
annak idején, amennyiben a 
rendelkezésükre állt volna már 
hasonló játékautomata. 

A Pacific Warriors tehát, egy 
második világháborús 





,aircombat" játék, melynek 
központjában a 3D-s akciókö; 





pontú küldetéseket találod. Szám- 


talan ellenséggel találkozol a 
levegőben és a földön egyaránt, 
miközben különböző típusú 
vadászgépekkel repülsz. Egy 
kezdetleges radar vezeti utad 
küldetésről-küldetésre, ahol 
egyre vadabb 
ellenségek 
támadnak rád 
A játék a 
könnyű irányít- 
hatósága, és a 
szórakoztató 
akciói miatt for- 
málhat magá- 
nak jogot arra, 
hogya 
népszerűségi 
listákon szere- 
pelhessen. A 
PW-t akár azzal 
is jellemezhe- 
tem, hogy modern 30-s verziója 
az egykori jó öreg shoot"em up 
játékoknak, Helyszín: a Csendes- 
óceáni szigetvilág, szereplők: az 
amerikai és japán 
erők, ahol 








téged az 
amerikai 

csapatba 
osztottak fixen, 
az átigazolás 
lehetősége 
kizárt. 


A játékot 5 
témakörre (tőr- 
ténelmi háttér 


ahol a témakö- 
rök mindegyike 
5 nehézségi 


ható. Minden 


szintet további 
küldetésekre 
osztottak. A 
szintek közötti 
váltás előtt 
mintegy záró- 
vizsgaként 
meg kell küz- 
dened az adott 
szakasz főellen- 
ségeiver". 
Menetközben 
a játékos — 
amennyiben 
szükségét érzi 
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keret) osztották, 


fokozaton játsz- 





— , igénybe vehet egy olyan 
üzemmódot, amely gépét automa- 
tikusan visszaviszi a kijelölt lég- 
térbe, ha a gépe túl messzire 
távolodott, Ilyenkor az ellenség 
felé fordul gépmadarad, és a fő 
célpontok is láthatóvá válnak. 





Mindegyik témának 
Sajátos kinézete, ill. 
hangulata van. 
, Sunshine Ride": Ez a 
kezdők szintje, könnyű misszi- 
ókkal, mint pl. légiharc, 
bázisok 


támadása, 
hajók felderítése. 
, Channel 
Raid": Itt ala- 
csony magassá- 
gon kell 
repülnöd egy 
hidroplánnal, 
apró szigetek 
között, és a leg- 
nagyobb kihí- 
vást a navigáció 
jelenti, valamint 
az, hogy elke- 
rüld a földön 
található objek- 
tumokat. 











, Dark Night Fight": Ezek a kül- 
detések a tündöklő narancssárga 
nap lebukó fényében kezdődnek 
és éjszaka, a hold sápadt vilá- 
gánál folytatódnak, A feladatod, 
hogy elkerüld az ellenség kereső 
fényeit, majd kötelékben támadd a 
hajókat és a titkos földi bázisokat 
a szigeteken 

,Foggy Death": Ez a szint, 
különböző sűrűségű ködöt fog 
tartalmazni, és egy kétmotoros 
vadásszal kell repülnöd, 
Elsődleges feladatod a földi bázi- 
sok pusztítása, valamint a rád 
támadó vadászok ellen is meg 
kell, hogy védd magad. 
,Thunder-storm Attack": Az 
időjárási minimum határán ját- 
szódó történetek, Rossz időben 








kezdődő, és nagy, villámlásoktól 
kísért viharban véget érő külde- 
tések sorozata. A felhők fölött 
menedéket kereső ellenséges 
vadászokra és bombázókra kell 
rájuk hoznod a frászt. 


Gyors 3D-s grafika, amely támo- 
gatja a 3D-s gyorsítókat, a 
DirectX 5-ős vagy annak későbbi 
verziói alatt. Vannak benne 
elsődleges, másodlagos és kita- 
ált fegyverrendszerek. Ezek tar- 
talmaznak rakétákat, bombákat, 
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torpedókat és egyéb fegyvereket. 
Plusz energiák, és extra felsze- 
relések is összegyűjthetők a kül- 
detések alatt, úgymint egészség, 
extra élet, lőszerek, páncélok, és 
sok más, amelyet a lelőtt ellen- 
ségek hagynak hátra. Több tucat 
ellenséges gép: japán vadászok, 
bombázók, kamikazék, anyaha- 
jók, tengeralattjárók, csatacirká- 
lók, kamionok, légelhárító ágyúk, 
tankok, léggömbzárak, 
rakétakilővők, és még ki győzné 
felsorolni, hogy mi minden más. 
vonul fel a játék arzenáljában. 
Járulékkéntteljes térképet ís 
találsz még a Csendes-óceáni 
szigetekről beleértve az utakat, 
falvakat, japán bázisokat, 
erdőket, hegyeket és sok-sok 
mást, Könnyen kezelhető 
billentyűzet és Joystick teszi szá- 
modra élvezetessé az irányítást, 
ami garantálja számodra, hogy 
nem kell magad pörgő gólya- 
ürüléknek (CFS-21) érezned a 
levegőben. 3D-s sztereó hang- 
rendszer, érzékelteti számodra a 
távolságot és a doppler effektet. 
Az atmosztérához és történelem- 
hez igazodó zenéket, mint pl. 

a tábori zenekarok zenéje, és 
más háborús témájú dalok imádni 
fogod, és reggel suliba menet 
azon kapod majd magad, hogy 
ezeket fütyürészed. 


— Vadászok: mindenféle típussal 
találkozhatsz, és rövidesen 
tapasztalod, hogy típusonként 
Saját támadási formációjuk és a 
szokásaik vannak. A vadászok 





támadásai és formációi rendre 
szétesnek, ha megzavarod őket. 
Az ellenséges vadászok nagy 
része még kezdő, ritkán találkoz- 
hatsz ászokkal. 

— Bombázók: nagyobbak és las- 
sabbak, mint a vadászok viszont 
sokkal erőteljesebben 
védekeznek. Rendszeresen tömör 
kötelékekben repülnek, és ezt 
Soha nem bontják meg azért, 





hogy visszatámadjanak téged. 
Ezt felettébb okosan átengedik a 
kisérővadászoknak. 

— Csatahajók: a tenger tém- 
óriásai, erősen páncélozottak, és 
mindenféle méretű és típusú 
ágyúból okádják rád a tűzet. A 
Síma gépágyú nem sok kárt tesz 
bennük, de egy bomba vagy tor- 
pedó már elis süllyesztheti őket. 

— Anyahajók: ezek jelentenek 


számodra igazi veszélyt, ugyanis 
gyakorlatilag végtelen számú 
repülőt tud ellened küldeni, és 
még a légelhárítása is igen erős. 
Szerencsére a páncélzatuk gyen- 
gébb, mint a csatahajóké, és 
könnyebben sebezhető torpedó- 
valis, 

— Tengeralattjárók: jól rejtett 
vadászok a tenger alatt. Gyakran 
feljönnek levegőért, és egyedül 


ilyenkor van esélyed elkapni őket. 
Bombák rakéták és torpedók 
lehetnek a kivégzés eszközei. 

— Ágyúk: ezek vagy bunkerekből 
vagy egy talapzatról lőnek rád. 
$ok fajtájuk van, a közös, hogy 
könnyen felfedezhetők, és sajnos 
nagy távolságból képesek 
leszedni téged. 

— Tankok: páncélozott mobil 
ágyúk. Gyakran csoportban köz- 


lekednek, és különösen veszé- 
lyesek, amennyiben a tornyok 
gépágyúval is fel vannak sze- 
relve. 


A játék menete folyamán apróbb 
meglepetésekkel találkozhatsz. A 
szembőltámadó japán vadászok- 
kal vigyázz, mert pillanatokon 
belül ütközhetsz frontálisan. Ne 
gondold azonban, hogy amennyi- 
ben előre figyelsz, hátulról nem 
érhet kamikaze támadás, A 
legbiztatóbb küldetésem úszott 
elegy önfeláldozó kis japcsi 
hőstette miatt. 

Amikor megkaptam az első 
parancsot a repülőgép-hordozón 
történő landolásra, majdnem 
hátast dobtam, hiszen se 
kiengedhető futóművem, sem 
pedig horog, vagy egyéb fékező 
rendszerem, amivel a fedélzeten 
meg tudnék állni. Nem baj, a 
parancs az parancs, irány a nyilt 
vizek, kerestem az anyahajóm 
Érdekes délibáb tűnt fel a távol- 
ban, gyűrűkkel körülvéve tündö- 
költ a célul kitűzött hajó 

Aztán a közelébe érve kapcsol- 
tam, hogy a gyűrűkön átrepülve 
tudom elérni a fedélzetet, És való- 
ban! Gyors helyzetfelismerésem- 
nek köszönhetően (he-he-he) a 
legelső próbálkozásom is siker 
koronázta, olybá vették, hogy a 
landolásom sikeresen végrehajta- 
tatott 


Sz.JVC. 
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! ISMERTETŐ PANZER GENERAL III: SCORCHED EARTH 


PANZER GENER 


AL III 


SCORCHED EARTH 


ak RÉGI JÁTÉK ÚJ KÖNTÖSBEN — A KELETI FRONTON 


ETTTETTITETL TUTTA 
Fejlesztő: SG 

Kiadó: Mattel interactíve 

Web: www.panzergeneral3.com 
Minimum: P233, 64 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 

3D kártyat: D3D 

Multiplayer: LAN, internet 


tavalyi évben kiadott 

nagysikerű Panzer General 

sorozat újabb, ezúttal már tel- 
Jes 3D-be öltöztetett epizódjából 
Sokak legnagyobb sajnálatára telje- 
Sen hiányzott az orosz sztyeppék 
hadjáratainak újrajátszási 
lehetősége. A PG szerelmesei bizo. 
nyára végigjátszották az előző részt 
az, Assaultot, és az abban lévő 
hibák miatt némileg csökkent a lel- 
kesedésük a sorozat iránt, de a 
fejlesztők valószínűleg hallgattak a 
bírálatokra, és a legnagyobb hibát 
kijavították, vagyis ismét bele lehet 
izzadni a küldetések sikeres végre- 
hajtásába 

Az első és legfontosabb tanácsom, 
hogy az ajánlott minimum konfigu- 
ráció nélkül ne is próbálkozzatok 
a játékkal, mert nem fog elindulni. 
Helyesbítek el fog indulni, de a harc- 
térre már nem lehet kijutni, ugyanis 
a grafikai motornak valóban szük- 
sége van a 3D gyorsításra és a 
BMB videó memóriára. (tapasztal- 
tam). Sajnos a videó memória éhsé- 
getnem lehet csökkenteni, mivel a 
játék grafikai tulajdonságai nem állít 
hatóak, 

A tőmenű a jól megszokott 
felépítésű, innen választhatjuk ki, 
hogy egy híressé vált hadjáratot, 
(New Scenario) vagy az egész keleti 
hadműveletet (New Champain) 
játsszuk végig, illetve egy kitalált 
szitvációt (Battle Generator) állítunk 
be. Itt találjuk a hálózati játék (Multi 
player) lehetőséget, és az oktató 
(Tutorial) pályákat. 

Először minden esetben a 
főhadiszálláson találjuk magunkat. 
ittlehetőségünk van összeválogatni 








a vezényletünk alá tartozó tisztek 


































közül azokat, akik az első vonalban 
fognak harcolni, és kíválogathatjuk 
az irányításuk alá kerülő csapa- 
tokat. Nagyon lényeges, hogy a 
tisztek vezénylése alá a képzett- 
ségüknek leginkább megfelelő csa- 
Patot osszuk be, mivel azokat 
vezetve lehet őket legeredménye- 
sebben használni. Mindezt persze 
rábízhatjuk a gépre ís és akkor 
egyetlen gombnyomásra készen áll 
a támadó erő a gép szerint legideáli- 
sabb összeállításban 

A játék irányítása roppant 


egyszerű, csak néhány dolog az, 
amire érdemes külön odafigyelni. 
Előszöris folyamatosan 
figyelemmel kell 
kísérni az egysé- 
gek lehetséges 
lépésszámát, és 
a legkevesebbel 
rendelkezőkhőz 
igazítani a töb- 
biek mozgását, 
hogy ne szakad- 
jon szét nagyon 
az arcvonal. Arra 
különösen 
vigyázzatok, 


hogy az 
üzemanyag és a 


kifogy, a feltöltés 
pedig, egy 
lépéspontba 
kerül, de erre 
külön kikell adni 
a parancsot. 


nálni, az elit és 
a veterán ala- 
kulatok speciális 
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lőszerítt valóban 


Érdemes kihasz- 


képességeit, (pl. 
álcázás, célzott 
lövés, mélyebb 
fedezékásás) 
mert nagyban 
befolyásolja az 
ütőképességet. 
Ha kilőnek egy 
csapatot, és van 
méga 
főhadiszálláson 
hadrendbe állít- 
ható tiszt, aján- 
latos a kör elején 
felszerelni egy 


újabb egységet, és késedelem 
nélkül bevonni a hadjáratba. Sok- 
szor nem esik az elsődleges cél 


útvonalába, de a stratégiai tér- 
képen bonuszként megjelölt váro- 
sokat célszerű elfoglalni, mert 
minden esetben egy újabb 
Parancsnok érkezik jutalomképpen 
a főhadiszállásra, A jó képességű 
Parancsnokokat soha ne hagyjátok 
veszni, legyen mindig elég lépés- 
tartalék a visszavonulásukhoz vagy 
a cseréjükhöz, mert ha kilövik az 
egységüket, őketis elveszítitek, és 
ebben a játékban nem egyre job- 
ban felszerelt csapatokat fogtok 


kapni, hanem a tisztek képességei 
javulnak, minden egyes megnyert 
ütközettel. Ez abban nyilvánul meg, 
hogy körönként mennyi parancsot 
tudnak kiadni, mennyire pontosan 
lőnek, milyen extra képességeik 
vannak. A tisztek persze nem 
maguktól fognak fejlődni. A 
megnyert hadművelet végén, a 
főhadiszálláson neked magadnak 
kellkiválasztani a parancsnokaid 
közül, hogy kiknek a mellére 
biggyeszted oda, illetve hogyan 
osztod szét a küldetésért kapott 
Plecsni mennyiséget. Természete 
sen, ahogy nő egy tiszt kitünteté- 
seinek a száma, a katonái annál 
ütőképesebbek, annáltöbb paran- 
csot tudnak egy körben vég- 
rehajtani. Kezdéskor a csapatok 
a parancsnokuk kitüntetéseinek 
számától függően különböző 

mennyiségű helyet foglalnak el a 
hadszíntéren. Viszont a rendelke- 
zésre álló hely, ahová leteheted 
őket, szigorúan meg van szabva. 
Az egységek alaphelyzetben egy 
helyet foglalnak el, (négy kitünteté- 
sig) de a fejlettebb csapatok már 
kettő (öt-hét plecsni) esetleg három 
helyet (nyolc plecsni felett) is igé- 
nyelnek, és az ideális támadóerő 
összeválogatásakor bizony el kell 
dönteni, hogy erősebb fejlettebb 
csapatokból kevesebbet, vagy a 
gyengébbekből többet állítunk csa- 
tarendbe, 

Az egységek irányítása nagyon 
egyszerű, rájuk klikkelve megje- 
lenik a térképen a lehetséges 
mozgásuk helye, és odakattintva 
szépen elkezdenek masírozni. Aki 
nem kíváncsi a mozgás animáci- 
ókra (kikapcsolni nem lehet), az 
kettőt kattintson az egérrel és egy 
lépéssel a helyére kerül a csapat. 

A ,Battle Generator" menüpont 
alatt érdekes dolgokat lehet találni. 
Berlin, Bécs, Budapest, Varsó, 
Leningrád, Moszkva, és ezen kívül 
még ötvenkilenc térkép közül lehet 
kiválasztani a leendő hadjárat 
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helyét, Be lehet állítani kettőtől 



































négyig a csapatok számát, az 
Amerikai, Brit, Német, és az 

Orosz egységek közül választva. 
Mi határozhatjuk meg, hogy a 
háború melyik évében vagyunk 
1939-1945-ig egészen hónap nap 
pontossággal, valamint az időjárást 
is. A csapatok jellemzőin is éppúgy 
módosíthatunk (Például, a 
parancsnokok száma, a 
tudás szintjük, a harci tech- 
nika választéka, a lőszer 
mennyiség, és a csapatok 
erőssége), mint azon, hogy 
a győzelmet hány körön 
belül kell elérni (5-25), 

Kissé lefagyott azonban az 
arcomról a mosoly, miután 
beállítottam, hogy az USA hadse- 
rege fogja lerohanni a Budapestet 
védő oroszokat, és nem találtam 
a tovább gombot, csak a megter- 
vezett hadjáratot tudtam elmenteni. 
Beleteltkis időbe, mire rájöttem, 
hogy az így generált pályát, a ,Play 
Scenario" menüből lehet betölteni. 
Hogy ez miért pont így logikus, a 
fejlesztők biztos jobban tudják. 

A ,Play Scenario" menüpont alatt 
összesen húsz, előre beállított had- 
járat közül választhatunk, és fele- 
fele arányban oszlik meg, hogy 
melyik oldalt irányítjuk. Ezekről 
a hadműveletekről mindegyikről 
elmondható, hogy meglehetősen 
követi a kor jellemzőit, ami a 
csatarendbe állítható eszközök 
választékán és a parancsnokok 
tudásszintjén látszik a legjobban, 
hiszen egy 1939-ben lezajlott had- 
járatban ne várjunk öreg veterá- 


nokat, és olyan harckocsikat, vagy 
lövegeket, amit csak a háború vége 
felé állítottak hadrendbe. Bármelyi- 
ketis választva nem egy könnyű 
Ssétagaloppban lesz részünk. Ala- 
Posan elő kell venni a stratégiai 
érzékünket, és jól megfontolni min- 
den lépést. Tehát amit az előző 
részben olyan sokan nehezmé- 
nyeztek, hogy túl könnyűek a külde- 


1 


tések, a fejlesztők alaposan helyre 
tették. 

A .New Champain" indításakor 
négy híres parancsnok közül 
választhatunk. Ők négy különböző 
hadjáratot fognak vezetni (7-16 kül- 
detés) Az első mindjárt Zsukov 
marsall, akit hírből miis jól 
ismerhetünk, mivel ő vezette a 
Ilvilágháborúban a Magyarorszá- 
got elfoglaló orosz erőket. A néme- 
tek oldalán ismét találkozhatunk 
Guderian tábornokkal, és felbuk- 
kan két viszonylag ismeretlen 
parancsnok, az orosz Ivan Konev 
és a német Eric von Manstein. 

Ha eldöntöttük melyik tábornok 
által vezetett hadjárattal kezdünk, 
ugyanúgy, mint a scenario" mód- 
ban, némileg módosíthatunk az 
erőviszonyokon, de ez jelentősen 
nem fogja befolyásolni a küldetések 
letolyását. 


A multiplayert választva, helyi 
hálózaton, vagy interneten keresz- 
tül kapcsolhatunk össze 2-4 gépet. 
A hálózatban a játék megkeresi a 
futó játékot, az Interneten keresztűl 
pedig az IP címet kell megadni, 
ahová csatlakozni akarunk, 
Természetesen mindkét esetben 
miis indíthatunk szerverként játé- 
kot, amihez mások csatlakozhat- 





nak, de itt csak nyolc előre 
elkészített pálya, illetve a Battle 
Generator -ban általunk kitalált 
hadjáratok közül választhatunk. 

Mindezt egy gyönyörűen és 
élethűen elkészített térképszerű de 
valódi 3D-ben pompázó terepen 
nézhetjük végig. A játék közben 
a térképet forgathatjuk, változtat 
hatjuk a nézőpont szögét, és 
közelíthetünk vagy távolíthatunk a 
csapatainkhoz. 

A hadjáratok alatt, az évszaktól 
függően esik a hó, vagy az eső, 
villámlik és dörög az ég, vagy 
verőfényes napsútés van. A fel- 
vonultatott technikai arzenált látva 
legtöbbször rájuk közelítettem, és 
úgy gyönyörködtem bennük, mivel 
olyan részletesen lettek kidolgozva, 
hogy még a rájuk festett felség- 
jeleketis meg lehet különböztetni, 
Menetközben a harckocsik láncti 














pai és a kocsik kerekei felverik a 
Port, ha találat éri őket a páncélon 
szikrázik a lövedék, és nagyobb 
Sérülés esetén elkezdenek füstölni, 
majd az eléggé leharcolt eszközök 
lángba is borulnak, megsemmisítő 
találat esetén pedig nagy robba- 
nással megsemmisülnek, egy krá- 
tert hagyva maguk után. 

A repülőgépek egy éles kanyarral 
ráfordulnak a célra, a fegy- 
verüknek látszik a torko- 
lattűze, és ha lelővik őket, 
mintegy lángoló meteor 
úgy csapódnak a földbe. 

A játék valóban úgy néz 
mintha egy terepasztalon 
makettekkel játszanánk, és 
a méretarányok is körül- 
belül olyanok. A terepviszonyok, 
sőtaz időjárás is valóban befo- 
Iyásolják a csapatok mozgását, 
mivel ha az úton mozgatjuk őket, 
sokkal messzebbre jutnak egy kör 
alatt, mint egy hegyen keresztül, és 
tavasszal a felázott talajon minden 
egység kevesebbet tud lépni, minta 
téli keményre fagyott sztyeppén. 

A hangokrólis csak azt tudom 
elmondani, hogy remekül visszaad- 
ják a hangulatot az előrenyomuló 
harckocsiknak csikorog a lánctalpa, 
a becsapódó lövedékek koppannak 
a páncélon, ha a gyalogságot éri 
nagyobb találat felnyögnek a kato- 
nák, a zuhanó bombázóknak hallani 
a hátborzongató sivítását. 
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CLOSE COMBAT V 
INVASION NORMANDY 


k ÁLcár, TERVEZZ, TÁMADJ! 


TT 
Fejlesztő: SSG 

Kiadó: Mattel Interactíve 
Web: www.closecombat.com 
Minimum: P200, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 
30 kártya: D3D 

Multiplayer: LAN, Internet 


II.világháború eseményeit 
Ass és erről méltán 
híressé vált S8G a Close 
Combatsorozat legújabb részében 
Francia földön, a normandiai fél- 
szigeten vívhatjuk újra a véres 
ütközeteket a német csapatok ellen. 
A sorozat ismerői már megszok- 
hatták, hogy ittnem hadosztályok- 
kalkellakár tőbb kilométer széles 
frontvonalon mozogni, hanem 
felülnézetből kell néhány géppus- 
kást, lövészt, aknavetőst és harc- 
kocsit irányítani, bokorról-bokorra, 
házról-házra, akár méteres pontos- 
Sággal mozgatni. Nem az ezred 
és hadosztályparancsnokok, hanem 
Brayen őrmester és a raja kapja 
"a parancsot. Itt valóban számít 
az egyes katona, lényeges a 
harci moráljuk és a tapasztalatuk. 
Lényeges, hogy 
a parancsnokuk 
a közelükben 
legyen, és nem 
mindegy, hogy 
mikor küldjük 
őket előre a 
tűzvonalba, 
mikor engedjük 
meg nekik, hogy 
onnan kijójjenek, 
Szóval vérbeli 
stratégia, ahol 
nem a nyers- 
anyag és az 
energiatermelés, 
hanem az egyes katona a legfon- 
tosabb. Mindez első hallásra kissé 
bonyolult feladatnak ígérkezhet, de 
egy kis gyakorlással hamar bele 
lehet jönni. 











A játék megkezdése előtt finomít- 
hatunk kicsit a játékmeneten, mivel 
elég részletesen beállíthatjuk a rea- 
isztikát. Módosíthatjuk a katonák 
tapasztalati szintjét, (újonctól vete- 
ránig) meghatározhatjuk, hogy lát- 
ható legyen-e az összes ellenséges 
katona, vagy csak a látótávolságban 
lévők, a védelemben lévő csapatok 
kezdeményezzenek-e harcot, ren- 
delkezésre álljon-e minden 
információ az ellenségről, és a kato- 
nák mindig engedelmeskedjenek-e 
nekünk. Ezeket a funkciókat persze 
mindkét oldalra külön-külön is 
beállíthatjuk. 
Eldönthetjük 
ezen kívül, hogy 
mikor legyen 
vége egy ütkö- 
zetnek, például 
ha a csapatok- 
nak túlságosan 
lecsökken a harci 
szelleme, bízo- 
nyos idő eltelte 
vagya stratégiai 
Pontok elfogla- 
lása után. 

A játékban 


négyféle ,Champain" hatféle 


,Operations" és negyvennégy 
,Battles" közül választhatunk. A 
fejlesztők, 60 óra tiszta jé időt 
ígérnek, de tanúsíthatom, hogy 











a CC5-ben rejlő 
játékidő ennél 
nagyságrendek- 
keltöbb. 

A nekünk szim- 
Patikus ütközet, 
vagy hadművelet 
kiválasztása 
után kijelölhi 
jük, hogy melyik 
század kapjon 
légi és tüzérségi 
támogatást, majd 
következik a sza- 
kaszok összeállí- 





tása, amítaz ezred rendelkezésre 
álló egységeiből válogathatunk ki. 
Kéttámadó és a támogató szakaszt 
Kellösszeállítani, szakaszonkéntőt 
rajjal. Ezután kikerülünk a konkrét 
összecsapás helyére, ahol a gép 
tetszőlegesen elhelyezi a kato- 
náinkata saját csapataink által 
ellenőrzőtt területen belül. Minden- 
képpen ajánlatos ezen módosítani, 
és a rajokat úgy elhelyezni, hogy 

a lehető legvédettebb és stratégiai- 
1ag a legjobb helyen legyenek. Ekkor 
még nem láthatjuk, merre helyez- 
kedik el az ellenség, úgyhogy a 
folytatásra kattintva kemény megle- 
petésben lehet részünk, Volt néha 























benne részem nekem is, de voltaz 
ellenségnek is, amikor úgy szétpa- 
koltam a csapataimat, hogy a birka 
tüzérek csak az üres mezőt bom- 
bázták, és mire felocsúdtak, hogy a 
géppuskásaim kereszt tüzében van- 
nak, már rendesen megtizedeltem 

a soraikat. Mindenestre indulás 
után az opciókban célszerű azonnal 
a játéksebességet minimumra álli- 
tani, (amig felmérjük a helyzetet) 
mertezzel drámai eseményeket 
előzhetünk meg. 








A rajoknak a parancsokat a jobb. 
egérgombbal rájuk kattintva adhat- 
juk ki, amilehet lassú vagy gyors 
mozgás, lopakodás egy kijelölt 
helyre (shift lenyomásával specii 
útvonalat követve) , a célpont kijelö- 
lése, támadás lesből, védelem, vagy 
álcázó ködgránátdobása. A legjobb 
taktikának támadáskor a lopakodást 
találtam, hiszen akkor nem rohantak 
ész nélkül a kijelölt helyre, és ha 
meglátták az ellenséget, azonnal, 
elkezdték őket lőni. Persze ha ész- 
reveszik ellenfeleiket, mindenképp 
lőnek maguktól is, de nem mindegy 
hogy csak akkor, amikor a raj felét. 
már lekaszálták, vagy kellő távol- 
ságból tűzelőállást felvéve, Véde- 
lemben pedig olyan frappáns kis 








csapdákatállítottam, hogy nem 
győztek fejvesztve menekülni a 
kereszttüzemből a megzavarodott 
és pánikba esett németek. Na per- 
sze az enyémek közöttis előfordult, 
hogy egy raja parancsnoka elvesz- 
tése után pánikba esett, és fittyet 
hányva mindenféle utasításomnak, 
fejvesztve menekült a szélrózsa 
minden irányába, kiváló célpontul 
szolgálva az ellenség lövészeinek. 


Hakijelöltűnk a szektorba tégi vagy 
tüzérségi támogatást, a nekünk. 
legmegfelelőbb időpontban kérhet- 
jük a tőhadiszállástól, a célpont 
megjelölésével. A tüzérségi zárótűz, 
Vagy a saját aknavetőink sorozata 
meglehetősen hatékony, különösen 
a beásott, vagy az egy helyben 

álló erők ellen, de a légicsapás 
inkább csak látványos, mintsem 
lenne valami eredménye. 

A harctéren, folyamatosan figye- 
lemmelkkisérhetjük akár egyenként 
s a katonák állapotát (F7) , milyen 
a hárci moráljuk, van-e már sebe- 
sülésük, mennyi lőszerük van, 
mennyire fáradtak. A csökkent 
harci morálú állományt, vagy akik- 
nek fogytán a löszerük (piros lesz 
a színük), célszerű időben kivonni 
a tűzvonalból, és kis pihent 
után visszaküldeni őket. A fáradt 
pánikba esett katonák pontatlanul 
lőnek, pocsékolják a lőszert, és az 
ellenség lövészei gyorsan lekaszál 
ják őket. Ha viszont időben hátr: 
Vonjuk a rajt, és kicsit hagyjuk őket 
pihenni, ismét jól fognak célozni, 
és kisebb a valószínűsége, hogy 
a veszteséglista gyarapodni fog 
velük, A következő ütközetben; 
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bizony jobb egy veterán harcedzett 


és próbáljátok meg magatokat 
egy okos parancsnok bőrébe bele- 
képzelni, akinek nem csak az a 
fontos, hogy minden áron elérje a 
kitűzött célt, hanem fontosak neki 
a katonáiis, mert tudja, 
hogy a győzelmet 
nekik köször 
heti. 


Készít- 
hetünk 
saját küldetés 
sorozatot, de akár 
átis szerkeszthetjük a már 
meglévő csatákat, hadjáratokat. 
Ehhez a normandiai félsziget ál 
rendelkezésünkre, ahol összesen 
46 helyszín közül válogathatunk. 
Ebben van gyártelep, kisváros , 








erődökkel teli partszakasz, fás bok- 


ros mező, szétbombázott repülőtér. 
A küldetések összeállításához, a 
szövetséges csapatok oldalán 16 
gyalogsági, 8 légi deszant, és 3 
speciális század, a németek olda- 
tán 18 gyalogsági, 3 légi deszant, 
és 6 speciális század közül válo- 








egységekkel harcolni, mint az újon- 
cokkal. Tehát elő a stratégiai tudás- 


gathatjuk ki, az összecsapó egy- 
Ségeket. A kiválasztott csapat 
összetételét megnézhetjük, de 
azon ittváltoztatni nem lehet. 
Beállíthatjuk mindkét oldalra, hogy 
legyen-e utánpótlás, az teljes vagy 
limitált legyen, kiválaszthatjuk, 
hogy legyen-e tüzérségi és légi 
támogatás vagy 
mindkettő, 
mintaz 


időjárást. 
Ezután nincs 
más dolgunk, mint 
elmenteni, mivel az így elkészített 
küldetéseket a ,Play Game" menü- 
Pontalatt tudjuk majd betölteni. 


Ha a Multiplayer" lehetőséget 
választjátok, az Interneten, vagy a 
helyi hálózatban lehet összekötni két 
gépet, vagy az .Mplayer" szerverén 
keresni valakit, akível összemérheti- 
1ek tudásotokat. 


A játék grafikája már-már tökéletes, 
teljes felülnézetű de mégis 30-ben 

















en kidolgozott mintha egy 
ről néznénk le az alattunk 
zajló eseményekre. A szektorok- 
ban a program megjegyzi az előző 
összecsapásokat, így ha ott újból 
harcra kerül a sor, a kilőtt harcko- 
csikat, szétlőtt lövegeket, ugyanott 
találjuk, ahol azok megsemmisül- 
tek, a lebombázott szétlőtt épületek 
is ugyanolyan romosak. A harc 
közben látható fűstbombák köd- 
függönye, a robbanások látványa 
már-már filmszerűen élethű. A han- 
gokrólis csak csupa jót tudok 
elmondani, hiszen minden fegy- 
vernek más a hangja, a katonák 
rádión közlik, hogy a kapott paran- 
csot végrehajtották, vagy mi aka- 
dályozza őket ebben, sőtha elég 
közel vagyunk az ellenséghez, még 
az ő kiabálásukatis hallhatjuk, Ha 
úgyállítjuk be, akkor a német csa- 
Patok katonái németül beszélnek. 
A becsapódó harckocsi lövedéknek 
más a hangja, mint az aknák rob- 
banásának, és a találatot kapott 
katona feljajdul. Tehát minden 
apró részletre odafigyeltek a 
fejlesztők, amik egy játék hangu- 
latát jelentősen javíthatják, vagy 
éppen ronthatják. 

Összefoglalva, minden stratégának. 
csak ajánlani tudom ezt a legújabb 
remekművet, Maratoni küzdelmek- 
ben és remek szórakozásban lehet 
részetek sok-sok órán keresztűl, 
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WIZARDS 8 WARRIORS 


ak KEZDETBEN VALA A Káosz... AZTÁN JÖVE MR. BRADLEY, ÉS LÁTÁ, HOGY EZ ROSSZ... 


CEZTTATTTE TUTTA 
Fejlesztő: Heuristic Park 

Kiadó: Activision 

Web: www.activision com 
Minimum: P-II 233, 64 MB RAM 
Ajánlott: P-II 400, 128 MB RAM 

30 kártya: D3D 

Multiplayer: 


ade kiaz a D.W.Bradiey?— 
Nzéeeekántoszottan 

akik valami szerencsétlen sors- 
fordulatokán megfosztattak az egyik 
legnépszerűbb, s bizony legnagyobb 
múltra visszatekintő RPG-eposz 
behatóbb ismeretétől. A jó öreg 
Wizardry — merthogy róla van 
szó — hét epizódon keresztül sok: 
kolta a rajongókat s az aggódó 
szülőket, D.W.Bradleyről pedig elég 
csak annyittudni, hogy az ő írá- 
nyitása alatt készült elaz eposz 
legutóbbi három darabja. Diablo ,eljő- 
Vetelekor" — azaz négy évvel ezelőtt 
— Mr.Bradley elérkezettnek látta az 
időt, hogy merőben újprojectbe fog- 
Jon. A SWords 4 Sorcery munkacimet 
viselő fejlesztés szép lassan elnyerte 
végleges arculatát, s új nevet kapott 
— ezidő szerint pedig azon mun- 
kálkodik, hogy elhitesse az RPG 
őrültekkel: D.W.Bradley pontosan 
tudja, mitől döglik a — monitor előtt 
heteketaz egyszeri szerepjátékos. 


Egy kard 

Egyszer volt, holtnem volt, volt 
egyszer egy CetUde D"wa Kahn 
nevű gonosz fáraó, aki a gonosz 
fáraók jó szokása szerint úgy hatá- 
rozott, uralma alá hajtja a Világot. 
Ez irányú elhatározása olyannyira 
megrémítette a Jókat, hogy sietősen 
a fáraó nyakára is uszítottak egy 
Anephas nevű félistent azzal az uta- 
sítással, hogy verjen belé egy kis 

jó modort. Gigászi csata vette 
kezdetét az Égben, a legendák 
tanúsága szerint Anephas kiontott 
Vére vörös esőként áztatta Gael 











jeit— ám a Jók dicső hatalmassága 
egy — minden bizonnyal ultratápos 
— varázslat segítségével megállí- 
totta a fáraót, valamint magát is: a 
spellhatására ugyanis mindketten 
jótékony álomba szenderültek, s igen 
valószínűnek tűnt, hogy jó darabig fel 
Sem ébrednek. 

Ezen ponton csatlakozik a sztoriba 
egy G"Ezzered Ra nevű fickó, aki 
egy, a múltban őt ért sérelem okán 
— lich-csé változtatta őt a fáraó, 
hehe — érkezik revansotvenn. 
Hamarbe kell látnia azonban, 
hogy némileg jobb befektetés lett 
volna kipucolni valami törpbányát, s 
beköltözni — lévén ügyködésének 
egyetlen érdemi eredménye, hogy 
Anephas teste atomjaira hullik, s ily 
módon az álomvarázs is megtőrik. 


A dilettáns G"Ezzered Ra további 
sorsa nem ismeretes — bár tippjeim 
lennének — az mindenesetre bízo- 
nyos, hogy az új életre ébredt 
Cetminden eddiginél vértagyasztóbb 
kacagások közepette fog tervei meg 
valósításába, s Anephas halála után 
immár nem maradt senki és semmi, 
ami vagy aki megállíthatná. 

Ha csak nem a — hatásszűnet— 
Mavin Kard. 

Az ElfHáborúk végnapjain szárnyra 
keltmonda szerintegy D"Soto 
nevű dicső lovag zúzta porrá a 

Guork seregeket a roppant 
Mavin segedelmével, így 
már csak ezen körül- 
mény ismeretében is 
Valószínűsíthető, 
hogy a kardot nem feltétlenül 
kellholmiféle kovácsoltvasakhoz 
hasonlítani 
A Mavin az egyetlen, mikeresztül 
fiúzhatja Cet számításait — persze 
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sem tudja, ez idő szerint merre is. 
leledzik az ereklye. 

Egy csendes tavaszi éjjelen 
Garreth, Valeia bölcse nyítbe hoz- 
zánk, s felveti a zseniális ötletet: 

,Te Géza! Holnap reggel szedj 
össze párembert a fogadóban, s 
keressétek meg a Mavint!" 

Erre pedig hősünk mi mást is mond- 
hatna, minthogy: Hát a számból vet- 
tedkia szót, Garreth apó!" 


A nyomában hat gya- 
nús alakkal 
A kezdetek kezdetén két választá- 
Sunk van: vagy bemegyünk szépen 
a fogadóba s összeálíítjuk a partyt, 
vagy bőszen kattintgatunk a többi 
létesítményre egészen addig, míg be 
nem látjuk, hogy hiába tesszük. 
Lévén a Wizards § Warriors karak- 
terrendszere kapásból felrúg min- 
denféle jól (7) bevált koncepciót 
így mélyebben elemezzük a kérdést, 
minttettűk azt múltkori űdvöskénkkel. 
Fajokból — melyeketa 
Program klánokként definiál 
— nem kevesebb, 
minttíz választá- 
Sunk van. 
Azember, elf, 
törp. lletve 
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gnóm kitételek talán senkit sem lep- 
nek meg különösebben, ám a mara- 
dékotelnézve már az első körben 
nyilvánvalóvá válik: Mr.Bradiey nem 
egy szívbajos figura, 

Fontos megjegyezni, hogy minden 
egyes faj jutalékokat kap, illetve bün- 
tetéseket szenved el az alaptulaj- 
donságokatilletően — az ember az 
egyetlen kivétel, mely fajnem élvez 
sem előnyöket, s hátrányokkal sem 
kellszámolnia. 

Nézzük csak; 

Lizzord: Gyikemberszerű 
képződmény. Hallatlanul gyorsak s. 
szívósak, bonus trait-jük — ezekről 
később bővebben — a Snakeskin. 
Oomphaz: Igen sajátos létforma 
valahol a humanoid és az elefánt 
között. Először csak döbbenten 
meredtem a monitorra, majd 
sietősen megalkottam egy Babar 
nevű varázstudót:-) 

Az oomphazok igen fejlett intelligen- 
ciájukról, valamint legendás lomha- 
ságukról híresek, A páncélokatnem 
igen kedvelik, lévén némileg szori- 
taná azta kecses derekukat, bonus 
trait-jük pedig a Mana Seed. 
Whiskah: Tigris beűtésselmegál- 
dott/vert egyedek, az mindenesetre 
tény, hogy páratlan agilitásuk vala- 
mintügyességük révén remek addí- 
ció válhat belőlük, Bonus trait: Night 
Vision. 

Pixie: Kénytelen leszek szubjoktív 
lenni, s maximálisan elhatárolódni az 
idióta Pixie-ktől, akik nem elég, hogy 
valószínűtlen frekvenciákon sápítoz- 
nak, de a Dodge bonus traitokán még 
elis szaltózgatnak az őket jobb létre. 
szenderíteni hívatott csapások elől, 
Bűvös eredetüknek köszönhetően 
ettől függetlenülkitűnő mágus válhat 
belőlük. (No hiszen...) 
Gourk: Ők a program büszkeségei, 
a derék vadkanemberek, Könnyebb 
átugrani, mint körbefutni szerű fel- 
építésük révén ők testesítik meg 

a hangosan röfögve előrachargoló 
ízekre szedlek" eszmeiség hallatlan 
báját. Fájdalom, de 


alapintelligenciájuk erősen tart az 
alsóbb vonaléhoz, ám eztkompenzá- 
landó szaglásuk olyannyira kifejlett, 
hogy mindegyikőjüket megdobják 
egy Bioodscentbonus traíttel, 
Ratling: Patkánypacák. Ügyességük 
saglíításuk szintén páratlan, ám ha ez 
nem lenne elég, még az eszük is a 
helyén van, A Gael Serran többi klánja 
rendszerintegyik kezével az erszé- 
nyéhez, míg másikkal a kardja mar- 
kolatához kap, ha konfrontálódik egy 
ratlinggel, Mert mit ad Isten: inkább 
tolvajként, mint a gyógyításra feleskü- 
döttszentlélekként próbálnak érvé- 
nyesülni. Bonus Trait: Gold Digger. 


A sztandard fajokkal járó traiteket 
mindenki tekintse meglepetésnek. 


Generálni jó 

A nyolc alaptulajdonságot igen ből- 
Csen két csoportra osztották: mentá- 
is, illetve fizikai jellemzőkre. 

Ezen jellemzők maximális alapér- 
téke furcsamód az ADAD bűvös 
18-asa, ám az egyes tulajdonságo- 
kata szintlépések alkalmával belá- 
tásunk szerint tunningolhatjuk az 
ilyenkor kapott ability pointoknak 
Köszönhetően. Ez a koncepció, érzé- 
Sem szerint sokkalinkább életszerű, 
elvégre mégiscsak igen kiakasztó, 
hogy elvi síkon ugyanannyi egy góle- 
meket porrázúzó, huszadik szintű 
AD8D harcos ereje, mint mikor első 
szinten vagdalkozott egy fakarddal 
kétjókötésű szalmabáb ellen. 

A nyolc alaptulajdonság közül csak 
azokatemelném ki, melyek szerepe 
első pillantásra nem feltétlenül 
egyértelmű, ezek pedig: 

Sprituality: Mágusok ill. papok vitális 
jellemzője, lévén a program ennek 
alapján határozza meg a maximális 
manapontokat, valamint azt is, hogy 
egy adott spell ellővése után milyen 
gyorsan termelődnek ezek újra. 

Fortitude: Amolyan 
egészségértékszerű madár, mégis 
fontos kiemelnünk, hiszen ezen érték 
függvényében kapjuk a sok finom HP 
bonusta szintlépésekkor. 

Will: Egyfajta pszichikai jellemző, 
mely leginkább a varázslatok szintjén 
érezteti jótékony, avagy kártékony 
hatását, A magas akaraterővel 
rendelkező hérosz nyilván nagyobb 
eséllyelbűvőlel egy gyanútlan útonál- 
lót, mintegy félszeg varázstanonc, aki 
eleve abból indulki, hogy: Ááá, az én 
spellemet úgyis lerezisztálja..7 :-) 

A tulajdonságok meghatározása 


után könnyed ,képzettségezősör 


következik. Kezdetben csupán 
három skillpointotkapunk, így érde- 
mes egy adott területre szakosodni. 
A hozzátérhető képzettségek között 
szabadon oszthatjuk ela majdani 
szintlépésekkor kapott skillpointokat 
egy igen jólátgondolt képzettség- 
rendszer jegyében. A karakter szá- 
mára aktuálisan hozzáférhető, ám 
általa még ismeretlen skill bizony 
szomorúan időzik nulladik szinten, 
ám a skillpointok ráfordításával ezen 
szinteket egyre magasabbra tor- 
názhatjuk, A program számtalan 
képzettségetismer, s amia 
legnagyszerűbb: bizonyos skillek 
automatikusan fejlődnek, elég csu- 
Pán használni azokat, míg egyes 
Speciális képzettségeketcsak egy 
mester útmutatásai alapján sajátítha- 
tunk el, illetve fejleszhetünk tovább. 
(Ld. később) 

Mindenki válogasson s fejleszt- 
gessen hát belátása szerint, majd 
gondolja szépen újra zseniális straté- 
giáját, miután lecsapkodták az első 
tölgyfa tövében) 


Kasztok és a 


Habatortán 
Az első megdöbbenés akkor ériaz 
emberfiát, mikor csalódottan kons- 


tatálja: mágus, harcos, pap, tolvaj, 
Ez minden?! Majd lenyeli a békát, s 
összeállítja a partyt. 
A második, immár őrömtelídőb- 
benet akkor következik, mikor gya: 
nútlanul feperkálja a beugrót az 
első útjába akadó guildnak — ezen 
guildok mindegyike az egyes váro- 
Sokban található üzletekben/épüle- 
tekben üzemel, 5 csak az aktuális 
guild profiljának 
megfelelő karak- 
tercsatlakozhat a 
szervezethez. 
Hogy érthetőbb 
legyen: Roaroa, 
kedvenc 
tigristolvajnénim 
szívesen látott 
vendég az 
Ishad"Nha-ban 
székelő Guild of 
Shadowsban, de 
a nyugati oldalon 
ténykedő League 
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ot Sorcery testületileg kifütyüli, ám 
friss kaláccsal s kakaóval invitálják 
be a derék Babart. (Tesz-vesz Város 
RPG:-)) 

A településeken történő navigálás 
olyannyira kézenfekvő, hogy 
mélyebb elemzésétől eltekintek, 
viszont az említettguildok rejtik a 
Program egyik legnagyszerűbb fel- 
hozatalát — TADAMM — az elit 
kasztokat. 

Adott ugyebár az igen soványkának 
tűnő, máreemlített négy alapkaszt. 
Ám az egyes 
guildokhoz csat- 
lakozva megnyi- 
lik az út valamely 
elítszerepkör 
felé. Vegyünk 
példának egy 
harcost, akia sáp 
befizetése után 
csábítóbbnál 
csábítóbb 
alternatívákkal 
szembesül 
lehetősége van 
mostantól 


Paladinnak, Rangernek, Barbárnak, 
avagy Szamurájnak — hoppá, hoppá 
— nem LENNI, hanem KÉSZÜLNI. 
Ezen elítkasztokat ugyanis ki 
kellérdemelni. Minden elit kaszt. 
alaptulajdonság-követelménye- 
kettámaszt a jelentkezőkkel 
szemben, majd ha ezeknek 
megfelelünk, a guild mestere 
elszalajt minket egy szakrális 
gyestre, hogy bebizonyítsuk: 
Mikomolyan gondoljuk, Mel- 
lesleg minden elitkaszt alap- 
követelményei telítalálatosak. 
Példának okáért elhintem 
Gnollonodon sztoriját, aki. 
mimásnakis 

készülhetett 

volna ezzel a 

pofával, mint 

barbárnak:-) 

Nna, gondoltam befizetek, 

hogy melyik tulajdonságomat fogja 
a mester kevésnek találni, elvégre 
Grnollonodon bivalyerős, 
ultraügyes, és kellően agilis vad- 
kanemberhírében áll. Mi kellhet 
még egy buta barbárnak?! Ezek 
után kénytelen voltam három 


hurrátkiáltani Mr.Bradleynek, lévén 
Gnollonodon olyan irtózatosan ronda 
volt, hogy még hiányzott 1, azaz 
egy darab Presence pont ahhoz, 
hogy barbárrá avanzsálhasson:-) Azt 
kellmondjam, zseniális koncepció. 
(Gnollonodon azóta már a szakrális 
auestet teljesíti, melynek keretein 
belül egymagának kell végeznie húsz 
melegvérű egyeddel, s némileg job- 
ban magára vonja — feltehetően 
CSAK — fajtársnői figyelmét:-)) 

Az egyes alapkasztokon keresztül 






















elérhető elítkasztok a következők: 
Barbarian, Bard, Monk, Ninja, Pala- 
din, Ranger, Samurai, Warlock. 
Vanittmég három ínyencség is, ám 
ezen ultraelit kasztok igen alaposan 
megválogatják, kiket is vesznek be. 
Soraikba, ezek pediglen: Assassin, 
Valkyrie, Zenmaster. 
Kell-e mondanom, hogy egy elit 
kasztba történő belépés alapvetően 
befolyásolja karaktereink lelkivilágát 
— pánikra semmi ok, régi tulaj- 
donságaink s képzettségeink hiány- 
talanul megmaradnak, az egyetlen 
amivel számolnunk kell, hogy héro- 
szunk első szintű elítként kalandozik 
tovább, s egészen addig kap csupán 
minimális javadalmakat szintlépések- 
kor, míg új kasztjában felül nem tel- 
jesítialapkasztja szintjeinek számát. 
0666....világos vagyok?:-) 
Az elítkasztok vitális jelentősége 
persze nem abban keresendő, hogy 
miis van a karakterlapunkra írva. 
Csak így juthatunk olyan skillek, 
infok illetve lehetőségek, sőt guestek 
közelébe, melyek még tovább színe- 
sítik a játékot, illetve 
még táposabbá 
teszik hőseinket. 
A party 
kasztösszeál 
tása nyil- 
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ván egyéni kérdés, de már most 
jelzem: a készítők gondosan ügyel- 
tek rá, hogy az összes osztály 
nélkülözhetetlen képességekkel 
rendelkezzen. Részemről a 


következő 
konfigurációt" 
javallom: Legelől 
kétvadember, 
lehetőleg jókora 
szerszámokkal 
— őketköveti egy 
derék gyógyító, 
akitszintén nem 
ártvalamilyen 
szinten elmélyi- 
teni a fegyver 
forgatás jeles 
tudományában. 
Dicső papunk 
mögé állítsunk be 
egy tolvajt, már 
csak azértis, 
hogy legyen majd kinek backstabelni 
Aa gyógyítót, amennyiben az sokat 
szerencsétlenkedik:-) 

A sorvégétpedig természetesen két 
varázstudó zárja, akik bölcsen a hát: 
térbe húzódnak, s onnan osztják az 
áldást. 


Indulhatunk? 

A bölcs kalandozócsapat Valeia 
keletikapuján távozik, s egy fiatalos 
lendülettel megindul a temető felé. 


lévén Garreth apó álmainak tanú- 
sága szerint a Mavin Navius krip. 
tájában vár arra, hogy derék kis 
csapatunk magához vegye, (Persze 
sejthető, hogy Garreth apó jókorát 





tévedett:-)) 


A rövid töltögetés után megkezdődik 
az érdemijáték, s egyszerre lehulla 
lepel négy év munkájának — legyünk 
optimisták — gyümölcséről. 


A műfaj szerelmesei bizonyára ren- 
geteg időt s energiát fektettek a 
Mighta Magic VI.VII avagy VIII — ne 
adj Isten, mindhárom:-) — nyűstö- 
lésébe. Már ezeket megelőzően is 
találkozhattunk belső nézetes RPG- 
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vel, elég csupán az ősrégi Eye 
of Beholdereket említeni, sőt a 
Wizardry is ezen megvalósításthasz- 
nálta. A Mightá Magic VI volt az 
első azonban, mely többé-kevésbé 
Ovake szerű mozgásszabadságot 
illetve folyamatosságot biztosított, s 
noha mai szemmel már némileg 
gagyinak tűnik a grafikus motor — 
köszönhetően az igencsak matek- 
szagú tájépítkezésnek illetve az 
élőlények sprite mivoltának — vala- 
milyen formában mégiscsak forradal- 
masította a műfajt, Ezen hagyomány 
öregbítésén látszik szorgoskodni a 
Wizards4 Warriors ís, s ügybuzgalma 
bizony oly dicséretes méretű, hogy 
megkockáztatom: a játék lelkét 
képező grafikus motornak még akkor 
sem kell szégyenkeznie, ha az általa 
kínált látványvilágot egy oly patinás 
névvelvetjük össze, minta Thiet. 

Sőt: az egyes modellek részletes- 
ségétilletve a textúrák minőségét 
tekintve még le is pipálja azt. Egy- 
Szóvala program potenciális esélyes 


lehetne egy FPS bajnokságon is, de 
hogy az RPG-k között mindez idáig 
páratlan valós idejű képi világot pro- 
dukál, ahhoz aligha férhet kétség. 
Ehhez jönnek a környezeti grafikus. 
hatások — értem ezalatta kifejezet- 
ten hihető napszak váltakozásokat. 


D-8o19-s Gbost Cbe fir 
évZrÉtai 


Elég illúzióromboló volt, mikor a roko- 
nok nyűstölésekor egyik pillanatról a 
másikra töksötétben találtuk magun- 
kat— ilyen ittnincs. A naplementét, 
a pirkadatot éppúgy végigkóborol- 
haljuk, minta verőfényes reggeleket 
avagy a koromfekete éjszakákat, 
Külön öröm, hogy a program az 
egyes napszakok függvényében 
örvendeztetmeg bennünket min- 
denféle gyanús lényekkel, Ennek 
példázására javallom az XP-éhes 
kaladozóknak, hogy egy könnyed 
Savegame után tegyék tiszteletüket 
a Shurugeon Castle körzetében egy 
teliholdas éjszakán — lesz nagy 
csodálkozás:-) 

Az irányítás a kurzorgombokkal tör- 
ténik, ám részemről sokkal inkább 
preferálom az egérrel való 
navigálást — ehhez elég csak a 
jobb gombra tenyerelnünk, s hőseink 
buzgó carappolásba is kezdenek, az 
egeret mozgatva pedíg könnyedén 
irányt válthatunk, valamint egy füst 
alatt forgathatjuk is a fejünket — 








a klasszikus, hamisítatlan Ouake III 
filing. Hozsanna néki! 
Ittkényszerülök kilőni az első 
Petárdámat, mert azért az, hogy 
Mr.Bradleynek nem tellett egy nyam- 
Vadt autorunra, igencsak vérlázító. 
így kénytelenek vagyunk folyama- 


Me 


(o 


ret 
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tosan a shiftre tehénkedni, ám a 
nagyobb baj az, hogy ily módon a 

kóla fogyasztás is roppant körülmé. 
nyessé válik. 


Gyakom - leült 

A fightok — először ezen kon- 
cepoióvonal nyomdokain — valós 
időben bonyolódnak, Az igazsághoz 
azonban hozzátartozik, hogy a 
monszterek egészen addig passzi- 
vak, míg minem cselekszünk, 

Ez inkább figyelmesség a készítők 
részéről, hiszen ily módon alkalmunk 
nyilik stratégiát kidolgozni, s nem 


kényszerülünk lázas ámokfutásokra 
a kezelőfelületen. 

Az összecsapások 
élményszerűsége a valós időnek 
köszönhetően igen magas, a mes- 
terséges intelligencia pedig szintén 
dicséretet érdemel: az összes 
fellelhető ellenséges elem megtesz 
minden tőle telhetőt, hogy a lehető 
leghatékonyabban lépjen fel sze- 
mélyünk ellen, ám a számtalan 
monszterhez számtalan fajta harc- 
modor, illetve egyedszám is tartozik. 
A vérvadkanok ellen hiába is próbál- 
nánk a három-négy útonálló ellen jól 
használható kommandírozós, lassan 
— mindet — leszedem féle harc- 
modort bevetni, elvégre a piszok 
gyors dögök úgy tízesével járnak, 

S kétszempillantás alatt körbe is 
vesznek minket, Ilyenkor persze nem 
marad más, mint egy területre ható 
bűvigével szépen orrba/töfibe kínálni 
őket, mielőtt még nagyon beleloval- 
nák magukata lelkes agyarcsattogta- 
tásba, 

Jelzem, a még ismeretlen 
rémségekkel 

















nem árttisztelettudóan bánni, s kellő 


távolból végigszemlélni, míg felvonul- 


tatják nekünk grandiózus repertoár- 
jukat, más különben azon vehetjük 
észre magunkat, hogy három-négy 
hősünk halk köhintések közepette 
exitált, miután az igen barátságos 
nővénymonsztrék voltak szívesek az 
orcájukba ereszteni három fröccsnyi 
ideggázt 

Szóval az efféle kreatúrákkal csak 
szépen, nyugodtan, minél 
messzebbről. 

Ittkeliszót ejtenünk a traitekről 

is, lévén ezek egy része a fightok 


során jut 

jelentőséghez. 

Mindenekelőtt 

aztkelltudni, 

hogy a traitek 

állandóan aktív, 

különleges 

adottságok, 

hatásuk pedig 

nyilván 

trajtenkéntvál- 

tozó. A Gourkok 

Bloodscent 

traitjüknek 

köszönhetően 

már messziről 

kiszimatolják a közelben tartózkodó 

kétes elemeket, s lelkesen közlik is 

a többiekkel, hogy ittvalahol egy 

kobra leselkedik, így nem árt résen 

lenni. Számtalan traitetismer a játék 

s bizony ezek mindegyike hasonló 

érdekességet ígér, így ezek fel- 

fedezése, illetve 

megszerzése 
határozottan 
ínspiratívnak 
gérkezik. Vagy 
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éppen határozottan szomorúnak — 
ezúton intek mindenkit a fotón látható 
hólgy mézédes csókjától. 


A jó öreg Mágia 

A játék mágia szisztémája egyfajta 
szférikus koncepció szerint épül fel, 
S ezen szférák minegyikébe tucatnyi 
bűvige tartozik, melyek hatékonysá- 
guk szerint magasabb, avagy alacso- 
nyabb szintűek. 

Új spelleket szintlépésekkor választ 
hatunk, mikor kijelöltűk a skillpoint 
rendszer mintájára fejleszthető, álta- 
1unk preferált szférát avagy szférákat. 


A bűvvigék grafikus megvalósítása 
határozottan megnyerő, így mágiát 
használó ellenfeleinkkel valóságos 
mágia — showkba bonyolódhatunk. 
Az ily módon kialakult látványvilág 
valóban varázslatos. 


Ronda dolgok 

Érzésem szerinttők fölösleges volt 

a manapont rendszer csakazértis" 
alapon történő módosítgatása. A 
készítők ahelyett, hogy fix 
manamennyiséget számolnának, az 
egyes spellek manaköltségeinek 
függvényében jelenítik meg a 
felhasználható pontokat. Ennek 
köszönhetően nagyokat döbbenünk, 
mikor gyanútlan héroszunk 

Spellengeni óhajt, s döbbenten kons- 
tatálja, hogy manapontjai könnyed 
mélyrepülést mutatnak be, lévén 
akivántbűvige mana költségeit 
képtelen felvállalni. A vadonban 
történő kóborlástnémileg megne- 
hezíti az automapeken minket szi 
nózni hívatott vörös nyilacska pixelnyi 
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mivolta — talán nem lett volna 
túlmegerőltető összehozni egy — 
teszem fel — buzgón vibrálgató, pul- 
záló jelecskét. 


Az egyébként kifejezetten 
érdekfeszítő dialógusok mondatait 
képtelenek vagyunk továbbléptetni, 
így némileg frusztráló, mikor pár eset- 
leges — savegame mentes — elha- 
lálozást követően tucadszor is végig 
kellhallgatnunk, hogy mekkora jó fej 
emberis az a Grunaxe, s hogy Torin 
így, meg úgy fogja őtmegbosszulni. 
— Blöeh. 

Igazság szerinta kezelőfelület 
nívója is elmarad kissé a manapság 
elvárhatótól. Egy BGII szerű, ,azon- 
nalelmondom mitjelent ez" kiegészi- 
tés határozottan jót tett volna. 


...ÉS ami még maradt 
A WizardsáWarriors teljeskörű kíve- 
sézéséhez bizony többször ennyi 
oldalis kevés lenne, így érdemi tippek- 
kel a cselekményt illetően már nem 
szolgálhatok. További problematikám 
a zenéveladódott — egyrészt kevés 
van benne, ami pedig van, az 
csupán becsületes iparosmunka. A 
legjobb kikapcsolni, és a lehető leg- 
mélyebbre merülni a grandiózus kör- 
nyezeti hanghatásokban. 

Zárszóként pedig beszéljen helyet- 
tem a dicső Summa Summarum kité- 


tel 


Gy.Z. 
Led Veabiská 
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Fejlesztő: Montpamasse Multimedia 
Kiadó: Montapamasse Multimedia 
Web: www.montparnasse.net 
Minimum: P166, 32 MB RAM 
Ajánlott: P266, 64 MB RAM 

3D kártya: D3D 























Multiplayer 
ostanában egyre gyak- 
MM Ezzzézektetálsza. 
kánként, Sűrűsödnek a 
émálmaim, ha belegondolok mi 
vár ránk az elkövetkező télen. 
Neeem, nem a balesetekkel teli 


életük függne 
tőle (legalábbis 
én így vagyok 
vele). Ez a 
kalandjáték a 
napfényes 
Impérium.köz-. 
pontjába, az 
Őrök Városba, 
Rómába kalau- 
zolbennünket 
A grafikai 
megoldások 
gyönyörűek, az 
animációk 
hosszúak és szé. 
pek, a zenék 
ítóak a biroda. 
lom emlékéhez, de 
sajna van egy-két 
kellemetlen gyer- 
mekbetegsége a 





Sítúrákra gondolok, hanem arra a 
horror-kalandjáték dömpingre 
Amielőntia piacot, Resindent 
Evil 3, Evil Dead és talán az 
Alone in the Dark újabb feje- 
zete! Gondoljatok csak bele, 
itt vannak az első fagyok, 

a természet vegetációja a 
minimálisra csökken, egyre 
hamarabb és hamarabb sőté. 
tedik, az utcák elnéptele. 
nednek és a megszállott 
játékosok szobáiból egész 
télen csak a vérfa- 
gyasztó űvöltések hal- 
latszanak. Huhú, de 
jó is lesz. 
































Amirőlmost 
olvashattok, 
az még nem 
tartozik a 
horror 

kategó- 


riába: Mivel 


igen kevés 
kaland típusú game jele- 
nik meg mostanában, a 
stílus szerelmesei min- 
den kis koncra úgy vetik 
rá magukat, mintha az 


fl6 








proginak, a 
későbbiekben 
ezekre is kitérek 
majd. 


Biztos vannak 
olyan vájt 
fülűek, itt pon- 
tosabban vájt 
szeműek (kis 
képzavar, de 
Üsse kő), akik- 


belőle több mintegy milliót. Sok 
ilyen és ehhez hasonló útikalauz 
(bízom benne hogy ők talán kiad- 
ják a mára már égetően szük- 
ségessé vált Galaxis Útikalauzt, 
PR munkatársaik szerint az első 
negyvenkét megrendelő ajándék 
törölközőt is kap hozzá) után 
várható volt, hogy ennél azért 
kreatívabb fába vágták a fejszé- 
jüket, Akarom mondani munkába 
kezdtek, Egy olyan kalandjátékot 
hoztak létre, ami a lehető leghíte. 
lesebb alapokon nyugszik. A hely- 
színek, a felbukkanó személyek 





nek felkeltette a figyelmét az 
Igazolványban kiadóként és 
fejlesztőként ís feltüntetett 
Montparnasse Multimédia. Ponto- 
Sabban az, hogy kiféle-miféle cég 
ez, honnan szalajtották őket. Isten 
bocsássa meg, de nekem mániám 
a fejlesztőkről megtudni valamit, 
mert így ha valami újjal rukkolnak 
elő, előre tudom van-e valami vaj 
a fülük mögött. 





Szóval, ezek a francia srácok 
márnyolc éve dolgoznak a szá. 
mitástechnikai médiában, de 
eddig csak multimédiás 
CD-ROM-okat adtak ki. 
Az első például a pári- 
zsi Louvre-ról szólt, 
ami olyan jól sikerült, 
hogy elis adtak 


mind:mind valóságosak voltak, és 
amellett hogy ne csak szórakoz- 
tató, de tanulságos is legyen, 
rengeteg történelmi-kulturális hát- 
téranyagot helyeztek ela Rome- 
ban, 


A háttér sztori szerint mi Herkules 
(nem a Kevin Sorbo) vagyunk, 
egy római hadvezér, aki a biro: 
dalom távoli, Asia nevű provin- 
ciájában (ez körülbelül a mai 
Nyugat-Törökország) küzd a dia- 
dalmenetért. Cézár halála után 
nem sokkal megtudja, hogy hata- 
lomért folyó kegyetlen áskálódá- 
sok során volt szerelmét, Auréliát 
bekasztlizták, Azzal gyanúsítják 
ugyanis a gyönyörű hölgyet, hogy 
megmérgezte saját férjét, Herku- 
les azonnal visszatér Rómába, 





e EG esz 


Gézárhalála után Rómát a következő tizenhárom évben a káosz, a belső 
széthúzás, a belháború fenyegette, Az egymásnak feszülő érdekek ellenére 
Kr.e. 43 őszére Antonius, Octavianus és Lepidus galliai légiói arra a követ- 
keztetésre jutottak, hogy össze kell fogniuk, vagy együtt jutnak hóhérkézte. 
Ennek a megállapodásnak az eredményéthívjuk a második triumvirá- 

tusnak", ami a három vezérőtévig 
tartó törvényes diktatúráját jelenteti. 
Mivel az újvezetők biztos kincstárra. 
vágytak, Ciceró feje elsőkénthulít 
a porba, majd még háromszáz 
Senatorra valamint kétezer lovagra 
várt ugyanez a sors. Lepidus 
itáliában maradt, Antonius és 
Octavianus viszont elindultak sere- 
geikkelmóresre tanítani az utolsó 
republikánus? vezetőket, Cézár gyilkosait: Brutust és Cassiust, Philippinél 
42-ben az ő sorsuk is megpecsételődött, a vesztett csata után öngyilkosok 
ettek 

Antonius továbbhaladt rendet 
teremteni Keletre, Octavianus fel: 
adata pedig az lett, hogy földet 
találjon a több mint százezer vete- 
rán harcosának, Antonius vissza- 
tértekor majdnem sikerült egymás 
torkának ugraniuk, de 40-ben az 
úgynevezett brundizíumi 
szerződésben" kiegyeztek, Anto- 
nius pedig új feleségével, 

Octavianus leánytestvérével visszatért keletre. Úgy tűnt, béke köszönt az 
Impériumra , de hamarosan újabb viharfelhők gyülekeztek 

Pompelus feltörekvő fiának, Sextusnak hajóhadával sikerült nagy nyugati 
területeket ellenőrzése alá vonnia. Lepidusnak és Octavianusnak közös 
erővel sikerült őtís legyőzni egy véres tengeri csatában Naulochosnál. Mivel 
közeledett az ötödik év vége, amikoris meg kellett újítani a diktátoritiszt 
Sségeket, Lepldus vérszemet kapott és nagyobb hatalmat követelt. katonái 
ellenben megelégelték a vérontást, így a hármas másik két tagjának sikerült 
kigolyóznia őt. Nyugaton Octavianus maradt, Keleten Marcus Antonius: a 
színpad készen állt Kelet és Nyugat két urának végső és döntő összecsa- 
pása előtt. 

Kr. e. 41-től Antoniusnak akadt gondja bőségesen. Elsőként Makedónia 
északi határait mellett megerősíteni a barbárinváziók ellen, aztán a 
phartusok fenyegették Kis-Ázsiát és Levantét, az államtérfi kénytelen volt 
Egyiptom kincseire és Kleopátra királynő segítségére támaszkodni. Minő 
meglepetés, de nem sokkal a találkozásuk után Antonius hazaküldte állapo: 
tos feleségét Rómába és Kleopátra ikreit ismerte el saját fiainak. A lenyűgöző 
karizmájú királynő is ősei, a Ptolemaioszok birodalmának újjáépítéséről 
álmodozott, Közös gyermekeiket a provokatív módon a Királyok Királyá: 
nakr,és Királyok Királynőjének" nevezték, 





Octavianus eztmárnem 
hagyhatta annyiban, istenta- 
adóknak, az állam ellen- 
ségeinek bélyegezte őket, 

a triumvirátust 33-ban már 
nem újították meg, A konf- 
rontáció elkerülhetetlenné. 
"vált, de Antonius nem rohan- 
hatta meg Itáliát, inkább azt 
tervezte, hogy Octavianust 
Hellasz északnyugati hegyei 
közöttcsalja kelepcébe. Ter- 
vei kudarcba fulladtak, az actiumi tengeri csatában vereséget szenvedett 

és seregeit hátrahagyva visszamenekült Egyiptomba. A 30. év nyarára 
Octavianus megérkezett a fáraók földjére, hogy halálos csapástmérjen ellen. 
ségeire. Antonius abban a hitben, hogy Kleopátra meghalt, öngyilkos lettaz 
asszony karjaiban, akit fogságba ejtettek. De csakhamar ő is halálra maratta 
magátegy áspiskígyóval, inkább kerülve az istenek közé mintsem elviselje a 
megaláztatást, hogy rabláncon vezessék a római diadalmenetben. 

Végre abbamaradta hosszú polgárháború. Octavianus a senatustól szol- 
gálataiért megkapta az , Augustus" (Fenséges) titulust. Így ő letta civitas. 
princeps, az állam első embere, megkapta Gallia, Hispánia, Syria és 
Aegyptus fölötti uralmat. Többszöris betöltötte a konzulitisztságet, sze- 
mélyes vagyona mérhetetlenné vált. Befolyása, diplomáciai képességei és 
karizmája által sikerültaz állam bajait sikeresen orvosolnia. Megkezdődött a 
Vergilius általmegénekelt aranykor", az újállam formálódnikezdett. Elérke- 
zettaz idő, hogy szinre lépjenek Róma legnagyobb urai, a császárok... 
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tőrt 


mert biztos az asszony ártatlan. 
Ságában (és valószínűleg nincs 
nője, ez pedig ugye újra szabad 
préda...). Aurélia szerint hazug 
rágalom az egész, ő a férjét csak 


szerelmi bájítallal akarta meglepni 


(hát, ha ilyet kellett használni ott 
sevolt minden rendben), amít 
aztán valaki álnok módon kicse- 
rélt méregerős méregre, Az igazi 
problémák ott kezdődnek, amikor 
kiderülnek a férj kapcsolatai. 


Mialatt mi megpróbáljuk felgön- 
győlíteni eztaz első látásra 

Kék Fénybe illő családi botrányt, 
a szálak elvézetnek egészen a 
legfelsőbb körőkig. Így találko- 
zunk a bőlcs Ciceróval, a dicső 
Marcus Antoniusszal, az apagyil- 
kos Brutus is itt settenkedik vala- 
hol, a rabszolgák meg serényen. 
hordják Kleopátra medencéjébe a 
friss szamártejet. Egy szó, mint 
Száz íttaz egész bohém társa- 
Ság, nekünk pedig az az egyetlen 
esélyünk, ha megtaláljuk Cézár 
elrejtett végakaratát, mert akkor 
talán fény derül a mi sőtét 
ügyünkre is. 











A játék grafikája két részből 
tevődik össze. A tényleg szemet 
gyönyörködtető előre megrajzolt 
hátterekből, nem egy helyen 
sokáig vizslattam a hátteret, 
Cézár kertjében pedig az állam 


is leesett. Másrészt a full 30-ben 
mozgó karakterekből, Herkules 
mindig a kurzor irányába fordul és 
a fejével is követi azt, ami ara- 
nyos, de mégsem teljes az öröm. 
Csak előre kiszámított pályán 
képes mozogni, vagyis általában 
teljes mellszélességgel tagadja 
az euklideszi geometria egyik 
alapvető axiómáját, miszerint két 
pont között a legrövidebb út az 
egyenes. És ezek a 3D-s alakok, 
illetve a helyenként felvehető tár- 
gyak mind színben, mind kidolgo- 
Zotiságban mesze elmaradnak az 
előbb említett hátterek előtt, 


Az igazán nagy újdonság talán 
a párbeszédek tulajdonságaiban 
rejtőzik (előttem sajna mindmáig). 
Ha valakivel beszélni támad ked- 
ünk, ami ugye nem árt, az ógő- 
rög színpadi maszkokra utalva 
megjelenik három típusú arc, elég 
sokféle van: némelyik vigyori, de 
Van durcás és nihilista is, Állítólag 
a játék menetét befolyásolja az, 
hogy miként is társalgunk az 
adott illetővel, de ez tapasz- 
talatom szerint hamvában holt 
ötlet, mert alapvető információkat 
csak úgy tudtam a legtöbbször 
kiszedni belőlük, ha az összes 
lehetőséget végigzongoráztam 
Mivel alapvetően kedves ember 
vagyok (de ezt mások előtt 

jól títkolom) megpróbáltam a 
művelt világpolgár benyomását 
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ha netán eset- 
leg lenne olyan, 
4 "inek hiányos 
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kelteni, Ez sokszor eseménytelen 
monológgá üresedet, ezért addig 
beszéltettem a karaktereket 
(többször a legudvariatlanabb is 
kellett hangszínben) , amíg ki nem 
nyögtek valami használhatót. 


végtelen egyszerű, egy jobb klik- 
kel (nem egy életerős gomb- 
nyomásra, hanem a jobboldali 
egérgombra gondoltam), vagy 
Sspace-szel elővarázsolódik a 
menü. 
Az étlap bal felső sarkában van- 
nak a Menű és a Ouit opciók, 

amik jelentését csak egy anal- 
fabétának kellene elmagyarázni, 
úgyhogy egy gyors pillantással 
rögtön felmérhetjük a bal alsó sar- 
kot: Ide begyűrték Róma térképét, 
ezt használva tudjuk bejárni a 
várost, vagy legalábbis azt a 
tizenhat helyszínt, ahová el kéll 
menni, de vigyázva ám, mert ez 








időbe kerülés nekünk ebbőla 
dimenzióból csak véges tartalé- 
kunkvan 


A térkép mellett az irattartóra 
bökve egy kisebb könyvtár tárul 
elénk; 

Egy könnyen használható encik- 
lopédia, olyan fejezetekkel, amire 
szükségünk lehet a játék során 
(úgy kellet kibogarászni a pené- 
szes pergamenek közül Cézár 
csatáinak helyes sorrendjét, per- 
sze latinul), vagy csak úgy néhány 
infó a rómaiakról és a korról, 


az antik 
műveltsége. 


Jobbra lent a 
viasztáblákon 


Herkules, ha 
valami érde- 
keset megtud, 
nagyon helye- 


Nálam például ugyanazt az infót 
többször is. 

A napóráról lekérdezhetjük 
hátralévő időnket, erszényünket 


megcsőrgetve 
pedig szeszter- 
ciuszaink szá- 
mát kapjuk meg. 
Tárgyink a jobb 
oldalon két cső: 
portbarószla- 
nak, a levelekre 
és a tárgyakra. 
Az adolttárgyra 
kattintva pár 
egyszerű fel- 
használási 
lehetőséget 
kapunk, ezeket 
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nyomozásunkat 
dokumentáljuk. 


sen automatiku- 
san felvési ide. 








dead az 
szintén értelemszerűen lehet 
használni. 


Nagy szégyenemre el kell árul- 
nom, hogy jelenleg nem tudok 
továbbjutni a Rome-ban, igaz 
fanatikus szolgáim egész serege 
iparkodik a megoldáson. 

Valahol a game közepén járok, 
de az eddigi tapasztalataim sze. 
tintennek a játéknak a menete 
gyökeresen elűt az eddig általam 
megismertektől. 

Alapvető probléma a dialógusok 
újszerű de teljes kudarcot valló 
megvalósítása. Most éppen a 
Karakterek nagy részével már 
nem lehet beszélni, a többi pedig 
ugyanazt ismételgeti. 





Rengeteg elvileg felhasználható 
tárgyam és dokumentumom van, 
de nem működik semmi. Az idő 
telik, de nincs naptár, így nem 
lehet tudni a jelenlegi dátumot, 
pedig már több randira is hívata- 
los vagyok. 


Oké! Lehet, hogy épp most bizo- 
nyítottam be mekkora dilettáns is 
vagyok, mert valami triviális dol- 
gotnem vettem észre, de azért 
van még egy pár igazán kel- 
lemetlen tűnete a páciensnek. 
Például, egyes karakterek néha 
egyszerűen felszívódnak a 
képernyő kellős közepén, hogy 

a visszatöltésig bújócskázzanak, 
vagy éppen fordítva 

Egyszer éppen sírásra görbült a 
szám, mert egy rejtekajtó kinyitá- 
Sára akartam rávenni Herkulest, 
de ő ismeretlen okokból nem 

volt hajlandó két lépést megtenni 
előre; No, az újratöltés után 
megoldódott a rejtély, egy addig 
nem észlelhető karakter mégis- 
Csak vizualizálódott, pont előttem 
Azt meg csak igazán halkan 
súgom meg, hogy pár helyszín 
bejárása után úgy elkezd belas- 
sulni és swappelni a progi, hogy 
öröm hallgatni hogyan gyötri 
resetelésig a vinyót, 


Balage 


La elké 


ee 


végítélet 
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ZEUS: MASTER 
OF OLYMPUS 


ak AZ ISTENEK KÖZTÖNK JÁRNAK... 


EZTTTTITTTLTTZTTÁN 
Fejlesztő: Impressions Games 
Kladó: Sierra 
Web: zousimpressjonsgames com 
Minimum: P168, 32 MB RAM 
Ajánlott: P266, 64 MB RAM 
30 kártya: — 

Multiplayer: — 


ine játszottvolna ela gondo- 
K lattal, milyen is lehet egy egész 
világot, egy bírodalmatírányítani, 
méghozzá a lehető legtőbb beleszólás- 
sal. Persze elsősorban nem a totális 
diktatúra itta lényeg, hanem a társada: 
lom, a gazdaság, a kultúra, a katonaság 
éstöbbi, az állam működésénél lényegi 
szerepetjátszó területek befolyásolása. 











Kezdjük mindjárta legelején. Vegyünk 
egy népet, egy kultúrát, amelyik fontos 
szerepet játszottaz emberitörténelem- 
ben, pontosabban annak is egy kis. 
csoportjáta messzi múltban. Teremt- 
ünk belőlük egy pompás, erős és 
befolyásos politikai hatalmat, amiből 
—máreegyenesen következhet egy egész 
birodalom kiépítése. De hogy legyen 
benne még egy kis pikantéria, keverjük 
alevesbe a mítoszokból és mondákból 
ismerttermészetfeletti valóságot: az 


adottnép hitvilágából ismert isteneket, 
régvolthősöketés mitikus szörnyete- 
geket, amelyek mind-mind élnek és 


hatással vannak a cívilizációnkra. A 
Sierra legfrissebb kiadványa egy ilyen 
birodalomépítő játék. A Zeus olyan 
elődök helyére próbál törni, minta 
Sims, vagy a Settlers sorozatok. Lás- 
suk, milyen sikerrel. 


A villámok ura 

Istenek uralkodnak felettünk — szólt 

ámuló közönségéhez a mesemondó. 

— A miidőnk előtta káosz és 

a gonosz teremtményei fellázadtak 
azistenek ellen. 
"Felakarták falnia 
Főldetés annak 
minden teremtmé- 
nyét, sótaziste- 
neketís elűzték 
volna az Olom- 
Posz tetejéről. De 
Zeus 
legerősebb az 
ístenek közül, kiállt. 
ellenük. A hatat 
mávalmegfor- 
"málta a villámokat 
és a szörnyek 
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közé sújtott. Azok alattmegnyilta főld, 
alázuhantak az őrők mélységbe, de a 


lukbólőrökkön égő, mindentelemésztő 


tűz csapott fel. Zeusznak nem volt 
mittennie, kiemeltegy hegyet és 
rádobta az izzó katlanra. A Főld meg- 
nyugodott, idővela természet újra 
visszaköltőzőtt a kiégett vidékre, és 
miis vele jöttünk ide, letelepedni. 

A hallhatatlanok továbbra is uralkod. 
naka világ felettés felettünk: Árész, 
Apollón, Poszeidón és a többiek, de. 
mindegyikőjük felettállmaga az iste- 
nek királya, Zeusz. 


Egylálványos és szép intróval kezdődik 
ajáték, amimegadja az alaphangulatát 
egy igazán kihívó feladatnak. 


Kalandozzuk be Hel- 
lászt! 

A főmenübőla folytatásra kattintva. 
vezérünk nevétadhatjuk meg. Ha eset- 
legítteserbenhagyna a fantáziánk, 
esetleg nem jutna eszünkbe a sajátunk, 
hangzatos gőrög nevek közülválaszt- 
hatunk. Egy egész oldalnyi karakteres 
nőiés férfimegszólítás közüllehet 
"Választani. A következő lapon, ami 
azelőzőekhez hasonlóan mélységes 






















tiszteletben tartja az egyszerű ízlést, 

választhatunk hogyan is tovább. A 

, Resume Adventure" opció a legutóbbi 
automatiku- 


san elmentettállást töltivissza. Az 
Adventures lehetőség rejti az igazi 
kalandokat, a Tutorials pedig a játék. 
csínját-bínját segítelsajátitani. 


Még a haladó stratégáknak is érdemes 
itta Tutorials-ben kezdeniük a Zeust, 
mertbiztosan tartogat számukra is. 
meglepetéseket. A Tutorials ugyanis 
kétfő részből áll: a Beginning tényle- 
gesen az alapoktól segít elsajátítani a 
városépítést, de az Advanced égészen 
más tészta. Akár úgy is lehettekinteni 
ezta részt, mintha külön pályák len- 
nének (azok is tulajdonképpen) , és. 
némelyiktőbb, folytatólagos részből áll. 
Példának okáért a Tutorial: Mythology 
kétrészre oszlik, az elsőben fáradsá- 
gos munkával fel kellépíteni Dionysus 
templomát, majd a folytatásban meg 

is kellidéznia borés a mámor 
istenét. A küldetés másik fele csak 
akkorteljesíthető, ha az első sikeres- 
nek tekintett. Az ezután következők 
pedig akár még több fejezetbőlis 
állhatnak. Sőt az utolsóban egy 
eszményiváros működésétis megcso- 








dálhatjuk, amitkétistenség is kedvenc 
Üdülőtelepének tart. 


Detérjünk vissza az Adventures feje. 
zethez, itttíz nagy történet közül 
választhatunk, Milyen kihívások lenné - 
nekis ezek? 

1.Zeus és Európa. Ez az első 

és legkönnyebb fejezet nyolc részből 
áll. Thébátkelligazgatnunk, ellenállva. 
a hódítóknak, az ellenséges istenek 
haragjának és a félelmetes Hidrának. 
2. Pherseus és a Medúza. Itthat 
epizódon keresztülkell egybegyűjteni 
a szélszóródotttórzseketés a végén 


győzedelmeskedni a rémen. 
3. Athén korszakai. Nyolc, a cél nagy. 
ságához méltán nehéz pályán kell 
Athéntfelfejleszteni kisközségből a fél: 
szigetlegragyogóbb metropoliszává. 
4.Taszón utazásai, A családot sújtó 
átokra kellmihamarabb gyógyírttalálni, 
Utunk elvezet az alvilágba is, mitikus 
hősök és szörnyek minden bokorban őt 
fejezeten keresztül, 

5. Herkules (a Kevin Sorbo) és te. 
együttképesek vagytok legyőzni min- 
dentés mindenkit. Kiépíteni egy világ- 
bírodalmatés elpusztítani a gonoszt 
hét pályán. 

6. A peloponnészoszi háború. Emeld 
felSpártátés nyomorgasd meg ellen- 
feleidet, legyenek azok barbárok, akár 
más gőróg törzsek. Ez ötkülönösen 
nehéz pályát jelent. 

7. Trója ostroma. Hatistentelenül 
genya pálya, a feladat elvezetnia görög 
armadát Trója falai alá és megmenteni 
avilág legszebb asszonyát. 

A következő három kaland úgy: 
nevezett Open-play típusú, ami azt 
jelenti, hogy nincsenek speciális fel- 
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adatai ajátékos- opció, vagyis a legutolsó művelet 

nak. Egyszerűen visszavonása lehetséges vele. 
alegjobbnak kell 

lennia gaz: Ezekalattidőszakosan jelennek meg 
daságban,majd  néhaikonok, például, ha valamilyen 
katonailag és seménytörténik, teszem azta város- 


végülteljes sza- 
badságot kapunk 
céljainkmegvalósi- 


bantűz üt ki, netán ellenséges csapa- 
tok érkeznek, és a többi... Az aktuálisra 
kattintva azonnal eljutunk a helyszínre, 





tásához. és nem kelikeresgélni a térképen. Leg- 
alula pipa ikon hozza elő a küldetés 
AZIKONOK leírását, a középső valamiféle iránytű 
Mielőtt elkezde- akarlenni. Ennek segítségével forgat- 
nénkatényleges —  haljuka látószöget, amisokszorigen 


játékot, pátszót  —  jóljön, merta túlzsúfolt városközpont: 
a menükről, A 
térképetkörűlölelő 
kék keretjobb- 
oldalárólolvasha- 
tunk le minden 
aktuális intormá- 
ciót A felső menük 
mellőlnézhetjük le 
drahmáink szá- 
mát, a populáció 
lélekszámát és a 
dátumot. A jobb 
felső sarokban a 
kétfülközül, ha az 
írópenna aktuális, 


akkorleolvashatjuk az épp kiválasztott 
gazdasági jellemzőket, a másik a térké- 
petjelenitimeg. 


ban nem biztos, 
hogy egy nézetből 
mindentel tudunk 
émi. 

A harmadik gom- 
bota Főldgolyó 
képe díszíti, ezt 
használva meg- 
kapjuk a 
peloponnészoszi 
félsziget távlati 
képét. 


Jobbra lent négy kis csinos gomb sora- 
kozik. Az elsővelutakatlehet építeni, a 
másodikkal útakadályokat, Ezek néha 
azért szükségesek, hogy az embere- 
ink ne kószáljanak elteljesen felesle- 
gesírányokba. A harmadik egy cuki 
kis lapát, amivelromokat és épületeket 
dózerolhatunk, az utolsó az ,undo" 


Ezen a térképen 
ideális esetben 
információkat 
kapunk a többi 
városállamról 
pontosabban azt, 
hogy szövet- 
Séges-e, és ha 
igen, akkormilyen 
kereskedelmi kap- 
csolatban állunk, 
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vagy pedig rivális ellenfélről van-e szó. 
Néhányigen fontos ikon látható ittis, 
jobbra lent. A kétkéz segítségével 
kunyizhatunk valamit, a felmálházott 
szamárhasználatával cuocostjuttatha- 
tunkela kérthelyre (érdemes kielé- 
gíteniaz igényeket, mertkönnyen 
elborulhat egyesek agya, aztán jön 
valamikatonai intervenció!) A har 
madik a felső sorban egy csinosan 
becsomagoltajándékkosár, ha esetleg 
kedveskedni támadna kedvünk, Az 
alsó kétikon a különböző katonai had- 
mozdulatokat prezentálja. 




















A bokorbólleselkedő harcos a ,Riald 
this City", a támadó seregek pedig a 
, Conguerthis City". Az előzővel lero- 
hanhatjuk célpontunkat és kifoszthat- 
juk, ez csak egy kisebb portyátjelent. 
A másodikkal meghódíthatjuk, örök 
időkre szolgánkká alázhatjuk a tele- 
Pülést. A megjelenő menüben kikell 
választanunk a támadó seregeinket, 
ha van valamilyen mitikus hősünk, 
aztis érdemes hozzájuk csapnunk, 
Lehetőség van tengeriés száraztöldi 
felosztásra is. A , Select Plumber" 
opció használatával a követelt zsák- 
mány tipusát választhatjuk meg. Min- 
den várakozásom ellenére a Zeus 
nem adja a kezünkbe 





a hódítások teljes irányítását, ponto- 
sabban ezek után csak annyit tudunk, 
hogy csapataink eltökélten masíroznak 
akkíjelöltcél felé. Párhónap után pedig, 
értesítenek egy üzenetben, ha szeren- 
Csénk van a győzelemről. Viszont, ha 
miránk fenivalakia fogát, nem sokkal 
előtte hadűzenetben értesítenek, ez az 
idő pontelég szokottlenni a védelem 
felállításához. Miután megérkeztek a 
támadó seregek választhatunk, mihez 
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18 kezdünk, A Defend the city" válasz- 
tásánálvan némiremény a támadók 
visszaverésére, ez a csatátmár tényleg 
nekünk kell lejátszani. De mostmég 
nyomjuk meg a legalsó gombotés tér- 
Jünk vissza a városunkba. 


Minden összefügg min- 
dennel 
Teháta jobb oldalt függőlegesen sora- 


koznak az úgyneve- 
Zetttabulátorok. A ház ikon jelenti 

a populációt, Segítségével építhetünk 
Sima házakat, amiket jó esetben a 
bevándorlók húznak felmaguknak, 
illetve később elítrezidenciákat, 
amikbe magasabb presztízsű emberek 
költöznek, őketlehet majd példáulhar- 
Cosoknak kiképezni. 


A második füllela mezőgazdaságiépít- 
ményeket tudjuk megépíteni. Van itt 
halászat, olajbogyó termesztése, kecs- 







kelegeltetés hogy 
csaka legérde- 
kesebbeket 
említsem. Termé- 
szetesen minden 
épületetés a hoz- 
zájuk tartozó kel- 
lékeketcsak a 
megfelelő terüle- 
ten lehet elhe- 
yezni. 


A fogaskerék az 
artjelképezi. A 
kőfaragók és a 
különböző céhek házai vannak itt. 
Figyeljünk oda arra az építkezéseknél, 
hogy minden kapcsolódik mindenhez. 
Ha például szőlőtakarunk termeszteni, 
előszöris köves talajtípust kelltalál- 
nunk. Rakjuk le az úthálózatokat, épi 
Sük kia szőlőst és a munkás viskóját. 
A termeléshez szükséges a közelben 
egy présház és természetesen egy 
lerakat, aholidőlegesen tárolják, amíg 








elnem viszik a piacra. Pontosabban 
olyan piacra, ahol szőlőt vagy bort. 
árulnak, mertaztis elkelldöntenünk 
melyik termékre van nagyobb szük- 
Ségünk. De ha nem piacra visszük , 
hanem exportálniakarjuk, megintmi 
épülettípus szükséges. Ilyen egyszerű 
azegész, és ezmégcsak a 
szőlőtermesztés. 


Azamtora a piaciés a raktárépületeket 
Jelenti. A magtárés a lerakat 
értelemszerű. Az agóra épülettípus 
használatakor 
előszöris vásárol- 
nunk kellegy álta- 
lános platformot, 
amire három kofa 
helye férel. Attól 
függően miketter- 
melünk, kikell 
választani milyen 
típusú elárusít 
bódékat akarunk. 





Azötödik tabulá- 
torépületeívelaz 
egészségügyetés 
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Zeusz - a görög istenvilág királya, ég és föld ura, Kronosz és Rheia 
gyermeke. Anyja csele folytán apukája nem tudta megenni: Krétán búj- 
tatták egy eldugott barlangban. Felnővén kényszeríttette Kronoszt, hogy 
okádja ki gyermekeit, majd őt magát a Tartaroszba taszította fivérei segít- 
ségével. Hésziodosz szerint az igazság és a jog uralmát hozta el a földi 










halandóknak, ugyanakkor a mondákban 2: 


rnoki vonásai is kiütköznek. 


Hatalmának záloga részben az is volt, hogy a további hallhatatlanok 
tekintélyes részét ő nemzette Hérával és számos földi nővel, Az ókori 
világ hét csodája közé sorolták aranyból és elefántcsontból készült óriás 
szobrát, Pheidiász legpompásabb alkotását, amely az olümpiai Zeusz- 
templom szentélyében állt, de ennek sajnos nyoma veszett; 
























a múzsák karának vezetője. 


Árész - görög hadisten, Zeusz és Héra fia. Az ádáz hadakozás, a dühödt 
öldöklés istene - ebben különbözött Athénétől, aki a bölcsen vezetett, 
győztes és honvédő háborút pártfogolta. A trójai háborúban a védősereg 
pártján állt, de még egy halandó, Diomedész is megfutamitotta dárdájá- 
val-igaz, azt Athéné irányította, Alulmaradt Heraklésszel szemben is; 
egy ízben pedig legyőzte őtkét gigász: egy hordóba zárták és csak 
Hermész segítségével szabadult onnan. 

Apollón - sokarcú görög istenség, Zeus és Létó fia, Artemisz iker- 
testvére. Felnővén megölte a gonosz Phütón kigyót ezüst íjáról 

küldött nyílvesszeivel. Aholelföldelte a szörnyet, megalapította a híres 
delphoi jósdát, ennek mindenkori jósnője a Püthia nevet viselte. 
Kíméletlenségéről sokszor tanújelet adott: lenyilazta Niobé gyermekeit, 
elevenen megnyúzta Marszűasz szatírt, ő küldte a végzetes nyilat 
Akhilleusz sarkába... Római neve Apollo. Gyógyító szerepét átvette 
szklépiosz, de megmaradta jóslás és a bajelhárítás istenének. Később 
napisteni vonatkozásokat s kapott, ezzel kapcsolatban lett a jog és a tör- 
vény védnöke. Istene továbbá a zenének, a költészetnek és az éneknek, 


Dionüszosz - a bor, a mámorés a szőlőtermesztés istene, Zeus és 
Személé fia, A féltékeny Héra ármánya folytán a várandós királylány 
meghalt, de Zeus a magzatot a sajátcombján hasított sebbe rejtette 

és onnan hozta világra. Az ifjú felfedezte a bor mámorító hatalmát és 
Sokakat megnyert vele, különösen a nőket, hehe... Őket nevezzük a 
bakkhánsnőknek, akik féktelen orgiáikon elevenen tépték szét az áldoza- 
taikat. Amikor már az egész világ meghódolt kultusza előtt, ő felment az 
égbe és az olümposzi istenek között foglalt helyet, Származása során 
nem különb egy sorkisebb jelentőségű hérosznál és Heraklésznél, ami 
annak a jele, hogy viszonylag későn érkező jövevény a görög hitvilágban. 


Ünnepeiből fejlődött ki a tragédia és a komédia. 
Poszeidón - a tengerek istene, Kronosz és Rhea fia. Testvéreivel 
Zeusszal és Hádésszel megdöntötték apjuk uralmát, ő az osztozkodásnál 
a tengereket kapta. Minden tengeri istenség és viziszőrny az ő bírodalmá- 
hoz tartozott. Háromágú szígonyával vihart kavart, vagy a földre sújtva. 
földrengést keltett, Mogorva, bosszúálló természetű isten volt, aki még 
hallhatatlan testvéreivelis gyakran viszálykodott, akik megsértették, azok 
ellen tengeri szörnyeket küldött. A rómaiak Neptunusszal azonosították, 


aki eredetileg folyamisten volt. 


a városőrséget lehet kiépíteni. A lakó- 
házak közelébe mindenképpen szük- 
séges szókőkutakat építeni. A space 
lenyomásávalkapunk ebben és az 
ehhez hasonló esetekben információt 
azellátottságról, a házak helyén 


különböző szinű és magasságú oszlo- 


pokjelzik a szinteket. Az Infirmary a 
betegségek ellen kell, a Maintenance 


Office a higéniát tartja magas szinten 
és a tüzek elfojtásában segít, a 
polgárőrség pedig a semmirekellők 
bajátlátja el. 

A jogarrala kezében ülő figura 

az adminisztrációs épületeket nyitja 
meg. A palota a katonaság felállítá- 
sához szükséges, a Tax Office pedig 
az adózástteremtimeg. Eztszintén 


Heraklész - latin nevén Herkules, Zeusz és Alkméné fia. A féltékeny 
Héra már a bölcsőben fekvő csecsemőre is kétkígyót idézett, de azokat 
Heraklész puszta kézzel megfojtotta. Életétaz istennő mindig és minden- 
hol megnehezítette, ám hősiessége éppen a sikeres próbatételekben nyil 
vánultmeg. Emiattis jogosan kapta nevét, amiazt jelenti: Héra révén 
híres", Mikor három gyermeke volt Heraklésznak, Héra tébolyt bocsátott 
rá és Hereklész fiait megőlte másokkal egyetemben. Hogy a vérbűntől 
megtisztuljon, Isteni parancsra jelentkezett rokonánál, Eurüsztheonosznál 
szolgálattételre. Ő egy tucat roppant nehéz feladattal bízta meg, ezeket 
nevezzük ,Heraklész tizenkét próbájának". Később harcolt a gigászok 
ellen, résztvettaz argonauták utazásában, Thészeuszt kiszabadította az 
alvilágból... Végzete az ajándékként kapott Nesszosz-ing lett: elevenen 
elégettbenne, de egyenesen az istenek közé emelkedett. 





laszón - az egyik legnevesebb görög hős. Aiszón és Alkméné fia, de a 
bőlcs kentaur, Kherión nevelte fel. Megtanította őt a harc, a gyógyítás és a 
zene tudományára. Hogy apja trónját visszafoglalja a bitorlótól, meg kellett 
szerezni az aranygyapjút, a kalandos utazáshoz több más hős segítségét 
kérte, őket nevezzük a hajójuk után az argonautáknak. Később még renge- 
teg kalandotéltát, a trónt viszont nem sikerült megszereznie se itt, sem 
másutt. Végzete maga az Argó hajó lett: amikor partra vontatták azt, laszón 
az oldalának dőlve pihenni akart, de a korhadt hajófal ráomlott. 





Perszusz - argoszi, majd tírünszi király, akit Zeusz nemzett aranyeső 
alakjában Danaéval. Anyja védelmében elvállalta, hogy megöli a gorgók 
egyikét Medúszát. Az istenektől kapott varázsfegyverek segítették harcá- 
ban, az Athénétól kapott pajzs tükrében figyelve, hogy a látványtólkői 
ne váljék, levágta Medúsza iszonyú fejét, s tarisznyájába rejtette, és még 
a szörny két haragvó nővére előlis sikerült egérutat nyernie. Atlaszt, aki 
megtagadta tőle a vendégszeretetét, kövé változtatta a fejjel, így keletke- 
zettaz Atlasz-hegység. Később királyságát elcserélte, és megalapította 
Műkéné városát, halála után csillagkép lett belőle. Története hasonlít 
Bellorophontoszéhoz, aki a levegőben röpködve győzött le egy szörnyet, 
ráadásul annak a Pégaszosznak a hátáról, aki az laszón általmegőlt 
Medúsza testéből röppent elő, 





értelemszerűen a lakóházak mellé kell 


és vonzerejét növelia magaszintű 
Sport, dráma, filozófia és aréna. 

Ezek mind drága mulatságok, de rend- 
kívülnagy hasznothoznak hosszú- 
távon: ha filozófusainkat elismerik a 
szinpózíumokon, az atlétáink nyernek 
az olimpiai játékokon, 











tenniés a spaceszel ellenőrizhetjük, 
hány épületet jár be a hivatalnok. Ha 
aktív ez a menüpont, a felső ablakok- 
banállíthatjuk be az adózás szintjét. 

A diszkoszvető figura a kulturális vív- 
mányokat jelképezi. Városunk fényét 
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A mitológia tabulátornál a különleges 
mesteremberek házáthelyezhetjük el, 
akik segítenek majd megépíteni az 
istenek templomaítés a szobrokat. De 
ide is rengeteg minden működő gazda- 
sági folyamat kell: kőfaragók, feldolgo- 
zás. Mindig az, amit a megidéznikívánt 
hős vagy isten éppen kíván. 

A sisak a katonai erődítményeket 
jelenti. Sokszor érdemes fallal 
körülvenni városunkat, és azokat 
védőtornyokkalis megerősíteni. Itt 
lehetmegépíteni még a hopliták és 
lovagok épületeitís, amit mondanom 
se kellmennyire fontos. 

Az utolsó előttiikon városunk díszítést 
hivatott szolgálni. Parkokat, halastava: 
kattelepíthetünk a morál javítása érde- 
kében, monumentumokatis építhetünk 
de csak akkor, ha valamligazán dicső 
tettet sikerült véghezvinni, 

Az utolsó tab, a szárnyas alak általá- 
nos intormációtnyújta városról, egy- 
szerű, de nagyon hasznos, mert rögtön 
kiderül mia bibi, haide kikkelünk. 








Összegzés 
Mindentegybevetve a Zeus nem 
hoztúlsok újdonságot a kategóriá. 
jában, bár azértmindenképpen han 
gulatos és jólkitaláltrendszer szerint 
működik. A távlatok, a kihívások von- 
zóak, hiszen kine akarná igába haj- 
tania mitikus hidrát, vagy kiszúrni a 
maradék szemét a küklopsznak, nem 
is beszélve az ellenséges városok 
meghódításáról. Sajnos a katonák írá- 
nyitása és tulajdonképpen az egész 
harc kicsit irányíthatatlanná vált, real- 





time az egész, de valahogy jobban is 


meglehetett volna oldani: 

A játék grafikája többszöris 
ellentétes érzelmeket váltott kibén- 
nem. Az igaz, hogy egy igényesen 
telépített várost a végére jó ideig el 
lehetnézegetni. A színpompás, válto- 
zatos formájú épületeket, az utcákon 
közlekedő, számos különböző figurát, 
de ez valahogy mégsem az igazi. 
Elmarad a mai kor követelményeit 
bárha megnézzük a Zeus gépigényét, 
hát, az sem követeli a legújabb 
erőgépeket, 

A hangok és a zene nagyszerű, min- 
denkibenyög valami a szítvációtól 
függően ha rajtahagyjuk az egétkür- 
zort, vagy kap egy jobb kiikket, a zenék 
pedig megtalálhatók a CD lemezen 
külön mp3 formátumban, nekem az 
egyik első dolgom voltfelvenni őket a 
vinyóra. Mind nagyon hangulatos és Jól 
megkomponált muzsika, szórakoztató 
külön is hallgatni őket. 

Sok dologról nem írtam még, de min- 




















denkinek saját 
magának kellkitalálnia, 
megtapasztalnia hogyan ís kell helyes 
módon építkezni és kialakítania egy 
működőképes várost. Amicsak az 
első lépés, mertakkorhátra van még 
a kolóniák irányítása és a többi huncut- 
ság. Legyen meg mindenkinek a saját 
sikerélménye! 


Balage 
LÜla lása 


KILL LATE LU 
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KELL LL 2 (1 SUPERBIKES:2001 


SUPERBIKES-2001 


ak NEM ÁRT, HA VAN EGY 
CSESZTEK 


Kiadó: Electronic Arts 

Web: winw.ea.com 

Minimum: P-II 266, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 450, 64 MB RAM 
30 kártya: D3D 

layer: LAN, internet 














emélem még nagyon sokan 
Riegyezesszánnén meg- 

Jelentés akkoriban etalonnak 
számító "motoros" programra, ami a 
Super Hang-On nevet viselte, A tel- 
jes játék elfért egyetlen DD-s floppy 
lemezen és az irányítása az egéren 
kívül nem igényelt semmilyen más 
eszközt. Így tizenegy évvel eme 
kiváló program megjelenése után itt 
az új etalon, amely mellett az előző 
kissé nevetségesnek tűnhet, mível, 
az újmérete is majdnem ötszázszós 
rosa az elődjének, Hát eljött, itt van 
közöttünk a király (nem a mennyei 
Jimmy-rőlvan szó). Superbikes szé- 
fia 2001-es tagja, ami mára a leg- 
Jobb szimulátorrá nőtte ki magát. 
A vetélytársakat a földbe döngőlő 
élethű grafika és a teljesen rea- 
Tisztikus szimuláció jellemzi ezt 
a nagyszerű programot. A játék 
minőségét már az EA Sports 
2001-es programjaiban bevezetett a 
telepítés és a játék közben látható 
digitalizált és relatíme animációk 








GEFORCE-OD.... 


áttűnése is mutatja, mivel a kettő 
között szinte alig látni különbséget. 
Főleg akkor érzékelni ezt igazán, ha 
egy visszajátszásttekintünk meg, 
amitaz Eurosport-on láthatótólmár 
nem sok választja el. 


Beállítások 
A programot játszhatjuk Single és 
Multi player, és 
amiigen 
különleges osz- 
tottképernyős 
üzemmódban. A 
szimuláció mér- 
tékét a zöldfülű 
fokozattól egé- 
szen a profi 
szintig szabá- 
lyozhatjuk és 
éppen ezaz, ami 
a játék tő 
erőssége, mivel 
így mindenki 
megtalálhatja a 
magához illő "erősségi" 





fokozatot, a 
gyermekektől kezdve a szimulációt 
kedvelő felnőttekig. Mindegyik stí- 
lusban választhatunk Ouick Start, 
Championship, Single Round és egy 
laza tréning közül. A tréning vagy a 
verseny megkezdése előtt a Race 
Setting menübenállíthatjuk be a 
főbb paramétereket. Az információ 
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boxban az általunk 
beállított értékeket 
figyelhetjük meg. A 
Bike Selection 
menüben kivá- 
laszthatjuk kedvenc 
motorunkat, 
ittper- 





sze a legjob- 
ban számító nevek szerepelnek: 
Honda, Kawasaki, Suzuki, Yamaha, 
Aprilia, Bimota, Ducati. A kivá- 
lasztott motorhoz egy adatlap és 
egy poszter tartozik. A kiválasztott 
versenyzőről és pályáról szintén 
elég nívós adatlapot és látképet 
kaphatunk. A különféle beállításokat 
az amatőr szinttől a profiig állít- 
hatjuk. A Rider Settings-ben 
sokfélét beállíthatunk: A Difficulty 
levela nehézségi 
Szintet szabá- 
Iyozza, amely 
állása az alsó 
funkciókat is 
determinálja, 
de ezek beáll 
tásátkülön-kü- 
lönís 
elvégezhetjük. 
A vezetést 
könnyítő funkciók: 
gyorsítási segít- 
ség, fékezési 
segítség, extra 
fékhatás, auto- 
matikus fékezés, 
Auto rider 











movement (A kanyarokban való 
automatikus kiülés, különféle bori- 
tások). Rider assist (Az ideális ív 
feltestése, kanyarok előre jelzése 
nyilakkal) és automatikus váltó. A 
Realistic settings menüben beállított 
opciókkal tehetjük igazán életsza- 
gúvá a vezetést. Itt megtalálható 
opciók: Manual Bike Setup (E 
menúű aktiválásával mindig a pályás 
hoz legjobban illő konfigurációt 
kapjuk). Tíre Management (Auto- 
matikus konfiguráció használata a 
gumi megválasztásánál). Full Crash 
(A motor teljes tropára törésének 
lehetősége). Engine Faliure (Motor- 
hiba). Bike Damage (A motor egyes 
Tészegységeinek sérülése). Skip 
Exit Pits Segvence (A boxból való 
kihajtás meggyorsítása). 
Disgvalification (Diszkvalifikáció) 
False Start (A korrekten elvégzett 
rajt vizsgálata). 


Grafika 
A program eddig még sohasem 
látottminőségű grafikát használ, A 
poligonok száma a 2000-es verzi- 
óhoz képest minimum a duplájára 
növekedett; Az alkalmazott textúrák 
igen élesek és csillogók. A motorok 
kivitele minden eddigi csúcsot meg- 
dönt, a tankon csillogó napfény és. 
a tükröződő plexi igazán kivételes 
látványt nyújt. Sajnos a kavicságy 
És tüvezetmég nagyon mű, 
mivela felhasznált textúra 















érthető, mivel 
 ebbőla 









pályarészletből Igen sokat keltkipa- 
kolnia a programnak. De mint min- 
den szépségnek ennek is ára van, 
egy átlagosnak számító konfigurá- 
ción 800x600-as felbontás mellett a. 
játék igen dinamikus és gyors. Ami- 
korviszont a visszajátszás opciót 
választjuk, rögtön kiderül a turpis- 
ság. A szuper és csillogó kivitel 
csak egyetlen motor egyidejű meg- 
jelenítésére lettkihegyezve. Tíz 
vagy ennéltöbb motor esetében a 
Tramerate visszaesik az élvezhető 
25-30fps-ről 5(ps-re. Egy igazán 
élvezhető visszajátszáshoz egy 








gyorsabb processzor 500-800Mhz 
és legalább egy Ge-Force kártya 
szükségeltetik, Aki eddig szkepti 
San fogadta a jobbnál-jobb és gyor- 
sabb videó kártyák megjelenését, 
az most megbizonyosodhat arról, 
hogy a fotó realisztikusan kidolgo- 
zottjátékok már igen komoly hard- 
vert igényelnek. Viszont az még 
nem tisztázott, hogy egy ilyen 
minőségű program miért nem támo- 
gatja a Tal, mivel így nem 
kellene majdnem egy gigahertzes 
processzort használnunk, ahhoz 
hogy játék rejtett tartalékait megta- 
pasztalhassuk. Lehet, hogy a pro- 
cesszorgyártók keze ilyen messzire 
elér? (Ne csak gyors videó kártyát 
vásároljatok, hanem vegyetek mellé 
még egy ultragyors processzortis.) 





A programmal való foglalatoskodás 
közben bárki megtapasztalhatja, 
hogy milyen érzés lehet egy 160 
lóerős motorral 300km/óra körüli 





Ö SET sar ar tabete 


zek 


sebességgel 
szelnia levegőt. 
A motorvisel- 
kedése minden 
eddigi szimuláci- 
ónálélethűbb. Az 
üt menti fűvön 
gyorsítva a hátsó 
kerék kipőrög és 
jobbra-balra tán- 
col, dobálja a 
járművet. 
Maxigáz 
adagolásakor 
jelentkező óriási 
gyorsulás valóban átélt 
tára ható gyorsulási erő, a gumi 
hangjai és a terep mozgásából 
adódó élmény nagyon egyedi. Min- 
den egyes motor külön egyéniség- 





gel rendelkezik é 
a bennük rejlőo 
brútális erő típu- 
Sönként mindig 
más utattatál a 
kitőrésre. A tele- 
metria nagyon jól, 


2000-es év szín- 
vonalához mér- 
ten a motorok úgy 
törnek, csúsznak, 
pörögnek, ahogy. 
a való életben 
egy hasonló szí- 
tuációban tör- 
ténne és nem 
pedig az 
elcsépelt előre 
programozott 


mozdulatokat 
ismétlia 
program. A 
visszajátszás 
közben 
bekapcsolható 
egy telemetria 
grafikon, ahol 
a verseny teljes időtartama alatt 
vizsgálhatjuk az általunk vezetett 
jármű különféle paramétereit. A piló- 
ták mozdulatairól szintén csak jót 
mondhatok a borítások, kiülések 
mind olyanok, mintegy filmen, 

ez abbólis adódik, hogy EA-nál 

a karaktererek mozgását motion 
Capture technikával veszik le, innen 
éred a teljesen élethű mozgás. 

Az általában általunk okozott töme- 
ges karambolok igazán jól kivíte- 
lezettek, egy adott ütközés még 
egyszer nem ismételhető meg (leg- 
alábbis a repülő motorok és pilóták 
szemszögéből). 

Pozitív, hogy a vezető egy esés 
után odamegy a járművéhez és 
érezni a mozdulatain, hogy egy 1xx 
kilós terhet emel fel. A motorok 











tehetetlensége nagyon valósághű 
a "betolás" után a valóságban 
is egyensúlyoznunk kell, ellenkező 
esetben úgy dőlünk el, mint egy 
papírlap. 

Azonban az örömbe néha üröm 
is kerül, néhány kijavításra váró 
hiba ebben a programban is akadt. 
Esés után a motor hátsó kereke 
tovább forog, ami még nem is 
jelentene problémát, de amint fel- 
állítjuk a járművet a kerék vidám 
egykedvűséggel forog tovább, 
miközben az aszfaltot érinti. Nem túl 
kellemes az sem, ha véletlen egy 
fallal találjuk szemben magunkat, 
ilyenkor ugyanis nem tudunk tolatni 
sem elkanyarodni, csak egyetlen 
megoldás marad, kikelllépnünk a 
versenyből. 


Végezetül, mindenkinek ajánlom 
korhatár nélkül, mivel bárki beállít: 
hatja a neki legjobban megfelelő 
profit, és annak megfelelően szá- 
guldozhat. Talán egyetlen kikötés 
maradta végére, az önfeledt szágul- 
dáshoz megfelelően erős vas kell. 


keFe 


Mert Ala há 


végítélet 
v 
VA 
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[ ISMERTETŐ EGEN 


FI MANAGER 


ak A FORMULA 1-ES CIRKUSZ FEHÉRGALLÉROSAI 


ETT TT 
Fejlesztő: EA Sports 

Kiadó: Electronic Arts 

Web: www.easportsf12000.com 
Minimum: P233, 64 MB RAM 








Ajánlott: P-II 450, 128 MB RAM 
30 kártya: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 





játékot egy roppant egyszerű, 
ám jövőnket nagyban meghatá- 
rozó lépéssel kellkezdenünk: a 
Csapatunk kiválasztásával. Ha valaki 
nem Forma-1 rajongó, akkor választ- 
hatja a leggazdagabb csapatot, vagy 
éppen a legszegényebbet, magára 
vállalva ezzel a kis csapatok minden 
gondját, Ők bizonyára kihívást keres- 
nek, és ebből kijut nekik majd 
bőven. A leg- 
többen azonban 
(köszönhetően 
Palik László élve- 
zetes kommentár: 
jainak), már 
találtak maguk- 
nak kedvenc csa- 
patot, akia 
legszimpatiku: 
sabb, vagy éppen 
a legjobb. Én 
megpróbálkoztam 
mindegyik úttal, 
és először a szí- 
vem győzőtt az 
ész felett. Elmondhatom, fél év sem 
teltel (a játékban persze), és rá 
kellettjönnöm, hogy ez mégsem az 
én műfajom. Kis csapatból nagyotcsi: 
nálni ugyanis több tízéves munka, erre 
pedig sokunknak se ideje, se energi- 
ája nincsen. Ezérta kezdő sportigaz- 
gatóknak csak azt tudom javasolni 
(hogy ne menjen el a kedvük ettől a 
remek játéktól), hogy hallgassanak az 
eszükre, és válasszanak a McLaren, 
Ferrari, Jordan trió közül, Ennek 
rögtön a kezdeteknél tapasztalhatjuk 
majd az előnyeit, elég csak a pénzre, 


az autó minőségére, vagy bármi 
másra gondolnunk. 


Akárcsak az előző számunkban 
közölt, és szintén az EA Sports 
által megjelentetett Premier League 
Manager 2000-ben, ittis E-mallos 
kapcsolatban állunk a világgal. Ez 
úgy látszik nagyon bejött, és kis 
finomítás, szépítés után íttis reme. 
kül funkcionál, Hogy megkönnyítsék 
dolgunkat, a programozó gárda cso. 
Portosította nekünk a leveleket típu- 
suk szerint, melyek lehetnek; 

— újak, vagy személyes levelek 
(pl. versenyzőktől üdvőzlések) , kap- 
hatunk a beszállítóktól (motorgyár- 
tól, elektronikai felszereléseinket 





gyártó cégtől, a fékekért felelős 
gyártól) levelet, de még a 
fejlesztésekről, a technikai igazgató- 
tól, a pénzügyekről, és a szezonnal 
kapcsolatosan is. 


Fontos tudni, hogy minden alkal- 
mazottunkkal legfeljebb egy éves 
szerződésünk lehet. Ezt azért fontos 
tudni, mert így, egy új év hajnalán 
rögtön neki is foghatunk a 
szerződések meghosszabbítás. 
hoz, vagy új alkalmazott keresésé- 





VSE" 


zab 


etre értő 


ete ali 


hez jövőre, A személyzet hat (fő) 
egyénbőláll. Ezek a főtervező, a 
technikai igazgató, az üzleti mene- 
Ózser, és a három pilóta. Mind a hat 
ember meghatározó fontosságú. A 
pilótákat kívéve mindegyik részleg- 
hez az általunk név szerintis ismert 
vezetőkön kívül alárendelt beosztot- 
tak is tartoznak. Ezen beosztottak 
számáttetszés szerint mi határoz- 
zuk meg. A számuk azért fontos, 
mertegy bizonyos létszámig, az 








általuk végzett munkára szánt idő 
egyre rövidül. A .kisfönökök" dolga 
ezen beosztottak munkájának a 
koordinálása. Az is a 


részlegvezetőktől függ, hogy a 
munka milyen minőségű lesz, Logi: 
kus tehát, hogy minél több és minél 
jobb szakembert kell megszerez- 
nünk ahhoz, hogy csapatunk ered- 
ményes legyen (a kis csapatok már 
ittelvesztik esélyűket), 


A beszállítók gondoskodnak a csa: 
patok motorjáról (még a Ferrarinál 
ís, csak ő a saját nevével ellátott 
Ferrari motort veszi meg), az elekt- 
ronikus rendszerekről, és a fékekről. 
Mindegyik kategóriában válogatha- 
tunk (valós, és a Forma-1-ben 
érdekelt cégek közül), és ha egy 





alkatrész minősége nem megfelelő 
az általunk támasztott igényeknek, 
akkorle is cserélhetjük azt a. 
Következő szezonra (ezekkel is csak 
egy éves szerződést köthetünk, és 
a minőséggel együtt természetesen 
azáris növekszik!). 


A fejlesztések különösen fontosak 
egy csapatéletében. Fejlesztések 
nélkül a csapat visszacsúszna, 
atöbbi 
csapathoz viszo- 
nyitott teljesítmé- 
nye fokozatosan 
romlana, A fej- 
lesztések sebes- 
sége a mérnökök 
számától függ, 
eztviszontmi 
határozzuk meg. 
Érdemes annyi 
mérnököt foglal- 
koztatni, hogy 
mindenkinek 
legyen munkája, 
és a lehető leg- 
rövidebb idő alatt végezzék el azt. 

A munka minősége ittis a részleg 
főnökének képességei határozzák 
meg. A játékban a kocsiszekrényt 
hat részre osztották: magára a 
kocsitestre, az első és hátsó 
szárnyakra, az oldalszekrényre, a 
felfüggesztésre, és az oldalsó 
légterelőkre. Ezek minél magasabb 
szintre való fejlesztése az egyik leg. 
fontosabb feladatunk. 


A fejlesztés után, talán ez az egyik 
legproblémásabb területe egy csa- 
pat irányításának. Mivel a versenyek 
között viszonylag kis intervallum 
van, így ezekben kell minél több 
mindent felhalmozni. A gyártó rész- 
leggel a legnagyobb gond, hogy 
nem tudja követni a fejlesztőket 


egy bizonyos szint után. Ez először 
ahhoz vezet, hogy egyre régebbi, 
majd használt alkatrészekkel kell 
versenyre menni, vagyis az a para- 
doxon állelő, hogy minél gyor- 
sabban fejlesztünk, annál rosszabb 
teljesítményt nyújt majd a csapat. 
Ezértleszögezhetjük, hogy a 
csapatvezető feladata nem csak 

az egyes részlegek minél jobb 
teljesítményre ösztönzése, hanem 
azok korlátjainak figyelembe vételé- 
velazok munkájának összehango- 
lása is, 


Ittnincs más 
feladatunk, mint 
a rendelkezésre 
álló hatautóta 
lehető legjobb 
alkatrészekből 
összerakni, Arra 
vigyázzunk, 
hogy a még le 
nem tesztelt, új 
alkatrészek 
gyakran több 
kárt, mint hasz. 
notokoznak, 


Itthárom dolgot nézhetünk át, A 
jelenlegi szponzorok névsorál 
hogy ezek mennyi pénzzel támo- 
gatják a csapatot, hogy mennyi 
ideig élmég a szerződésük, és 
hogy mekkora érdeklődést mutat- 
nak a csapat további szponzorálása 
ránt, A szponzorok érdeklődését két 
dolog befolyásolja. Az egyik az elért 
eredményeink, a másik a velük og- 
lalkozó alkalmazottaink száma, 





A versenyek lebonyolítása a játékban 
célszerű, és egyszerű. Szabadedzés- 


selkezdünk, ahollehetőségünk van 
a pályára beállítani a kocsikat, kipró- 
bálni hogyan mennek teli, és hogy 
hogyan száraz tankkal. A legnagyobb 
fejtőréstáltalában a beállítás okozza. 
Nagyon ritka, hogy a pilótánk ne 
panaszkodjon valamire. Egyébként a 
beállítástis a pilóta által elmondott 
Panaszok alapján kellbelőni, ebben 
Segítnekünk a technikai igazgatónk, 
akia pilóta által elmondott benyomá. 
sokból következtet arra, hogy mitis 
kellene megváltoztatni. Ha megtalál- 
tuk az optímálishoz legközelebb eső 
paramétereket, akkor akár felis gyor- 





síthatjuk az időt, és kezdhetjük az 
időmérő edzést. Itt két dologra kell 
figyelni: Az egyik, hogy ne telitankkal 
küldjük ki az autónkat a pályára, 
mertez az időeredményben fejti ki 
negatív hatását. Kettő, hogy igyekez- 
zünk akkor kiküldeni az autót, amikor 
a legkevesebben vannak a pályán, 

és senki sem tartja majd fel. Három, 
hogy ügyeljünk az ilyenkor kiadott 
utasításunkra. Ehhez tudni kell, hogy 
a versenyzőnek kiadhatjuk, hogy 
nagyon lassan körözzön , hogy szé- 
pen nyugodtan körözzön, vagy hogy 
nyomja a gázt, és legvégső 
lehetőségként, hogy mindent kockára 
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téve hozzon kia kocsiból 11095-ot. 
Tehát, a gyors körön lévő autónkat 
érdemes gyors haladásra ösztökélni, 
míg a fel-levevezető körben lévő 
autónkata minéllassabb haladásra 
utasítanunk. Ez két dolog miatt fon- 
tos: Az első, hogy az eszement szá. 
guldásta pilóta sem bírja két-három 
körnéltovább, és a kicsúszást ezért 
felesleges kockáztatni egy nem mért 


Ha minden apróságot átnéztűnk, 
akkor már nincs más hátra, mintmeg- 
nyomni a start gombot, és... (ittmost 
nem a pihenés jön) , és feszülten, 
minden egyes kis rezdülésre, zava- 
ros rádióforgalomra azonnal reagáló, 
gyors gondolkodású számítógéppé 
változni. Verseny alatt ugyanis akár- 
csak az életben, folyamatosan vál- 
toztathatjuk a taktikánkat, az előírt 


tempónkat, mindezt a verseny alaku- 
lásától függően (gumik kopottsága, a 
vártnál kedvezőbb fogyasztás, stb.) 


körön. Kettő, hogy minélinkább hajt 
ják a kocsit, az annálgyorsabban 
elhasználódik. A verseny előtt érde- 
mes pár apróságnak figyelmet 
szentelnünk. Mivel az autóinkon 
külön-külön meg tudjuk nézni az 
egyes alkatrészek elhasználtságának 
mértékét, ezért érdemes a legko- 
pottabbakat ( ált. motor, felfüggesz- 
tés) kicserélni újakra. Ha az ember 
előrelátó volt, és a versenyre három, 
vagy négy azonos képességű autót 
készítettelő, akkor akár aztís meg- 
tehetjük, hogy teljesen más autóval 
indulunk a versenyen, mint amit addíg 
használtunk. 


Mostsenkine rémüljön meg, hogy 
,hátcsak ennyi?" és a játéknak már 
vége is szakadt, Az igaziizgalmak 
csak ezután kezdődnek, és véget sem 
érnek, mertahogy befejeződött a szá- 
guldó cirkusz egy újabb bemutatója , 
márkészülhetünk is a következőre. 


Szócske 
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KELTE v RALLY II 


V-RALLY 


ak EGY IGÉNYES ÁRCADE VERSENY PC-RE 





menü kivitele is 
A paramétereket; 
grafikai felbon. 
tás, hangok a 
programon kívül 
tudjuk módosí- 
tani. A játék gra- 
fikája kiváló és 
bátran mondha- 
tom, hogy ott van 
az élbolyban, A 
textúrák élesek 
és a felbontásuk 
is kielégítő, Saj- 
nos a mip-map 
Ez sajnos tipikus hiba a konzolról chnikát a program nem nagyon 
átírtprogramok esetében. Kiváló használja, igaz ennek csak a közel 
példa erre a Metal Gear Solid, ahol textúráknállenne értelme 
túrák felbontását megnövel (boruláskor, ták között suhanva) , 
mivel ilyenkor az adottkép kissé. 
kockás lesz, de az opció a grafikai 


Fejlesztő: Eden Studios 
Kiadó: nfogrames 

Web: www.infogrames.com 
Minimum: P-II 266, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-III 500, 64 MB RAM 
3D kártyat: D3D 

Multiplayei 


égre egy Jó konzol konverzió 
mondtam kissé elhamar 
kodva a program első futta- 


tása láttán. Egy igen jól sikerült és. 
Sikeres playstation program átirata 
mástél év után megjelent a PC-s 
piacon, ez az idő egy kicsit soknak 
tűnhet, de amint belegondolunk 
abba, hogy egy fix hardverhez 
(PSX) képest a PC platformon 
milyen sokféle processzor, videó 
vezérlő, hangkártya, memória stb. 


létezik (ÉS a program- 
nak mindegyiken futnia kell) rögtön 
kiderül, hogy a programozók miért 
sülnek" egy-egy konvertáláson ilyen 
Sokáig. Ezértnémileg érthető, hogy 
néhány nagy programgyártó cég 
miérttérátinkább a konzol világába. 
Ittis-a pénz dominál, mivel a hardver 
kötött, nem kelltúl sokáig optimizálni 
és a program elkészülte után lehet 
beszedni a zsetont, továbbá nincse- 
nek patch-ek és további támogatás, 
AV-Rally 2 az arcade kategóriát 
célozta meg, de annak is a csúcsát. 


Grafika 

A konvertálás közben minden jól 

sikerült, kívéve a pixelgrafikus 
alakzato- 


menüben megta- 
álható, de ha 
bekapcsoljuk 
akkorsem venni 
észre eget 
rengető válto- 
zást. A háttérben 
lévő felhők fan- 
tasztikusak, sze- 
tintem Spielberg 
bácsi archívumá- 
ból kölesönözhet- 
ték. Végre egy 
olyan program, 
ahol a háttér nem 
pixeles és való- 
ban azta hatást kelti mintha a távol- 
banottlenne a táj. Az útigen jól 
kidolgozott, de az update sajnos lát- 
ható és ez olyan hatást kelt mintha 
hajópadlón futnánk, ahol a deszkák 
folyamatosan követik egymást. Az 
autók sérülése nagyon realisztikus, 
szépen gyűrődik a karosszéria és. 
időnként a lámpák is felmondják a 
szolgálatot. A sérüléseket nem iga- 
zán venni észre vezetés közben, 
egy-egy ütközés a futóműre és a 
motorállapotára semmilyen kiha- 







annyira pixelesek, hogy szinte szúrja 
a szemet. Ez az, amiről az előbb 
beszéltem, hogy a megrajzoltlogók, 
ikonok, háttérképek mind-mind meg- 
maradtak a jól bevált 320x200-as 
felbontásban, esetlegesen egy kicsit 
ki lettek nyújtva 640x480-ra és 
az így visszamaradott 
szőröket próbálták 
shadelni. Pedig 
egy játék tála- 
tásához nagyban 
hozzájárul a 





II 


tássalnincs, csakis 
esztétikai szempont. 
Sajnos a PSX-en az 
eddig legjobb és for- 
radalmian új ,por 
effektet" nem igazán 
látni a játékban, 
helyette az autó 
Szappanbuborékot 
ereget, legalábbis a 
por ehhez hasonlít 
leginkább. Az, hogy 
belátni az autóba, 
már minden- 
naposnak számít, de 
az, hogy a bennülök 
a kasznival együtt 
mozogjanak és a 
rájuk ható centrifugá- 
lis erő hatására, teke- 
redjen és billegjen 
a fejük, már nem 
annyira 
átlagos. 













(Igaz a kanyarokban 
a mitfahrer-nek kissé 
pánik arca van.) Az 
üt szélén csattogó 
vakuk fénye igazán 
élethűlett. A játók 
néhány remek nézet. 
tel rendelkezik, igen 
pozitív az, hogy a 
külső nézeten belül 
is legalább három 
távolságotállíthatunk ge 
be. A belső nézet CÉrésiT ő 
átlagosnak mond- 
ható, de a 
Codemastersbelső  ) 
nézeténél sokkal 
Szebb, és aminem 
elhanyagolandó a 
kocsiszekrény 
mozog, ami egy 
arcade játékban 
igencsak ritka. Szo- 
morú, hogy a külső 
nézet mindig az autó 
hátulját veszi, ezért 
egy igazi totált soha- 
sem láthatunk a 
járgányról. 























Márálleírásában is 
olvashatjuk; hogy a 
játék nem támogatja 
a multitasking-ot. 
Ezért futtatás előtt 
zárjunk be minden 
futó alkalmazást, és 
ne használjuk az 
AlteTab kombinációt. 
A nem multitasking 
alkalmazását 
valószínűleg a maxi- 
mális framerate 
elérése érdekében 
alkalmazták, ami 
tényleg szuper 
60-70fps körüli 
8002600-ban is. De 
egy prioritás beállí- 
tásával ugyanez az 
eredmény lett volna 
elérhető a multitask 
megtartása mellett. 
Mivel konzolról szár- 
mazik, alapból támo- 
gatja a Force 
Feedback-et. A játé- 





kotmaximum 4 
versenyző játszhatja, 
2 játékosig osztott 
képernyőn, aminem 
igazán jellemző a 
PC-s játékokra. A 
képernyő lehet 
függőlegesen és 
vizszintesen dara- 
bolva. A választható 
5 autók száma igen 
(magas, megtalálhat- 
iuk a favorit modelle- 
ket Subaru Impreza, 
Peugeot 206, Mitsu- 








idea 3 
KEOLLa uja 
ÉTELT 15 


TIRTS 
METÉ EZT] 


bishi Lancer... Alapvetően három 
kategória autói választhatók: World 
Rally Cars, 2.OIKit Cars, 1.61 

Kit Cars. Az összes versenyt meg- 

nyerve plusz tíz autót aktiválhatunk. 
A verseny négy kategóriára osztott: 

Time Trial, Arcade, V-Rally Trophy, 
Campionship: A programotegy igen 
jól használható pálya-szerkesztővel 





is ellátták, 
amellyel megter- 
vezhetjűk ked- 
venc terepünket. 
Az adottterepen 
versenyezhetünk 
éjjel, napos 
időben, felhős 
időben, esőben 
és e tényezők 
keveredéseiben. 
Az autó kíválasz- 
tása után beállít 
hatjuk a különféle 
segéd paraméte- 





reket, pl.a segédpilóta nemét, 

a sebességváltó típusát, az auto- 
matikus fékezést, a kormányzás 
érzékenységét (Amia legalsó 
szinten is tűlérzékeny.) 
És végül a kontroller 
gomb kiosztását. A 
kiválasztott autó 
különböző részeit 

is lecserélhetjük a 
CarSetting 

menüben. Választhatunk 
a terepviszonyokhoz legjobban illő 
gumiabroncsot: ez lehet havas 
és/vagy jeges útra, száraz betonútra 
— vizes betonútra való és még 


1 dllb ki 
ÚYTÉT 


a 


nagyon sokféle. A Gearbox menüben 
a sebességváltónk áttételét módo- 
síthatjuk, amellyel a gyorsulás-vég: 
sebesség arányt szabályozhatjuk. A 
Chassis menüben az autó súlyel- 
osztásátés a futómű és a rugózás 
paramétereit állíthatjuk be. A Brakes 
menüpontban a fékek nyomatékát és 
a fékezőerő eloszlása a két állítható 
opció. 


A játékotnem szívesen sorolnám a 
szimulátor kategóriába, mivel nem is 
az, de aki szereti a játszható" és. 
szórakoztató autós programokat, az 
biztosan megtalálja a számítását. 
Az egy gépen belüli multiplayer 
mód még érdekesebbé teszi a játó- 
kot, mivel az osztott képernyős mód 
elég ritka PC-s körökben. Az autók 
irányítása nem éppen egyszerű, az 
első tíz percben az út egyik oldaláról 
a másikra csapódtam, A menüben 
igaz van állítási lehetőség a kor- 





CB 


V-RALLY II KELL 






mányzás érzékenységének szabá- 
Iyozására, de ez a funkció nem 
igazán ér semmit. (Talán az analóg 
kontrollernél hatásos.) Gyanitom, 
hogy a játék egy kormánnyal töké- 
etesen játszható, mivel az irányítás 
billentyűzetről nagyon hasonlít arra, 
amikor egy PSX-es autós játékot 
analóg irányító helyett digítálissal 
(nyilak) próbálunk meg vezetni, A 
pályára beszaladó és az út szélén 
fotózgató nézők valóban izgalmassá 
varázsolják a játékot, bár a fotósok 
mindig gyorsabbak nálunk és így 
nem tudjuk őket elgázolni. A nézőket 
a maximális biztonság érdekében 
egy fémkorlátis védi. Sajnos az 
autók hangja minden egyes típusnál 
ugyanaz. Az egyes típusokat szinte 
csak a futómű, kormány viselkedése 
különbözteti meg. Továbbá igen 
zavaró, hogy az út melletti fákon 

és kisebb sziklákon mindenféle aka- 
dály nélkül száguldhatunk át és 
mindeközben csak egy kis susogást 
hallani. Külső nézetből figyelve a 
gépjármű borulásátigen érdekes 
jelenségetfigyelhetünk meg, ha az 
autó a hátára fordul, akkor az utas- 
térfelső része a talajba süllyed. 
Egy másik érdekes jelenség a 
belső nézetnél elkövetett boruláskor 
következik be, mivel a képernyő 
felső középső részén egy ismeretlen 
eredetű objektum materlalizálódik. 
Minden gyermekbetegsége ellenére 
(Amelyet remélem, hogy kijavíta- 
nak.) igen kellemes kis program, 

de csak az arcade autós játékok 
kedvelőinek ajánlom, A Movies 
könyvtárban találhattok egy díjnyer- 
tes filmet (VR2. pikes.mpg), amely 
egy igazi rally autóból felevett brutá- 
lis kameranézeteket használ, 
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DUPLA BERETTA? MM. 
BAKKER, DUPLA BERETTA VAN AZMI A SZÖSDI ITTIS VAGYUNK... PRÓBÁLD AZ AKCIÓ GOMBBAL. 


NÁLA! JÓ CUCC, DE CSAK. SSE" HALLOTTAM RÓLA. RÖFFENTSÜK BE) HÁTHA ATTÓL MEGINDUL. 
TERROROK VEHETIK MEG! 


(MEGNYOHTA) 


NAGYON ZORALL FEGYVER! 

KIRÁLY HANGJA VAN ÉS EARA A 

TÁRAZÓ ANIMÁCIÓ! HALLGATÓZZUNK, ROGER THAT 
AZTÁN NÉZZÜK MEG, AMIKOR TŐLT, NYOMULJUNKI 


IGEEEENIT 
ADJUNK NEKI 





VÉGRE! 7 MAN 
NAL MOSTIT ÚGY LŐ A PALI MINT AZ ÁLLAT! úi 
lés HEG SE MOZDULEZ ASZ"! PRÓBÁLD ÚJRA..1! 
x 3 


NEM MŰKÖDIK... MMHM, 
-.SZEHÉT. BIZTOS" PROGRAMHIBA. 
A PIVSSBANNI a 
HOGY MŰKÖDIK E2 A SZ"? 


POSITION /// 


NCED 
DACKUP / 





pi A at GAL RU ő ga TELJESEN MAGYAR NYELVEN! 


ACTIC 


ALLIANCES 













. A végtelen univerzum. 
Minden civilizáció legnagyobb kihívása. 


Három, mindenben eltérő faj, és 
az örök kérdés: melyikük fogja uralni a többieket? 


EL CEC el 
Szállj be a kolonizációs versenybe, urald a csillagokat 
EKE VALL lá E LezZoe eTTET ELET [EIN E ELL [B 


Az 1999-es karácsony legsikeresebb hazai programja 
most először fantasztikus kedvezménnyel kapható! 





West End City Center 
ML edz elo ATA 
Telefon: 23-87-576 
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Fejlesztő: Sierra 
LAGO 

MELAT ÉKES 
MOT Azok LTV] 
LELET LE] 
KRT 
EN 


ég a SWAT3-at sem volt 
111 ILLET TUL OL TA 110 

CENTET e 
ETET TT 
KELLNE ELET ETTE ÉTELEI 
ILM ZT HLONT LTE 
Delta Force, a Rainbow Six, és 
a Soldier of Fortune szintén igazi 
NANE ETET 
MLLE ka LT teT el 
ELTOLT Aa ZA 
OL ELL YETeT 
LELETET 


beddL eteti 

A csapatunk összeválo- 
FELELEM LÉT 
hasonszőrű akciós szimu- 
lációkban megszokott név, 
ULD EZEL ELIT 
ismertetése, és válassz! A fel- 
s az akcióra olyan élet- 
Ket eket E] 
KEeEL ete ke e EN 
KG LULLG TULL ÜLTÉL ÚÓ 
CNN Ettek 
nemtörődöm brutalitásán. 
Pedig maga a felkészítés nem 
"véres, vagy kegyetlen, csak 
KYYTILUTL ELTETT ÉTÉ 
KELET TT O MG ETE 
mibenlétét, Itt sok, számunkra fon- 
tos adatot megtudhatunk, például 
milyen fegyvereket használnak az 
GML GAL O TEL ALA 
LSZALAG ELETE ET TETT A 
UELELALIGE ULTETNI VI 

a felderítés eredményességétől 
ME LELETET TET LATE ET 
behatolási pontokkal. A túszokról 
LELTE LELET OTC EAL TC ÉLÉT 
ELT LALI EM LLLELI TETEL T 
LETVE EZT TTL 1 ő 
KEL EE LETT tetele hi 
valóban használható ketyerék és 
LL ELETE LO E EL ÉTEL Mi 
CTL ear ee ere TÉL 


























MELLELCLE OTA E LE TOLE 
















ALL LÁT 
FLYNN LETTTeL 
TT a ÜT elb 

KEL ze et la Ló 

MPSSD-És utol 


KKEL ALT LL 
említve) a BenelliM1 Super 90 
KLTE Kerr ZT 
MEM AlTe 
EZTET HL É SZÉT 
ket keaet e e KEZLC 
vények ellen, és a félköpenyest, 
KlAtee kies 
[OTT VALT 
[AT L UL OÁZ TTV] 
ELÜLT ALL EN TTTTTTÉTE 
LELET ELT] 
[ELOTTT TM 
LE TLL ELL ett 
KENT LETTEL LL ÉTNTOT LT 
jük elaz arányt. És ítt van 
LELOTTE ÉL AT UL] 
Armory 1911-A. Bár ebből válasz- 
KAL TLAN a 
LELT TELLETT TT 
ugyanúgy megfelel majd, mint 
EA L LETEZETT ÉT ELETE 
MLLE TT ETTE 
ÉTELE TA tal 
ML 
KILE 
KAL EN ETL Ze A ETT Tel 








Msat 


MESET TTT 
LETT TETTEL KT Te 
ke LT Áeetát tal 


MENT TR 


LEE 


ACL LT ZTA 
PELLE E AT et] 
ILLETT er TTL TT 
LME LT 
[LO E ee ká lel 
ELET ÉTÉ 





ETT 
MENETEL EAN TET 
szolgál. Használata a játékban: 
CELLS TOLE TA 
CLLALON A LES ELLA 
ETL ZSELÉ L ET 
MELL REL TT 
zár, a szerkentyű nem szerkent (di 
KELETŰ 
DZAZT Tee Z TELEL TELET B 
LELT EN Let TTL HULA 
Lee etek s za 
KELLET ETT ZOLEE STeL 
KIÜL ELESZHÉTES 
KESZTET 
ETET NTSC ETTE 
CELLS ETő 
Ed eke 
OL LATEROTEN 
lehet rohanni (persze, csak ha 
bee A AGA OSZAN 
KLTE LELT ENE 
fejlesztett hatósági kukkoló beren- 
KELLNE TETEL 
ALLÉL A 
NT ELTON TESZ 
MELL NLG] 
LZLLE OL TÉN LÜL 
MELLETT 18 


ÜZLET TT tutta 
NOS ÁLLOTT 
SL LLDEL LETT LELET 














LYLE TT TS 
ELETE Ter tt LK LAL ON 
nek. Úgy hívják, hogy megelőzés. 
LÓTTENE ÁLT ELETTEL 
ELETEROL MT e rÁLI 
lehetsz az első, aki azon a cuki 
LITTLE ET E LO AGA 
LENT TALTTLLT ELÉ LT 
MTE ETTEK ETTE LILEZ 
MELETT OLT TA ETL É EI LYTT TT 
a pszichikai megzakkantásról már 
MEL TEZZTÁ CE TT IN 
EAK ÉRETT ANLLTÓI 
EZEN 
[ONNEL LELT ES 
KEZELTE ET ELET SZ 
tanácsadóddal sem árt. Haszná- 
ELEK L TELT ETV ATM ELSZ 
DELLE ELVEN 
mod a tűzbillentyűt, míg az óhajtott 
dobási erőt eléred, mikor is elen- 
FELEL ETTEM EE See 
ké 














CICA ET TE CÉLT 
gránát. No nem a halálosabb faj- 
LIKEZZET KET LOL 
KLSZTTT AZ LL EZZ At 1) 
TELTEK TTLATL EN  LETATLÓ 
MELOT NT ESZ KOTON 
MELLEK TTÉT 1 
MET LÁTJA 
KAL NEN OLT 
CEE LE ET TELLETT 
NNAL ELT L ALT 
VLTT TALÁLT TA 
LULGLAL EE LT AU CT ILUGEL 8 
FEE z tele ab 
nálata: mint az előző. 

LYEN E TT KLTE 
Kea á TELL 
cseljél meg szépen mindenkit, aki 
hagyja magát, mert az soha sem 
árthat. Használata: 
FELA TEL Etei 
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KELLET OMT OL ESEL LETE HT LOT TTI Fi 
tűz, vársz, kész, dat, és megint mást, ha agressziv, 

Lesz tr S LELT OV AE ÁL UT Al we 
FELTETT TSZ Le 

ELT LESZEK W 
LYI ELÜLT 


TES MLLE L s 
ME TNELLESNŰ ÉT MO atítée 
gítópálca. Naén — ted, mivel 


eztmegintcsak más parancsotad ki 





nem használ- ugyanaz a billentyű, ha ajtóra A 

tam, de szorgos — célzolés mást, ha célszemé- 

ETET Ya e 

annálinkább semmire se EA LA 


ELL LELT 


LTAL LT TTI 
ILLAT LIL LT ALLT 




















intézzük, úgy- danod, úgymint: túszmentés a 
minta LL SEL E LELT TTN 
LETT KAT ELL NÉL a ert GOT 
[eret Le ÜTNE ET Tt A EZot 





[ESZTET NET TT ELL TET VALO E LETI 
remekdiszpé- — kellelhárítani, vagy ellenséges 
cserünk folya- repülőgép-elhárító rakétát kell 
EE AKA A LÉTT 
információvallát . wc-nyi helységben kell szem- 
KOLY et Szt Má EEZ UNE TT LELET LTE 
akáraztisgon- — tikusokkal, ott egy hatalmas 
KET LL bevásárlóközpont futballpályányi 
hogyajátékot aulájában kelltérdre kényszeríteni 
KELTEK ÉL ASSE E OLE SA LE 


széjjel. Minek?! Használata: mint 
a gránátoké. Hatása nem mérhető, 
KOLL ALAZ AEL LEN 
KELL LL SET E 
[AS 





LAOSZ ÁG SET JLS EB 
ZEN TE 
EN A 
MTE ÉSET] 
használatuk, és 
EE 
dalúan lehet fi 

Merei 

EL 

LETTEL 

ZETT 

EE atta 

nak okáért a 

MLLE 

Ment tál 

KELT ANN SZET ÉLÉT ÉLNE STO LETE ETL LT AL 
LESZ KT alkal TELNE zt ÁLL 
LETTEL ET EE LÉT A 
ENYEMET ÁT KELT ÜL 
CTL OMT ELŐ 
ÜZENT EZT TILL ELLEN 
ITT LÉT EE ALLE ESET 
MELLÉ elt Hő 
TETSZ TÖLTET TETT 
LEESETT ETL ÜLSZTKE 
LETTET LO LÉT] 
CEE EE TEL OLT ÉT TÉL GUN 
MEEAL Lt ek TAL U 

áta hatalmas toronyépületekig 
FETT AL ELM UOÚ 
MEL EEL ELEN MELETT [1] 
ELETEN ELÖL LELT ÁLEE 
LESZ TELET KENETET 
LEO KAL LL T 
KEATON NOEL 
vad elszántsága ellenére nem is 
FELE NEZET 
juteszembe: nem baj, ha miis 


vega 41) 
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LAVAL TT ELLEN TTL 
KITETTE L TT 
MSZT ELETE ee TT 
ILLES TAL TELL ALETÉNE TI 
ETL] 
PAL LYZ TETT ATTOTTYAT 
hajtsd ki a harcosod 
ITELT UCÁTTA 
ASLAN ET ONT TB 
MAEZTYEELAT Ti 
Meka Cl 
MELY TETEL ÉS 
KILL 
ha balra támadsz 
KELTA 
KON YT 
merre hajolj. 
LEGÜLLLEteT ő 
Kell 
FELEL E TEN LELKET 
ELT LETETT ele 
gálnak, ordibálnak, néhányan 
KET NTET L NT TETET 
CYCLE UVA Lt 
KO TÉL DUL ÉLEN EEL ELS 
béklyózd meg saját érdekében, 
KELLENE TOLE ee 

LÉ ETET NÉL TT KET 
DOTT ti 
MOT TILTOTTA 
ELTALÁL ÉT 
KELLY TÁ TETT TAÉ 
LETESZ Kea 
CTILTGYNTT KEL ÉLEZTa 
ML TEL KTULÁLA 
LYA TATÉLTT TTL LETT 
MERET ete e 
LEE TT ALOLT TNS 
EZT T TT TC ETTTL 
KAZTTT TTL AOL 


ő 
Cél 
















LOL LELKÉT LAT LLT TÓT 
GAY YT TT TAT 
ELL YTT 


csak ellen- . 
szenvesebbé válik egi 
EZTET 8 


IT VETETT eTeT (A 


LEALL LN LETE ÁLLA 
ked üdvéért fog fohászkodni. A 
megsebzett ellen leengedi a fegy- 
Kek LL TS 
Leáll 
vagy orrba lő, vagy nem. De tény- 
ÜZLETTEL Z Ti 
DALT YT LL ET NT LETA 
LELT TA All 
MELLÉT e Nt 
ELL LON L Ti 
KAL LEN átal 
MEZTELEN] 
KELET ELL 
EZTET T TE ÉLÉe Lea 
LANE VALL ZÁt LTE 
KLTE SZTTLE TÉT 
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§ "§ 57 

24 Z- 
szé A 

4 áj ét 


NESZE LTRN ETTTT 
SES ee 
keretet át et 
Az, amelyik az ajtó takarásában 
"van, nyit, a másik oldali takart 
bedobja a Flashbang-et, mig 
ELSE ALOL LL OLAC LTV 
után 
ELT 


res 








ETELE E EK L S el 
LAT TA TALALT Ni 
LK La uentai 
[EZEL TETT EA L e 
ványról még annyit, hogy az embe- 
ELEG 
AAL e 
[EE T LTAL 
ALT ET EL TÉS ZT, 
LESZEL LT TOL ALÉLT 
KULÁK TA 
ELOLE ETT LT YZT ÉT 
KELET TOLL TT TÉL 
csak megrémíthetik a harcokba 
[EAT Le ETÉ TAL 
ALATT ELT 
MELLETTE TT 








CELL TK Meet KGN LLOTON 
miközben a föld felé zuhanva, 


IL eCLG Neved 
mén LL Á 


ONT LAT ELTTTS 
FÜLET LEALL NY E 
spéci helyszíneket, és karaktere 
ket. Hány túszt szeretnél, hány ter- 
ILLET ALT A ALLEN 
DELMI LA 
MY ZE TET TSZ 
KESZ LL LETETT ETO 
tangabugyit hordó túszlánykát 
VSE KT LT LTE 
KON LAK TKT 
séklete szerint találhat itt 
MELL k el EG ee 
ELTE t e SE LA 
LETE TETTETETT 
Lehet team-ben, team-deathmach- 
ben, deathmach-ban, és az utolsó 
ETT ete E e eleri 
CENELE TULL UTÁLT 
szerintmár kész fegyverzetből 
KELLNE LL KELTEK ZATI 
KAL LA NT TTL ÉT 
GYANTA TE 
ajánlom figyelmébe, mivel ez sok- 
LEVETETT LL TOLL t 
KELLETT áttett 
MTESZ LÁT T 
KAL YENTTN 
féle-forma harc, karakter, és ellen- 
NET ALLT TELT TLÓN 
LTE ETEK 
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BLADE WARRIOR 
INTERNATIONAL ATHLETICS 


PC CD-ROM JÁTÉKOK 


120 CLOCK HIGH 
T5IhINTERPLAY ANTHOLOGY 
TINLEGION 

ACM 1918 

ACTION MAN. 

AGE OF WONDERS 

AHXT 

AKCIO JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYE 11999: 


1999.- 
1999. 











ALADDIN - NASIRAS REVENGE HÍVJ 
ALIEN CROSSFIRE 8999. 
(ALIEN INCIOIENT 7999. 
ALPHA CENTAURY CLASSIC 3999. 
ARCADE POOL2 4999. 
ARMOR COMMAND 9745.3999- 
§ 7 ARMYMEN AJRTACTICS 99. 
ARMY MEN Operation Metdown 798 
" ASCENDANCY 4999- 
ASTERIXTHE GALLIO WAR 7999- 
ATLANTIS IL Lz 9999. 
AUTÓVERSENY GYŰJTEMÉNY — 1999. 
B HUNTER 774..3998, 







BI7 FLYING FORTRESS HIVJ 
. BALDURS GATE2 HIVJ 
BATTLE GROUND COLLECTION 11999. 





4 BEETLE CRAZY CUP 9999- 
BENEATH A STEEL SKY 4999- 
BIO FORGE [CLASSIC 4899. 
.. BÍRDS OF PREY 3998. 
r BUGS BUNNYLOSTNTME  7000- 
BURNOUT DRAG RACING . ! 1777.4999- 
BUSINESS TYCOON 9999. 
EG CANNON FÖDDER 2 /H 4999. 
CAPTAIN OVAZAR 1999. 
CARAND ORIVER 2999. 
b CARMAGEDDONTDR2000 — 9999 
Castrol Honda Superbke 2000. 9999 4999. 
CHESSMASTER 7000 9999. 
CWILIZATION HI MULTIPLAYER 79997 
CLOSE GOMBAT IV 9999- 
CODNAME EAGLE 11989 
Command § Congver RED ALERT 2, HIVJ 
C.4C WORLDWIDE WARFARE  9999- 
CONOUERTHE SKIES 
. . CONOVEST EARTH 


. COUNTER ACTION 
CREATURE SHOCK 
CRICKET 97 

CROG [CLASSIC 
CROC2 

DAIKATÁNA 

DARK REIGN II 

DARK VENGEANCE 
DAWN OF ACES 
DEATHKARZ 

DEER HUNTER COMPANON 
DESECRATED LANDS 
DIE HARD TRILOGY 2 
DINO CRISIS 
DISCWORLD NOIR 





tr 








DISNEYS HOT SHOT:BUG DROP. 4999. 
DISNEYS HOT SHOT-CUB CHASE 4998. 

DISNEYS HOT SHOT:Paddie Bash. 4999. 

. Disneys Hunchback of Notredame 4999. 

4 DISNEYSLIONKING2 11999. 
DISNEYS MAGIC ARTIST STUDIO 10999. 

DISNEYS VILLAINS REVENGE. 11999- 
DOSDWEB SZERKESZTŐ 24999. 
DONALDS OUACK ATTACK HIVJ 

. DREAMS 11998 

DUKE NUKEM 30 2999. 
"DUNGEON KEEPER GOLD 3999. 


B tri 


EARTH 2150 
EARTHWORM JIM 30 
EFZOOOTACTCOM 
EXECUTIONER 11 
EXTREME 62 

EXTREME RISE OF TRIAD 
F/A 18 HORNET 30 4999- 
FIA 18E SUPER HORNET 11999 
FI CHAMPIONSHIP SEASON 2000 . HIVJ 
FI MANAGER 2000 HIVJ 
FA Premier League MANAGER 2001 9999. 
FA PREMIER LEAGUE STARS 2001 9999. 
FAMILY GAME PACK 9999. 
FIELDS OF FIRE 11999 
FIFA 2001 HIVJ 
FLASHBACK 

FLEET COMMAND 

FLIGHT SMULATOR 95 
FLUX 

FLY 

FLYING CORPS GOLD 
FORCE2T 

FORD RACING 
FREESPACE BATTLE PACK 
GAME MANIA 3 

GAME MANIA 4 

GET MEDIEVAL 

GEX30 

GRANDPRIK3 

GRIM FANDANGO 
GULEWAR 

GUTS 4 GARTERS 1767 A990- 
GYEREK JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYE. 1999.- 
HAROWAR 777 4999 
HEART OF DARKNESS 2999- 
HEROES OF M8M COMPENDIUM 11999. 















HEXPLORE 11999. 
Hidden § Dangerous -Fighttor Freodom 4999. 
HOGS OF WAR HIVJ 
HUNTER HUNTED 11470 2999- 
WAR 571 2999- 
MPERIUM GALACTICA II 7999. 
INTERNATIONAL FOOTBALL 2000. 9999.- 
INVICTUS 9999- 
JAGGED ALLIANCE 2 9999- 
JOHNY BAZOKATONE 1999. 
JUNGLE BOOK GROOVE PARTY. HIVJ 
KISS PSYCHO CIRCUS 11999. 
KLÁNOK 9999. 
LARRY CASINO 7999. 
LEGO CREATOR 6999- 
LEGOLOCO 6999. 
LEGO RACERS 9999. 
LEGOLANO 10999. 
LEMMINGS 30 4999- 
LATH 7999. 
LODERUNNER 2 4999. 
LUGKYLUKE 7999 . 
Magic Carpet Hidden Words. 1598 999. 
MAXIMUM ROAD RACE 3998. 
MESSIAH 9999. 


Mickey Mouse Computor KIT. 5005 4999. 


MIG ALLEY 9999. 
MIGHT § MAGIC VI 072 3899. 
MIGHT § MAGIC VII 77 6999. 
MODERN WARFARE Colecson 11998. 
MONACO GP 2 9999- 
MONOPOLY TYCOON HIVJ. 


MOTORVERSENY GYŰJTEMÉNY 1998. 
MUSIC STUDIO GENERATION 5. 11998. 
NASCÁR PINBALL. 
NAVY STRIKE H 

NBA BASKETBALL 2000 (FOX) 2525 6999. 
NEED FORSPEED PORSCHE 20009000, 
NHL 2001 







NO RESPECT sza 2998 
NOCTURNE 11999. 
NOTHING BUT ACTION 3999. 
NOX 9999. 
OUTCAST 9999. 
OUTPOST 2 3999. 
OVERBOARD 1999. 
PACIFIC WARRIORS HIVJ 





PANDEMONIUM 2 4999. 
PANZER GENERAL 30 ASSAULT . 11999.- 
Panzer General II Scorched Earth. 11999. 
PATRIOT 4999. 
PGATOUR GOLF 486 

PHÁRAOH 

PIZZA CONNECTION 2 

PLANE CRAZY 

POOLSHARK 

FORÜLOUG ÜgASYESA Vat 49650 
PREMIER MANAGER 99 

PRO FISHING 30 7888 
PRO HOCKEY 95 3999. 
PSYCHO PINBALL 3999. 
AD 04 1999. 
RALLY BAJNOKSÁG 3999. 


RALLY CHAMPIONSHIP -MOBIL1. 9999. 
RAYMAN 48 





RED JACK 

RIDING STAR 

ROAD WARS 

ROLAND GAROSS TENNIS 

SABRE ACE 

SANITY AIKENS ARTIFACT HIVJ 
SANTTY HIVJ 
SCORCHED PLANET 1999. 
SECRET OFTHE CASTLE 5999. 
SENSIBLE GOLF 997 498 






SETTLERS II-Ovestot Amazons 999 














Seven Kingdoms 1-The Fryhan Wars. 9998 
SHADOW COMPANY 9998 
SHATTERED LIGHTS 7990. 28989, 
SHOCKWAVE ASSAULT  113232999. 
SHOGUN TOTALWAR 9989. 
SIM CITY 2000/CLASSIC. 3999. 
SIM CITY 3000 WORLD EDITION . . 9999. 
SIM PARK 3999. 
SMS UVINIIT UP. 6909. 
SMS 9999. 
SKULLCAPS 5557 4990- 
SVALL SOLDERS Gubotech Desgn 4999- 
SOLDIERS AT WAR 9999 
SPECTREVA 5999. 
SPEED BUSTERS 119907 
SPEED HASTE 4999- 
PORT JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYE 1999. 
SOUAD LEADER HIVJ 
STAR COMMAND Revolíton .11995.2989- 
STARTREK NEW WORLOS HIVJ 
STARWARS BEHIND THE MAGIC 11998. 
STAR WARS EPISODE I Pod Racer 111 
STARWARS Force Commander 11999. 
STAR WARS PHANTOM MENACE 11999. 
STARSHIP TROOPERS HIVJ 
STARSHOT 7771 2999 - 
STRATÉGIA JÁTÉKOK Gyüjeménye 1 
StreetWars Constuctor Ündenvortó 11999. 
STRIKE COMMANDER 4999- 
STUNT GP. HIVJ 
SUDDEN STRIKE 

SUPER BUBSY 

SUPERCARS intematonal 

SYYRAH 

TAROT 





Teen M. Ninja Turtes Move CD. 5243 4999. 


TENKA 1999- 
TERVEZZÉS ÉPÍTS 4999 
TESTORNES 721.4999- 
THEME PARK WORLD 9999. 
THEN 5999. 
TIGER WOODS PGATOUR 2001. HÍVJ 
TIGGERS HONEY HUNT HIVJ 
TINTININTIBET 9999. 
TOCAZ 4999- 
TOCA 6999. 
TOMB RADER IV 6999. 
TOONSTRUCK 4225 4999. 
TOP SHOT 7999. 
Total Annihiaton KINGDOMS 115627999.- 
TRAIN TOWN 7998. 
TUNNELBI 225 1889- 





TUROK2-SEEDS OF EVIL! 1585 4999. 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 99/00 2999 -- 















EFA CHAMPIONS LEAGUE 1999. 
VEFA EURO 2000 9999. 
ULTIMA 8-PAGANJOLASSIC 4999. 
ULTIMATE LEMMINGS —— 4899.1994 
UNREAL 2999. 
UP WORDS 4999.A99 
URBAN CHAOS 1199 
URBAN RUNNER 4999. 
ÚTNYILVÁNTARTÓ RENDSZER 1499. 


ÜGYESSÉGI Játékok Gyüjeménye ja 
V RALLY 2 

VIRTUAL KARTS. 
VIRTUAL POOL 2 
VIRTUAL POOL 3 
WACKY RACES 

WAR BREEDS 
WARCRAFT II 
WARHAMMER PACK 
WARWIND II 

WILD WILD WEST 
WORMS ARMAGEDDON 
XCOM INTERCEPTOR 

X MEN APOCÁLYPSE 
XWING ALLIANCE 
XWING VS TIE FIGHTER 
KENOCRACY 


EZT VEDD MEG! 


1944 ACROSS THE RHINE 
st PINBALL 


ADMIRAL SEA BATTLES 
AIRPORT INC, 
NGBOW 
ENIN SPACE 
ARMY MEN 
ATOMIC BOMBERMAN 
BROKEN SWORD 2 
BROKEN SWORD 
CANNON FODDER 142 
CINILIZATION 
COLONIZATION 
DARK COLONY 





1999.2999- 


EASTERN FRONT 2 
FLIGHT UNLIMITED II 
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Az árváltóziatás Jogát Indokolt esetben fenntartjuk! 


FLYI 
GRAND THEFT AUTO 2 

GRAND THEFT AUTO 

HIDDEN a DANGEROUS 
intematonal RALLY CHAMPIONSHIP. HIVJ 
MIGHT 8 MAGIC VI 


MONTEZUMAS RETURN HIVJ 
MYTHTHE FALEN LORDS 1999. 
RAILROAD TYCOON 2 HIVJ 
REGUIEM 1999. 
SCREAMER RALLY 1999. 
SCREAMER 1999. 
SPEC OPS 2US Army Green Berets . HIVJ 
SPEC OPS RANGER ASSAULT HIVJ 
TERRACIDE 1999. 
TOMB RAIDER 1999. 


TOONSTRUCK 
TOUCHE 


TALÁL TT 
ALLE HS 





UFO ENEMY UNKNOWN 1999. 
VIVA FOOTBALL HIVJ 
WARCRAFT 1999. 
WORMS 1999. 





ACTUA SOCCER 1999. 
ARCHIPELAGOS 2000 2999. 
BALDIES 1999. 
BENEATH A STEEL SKY 1999. 
CANNON FODDER 1999. 
CANNON FODDER 2 1999. 


Champ Manager 2/F-t641W. Snooker 3. 
CONSPIRACY 









CREATURE SHOCK 

FLIP OUT! 

GOAL 

HAND OF FÁTE 9. 
JIMMY WHITE SNOOKER 1999. 
LURE OFTEMTRESS 1999. 
MANIC KARTS 1999. 
PRAY FOR DEATH 1999. 
SENSIBLE GOLF 1999. 
SLIPSTREAM 5000 1999. 
SUBWAR 2050 1999. 
THEREAP. 1999. 
THIS MEANS WAR 1999. 
THREE LIONS 2999. 
ToonstrucklActva SoccseCamnon Fodder 3999; 
VIRTUAL GOLF. 1999. 
VIRTUAL KARTS 1999. 
WORMS REINFORCEMENTS 1999. 
Worms/Atomk BombermanyScreamer 3999. 








G0DS 
GRAND PRIX 

LOROS OFTHE REALM 
MAGIC POCKETS 
XENONII 





E GAMES CD-ROM JÁTÉKOK 





MI. 9i- éz 
AKCIÓFIGURÁK 


COW AND CHIKEN 
-COW AND CHIKEN MINIATURE FIG. 999, 
SOUIRTERS 1498 





HANNA BARBERA COLLECTIBLES 





MINIATUAI 194 
COW AND CHIKEN ACTION FIG 1998. 
JOHNNY BRAVO ACTIONFIG 1999. 
DEXTERS LAB ACTION FIG 1999. 
DANDM ACTION FIG 1999, 
YOGIACTION FIG 1999. 
TOP CAT ACTION FIG 999. 
HKP ACTION FIG 1999, 
CRASH BANDICOT SORTIMENT I. 


CRASH JET PACK 
CRASH JET BOARD 
COCO BANDICOT 
KOMODE MOE 

DR. NEO CORTEX 





CRASH BANDICOT SORTIMENT IL 
CRASH DEEP DIVE 

CRASH HIGH FLYING 

COCO WAVE RIDER 

DINGO DILE 

N.GIN 

NITROPY 





MORTAL KOMBAT 


SEKTOR 1999, 
KITANA 1999, 
JOHNNY CAGE 1999. 
BEATLES YELLOW SUBMARINE 

GEORGE 3999, 
RINGO 3999, 
PAUL 3999. 
JOHN 3999. 


MOVIE MANIACS 


SCREAM 4999, 
CHUKY 3999. 
THECROW 4999. 
PSYCHO 3999. 
PUMPKINHEAD 3999. 
HALLOWEEN 3. 





FREDDY 
ATHERFACE 3999, 
JASON 9 
SPECIAL EDIMION Freddy va, Jason 7999. 








SINCNTY 
MARV 
DEATH ROW MARV 





ZENÉSZEK 
ROBZOMBIE 





DUKE NUKEM 
E NUKEM 2999. 





SPAWN DARK AGES 11 

















THE SKELLOUEEN 3999, 
HORRD 3999, 
BLACK KNIGHT 

OGRE 

THERADER 3999, 
SPELLCASTER 3999, 
SPAWN SORTIMENT 13 

CURSE OFTHE SPAWN 2 

ZEUS 

HATCHI 

MEDUSA 

SPAWN SORTIMENT 14 

SPAWN THE BLACK HEART 3999, 
THE NECROMANCER 399. 
IGUANTUS AND TUSKADON 3998, 
VIPER KING 3999. 
MANDARIN 3999. 
TORMENTOR 3999. 
SPAWNTECHNO 15 

CYBER SPAWN 3999, 
(RON EXPRESS 3999. 
STEELTRAP 3999, 
WARZONE 3999, 
GRAYTHUNDER 3999, 
SPAWN SORTIMENT 17 

TIEFANY2 

CLOWN 

MALE BOLGIA 2 

ALSIMMONS 

MEDIEVAL SPAWN 2 

SPAWN 5 








OVAKE SORTIMENT I. 
MAJOR 

ATHENE 

(RON MAIDEN 


SLEEPY HOLLOW 
THEHEADLESS HORSEMAN 
ICHABOD CRANE 

THE CRONE 

ho Heads Horsoman BOXSET 


METAL GEAR SOLID 
SOLID SNAKE 

MERYL SILVERBURGH 
UOUID SNAKE 
REVOLVER OCELOT 
PSYCHO MANTIS 
SNIPER WOLF 
VULCAN RAVEN 
NINJA 


THE SIMPSONS 
BART SOFT 
HOMER SOFT 
MINIBLISTER 


MATRIK 
AGENT SMITH 
CYPHER 
MORPHEUS 
NEO 

SWITCH 
TRINITY 


FINAL FANTASY VIII 
SOVALL 

OVISTIS TREPE 
IRVINE KINNEAS 
LAGUNALOIRE 
ZELLDINCHT 
RIONA HEARTILLY 
SEIFER ALMASY 
BOXSETT 
BOXSET2 


TOMB RADER 
LARA a DOBERMANN 
LARA § SHARK 

LARA GYETI 

LARA § MOTORBIKE 
LARA 8 TIGER 

LARA § ALLIGATOR 
LARA IN JUNGLE OUTFIT 
LARA IN AREA 51 

LARA IN WETSUIT 


DIDDY KONG RACING 
BANJO 

WIZ PIG 

DYKONG 





DANGER GIRL 
SYDNEY SAVAGE 
ABBEY CHASE 
NATALIA KASSLE 
MAJOR MAXIM 


2999. 
2999. 


9999. 
3999. 
3999. 
7999, 


4999, 
3999, 
3999, 
3999, 
3999, 
3999, 
3999, 
3999, 


4999, 
4999, 
499. 





3999, 
3999. 
3999, 
3999. 


3999. 
3999. 
3998, 
3999, 
3999, 


3999, 
9999 
9998, 


3999. 
3999. 
3999. 
3999. 
3999, 
3999, 
6999, 


6989, 


3999, 
3999, 
3999. 


3999, 
3999. 
3999, 
3999, 
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4 ÚJRA INDUL A BULI. 


Fejlesztő: EA Sports 

Kiadó: Electronic Arts 
Web: www.ea.com 
Minimum: P200, 32 MB RAM 








Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 
30 kártya: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 











Szurkolók legnagyobb őrő- 
A mére októberben megint 

megnyiltak a tengerentúli elit- 
liga hoki stadionjainak a kapui. Bein- 
dultaz élet a NHL-ben, az amerikai 
profijégkorongliga idén sem hagy 
minket unatkozni. Te is szeretnél 
beszállni? Akkor a legjobb helyen 
keresgélsz, hiszen a NHL. 2001 
keretein belül jegyeket sem kell 
vásárolnod és ezúttal tényleg az a 
csapat nyerhetimeg kedvenc pár- 
harcaidat vagy akár a Stanley Cup 
trófeáját is, amelyiknek te drukkolsz. 
Mintazt évről évre megszokhattad, 
ezúttalis az EA SPORTS az 
idegenvezetőd. Végre megérkezett 
az NHL. 2001, az eddig etalonnak 
tartotthoki sorozat legújabb darabja, 
ismétaz Electronic Arts égisze alatt. 


Azintro megtekintése után rögtön 
az tudatosul az emberben, hogy 
az EA-nél valószínűleg véglegesen 
áttértek a régebbi digitalizált 
bevezetőről a számítógépes 
előzetesre, idén is ilyet tekinthetünk 
mega fömenű bejelentkezése előtt. 
Ebben közeli 
kameranézetekből vil- 
lantják fel a játék 

legmelegebb megmoz- 

dulásait, amely 

megfelelő adag az 
adrenalinszint növe- 

lésre, mégis én személy 

szerint jobban szerettem a 
régebbi összevágásokat, ame- 
lyek valódi meccsek leglátványo- 
sabb eseményeiből készültek, A 
ftömenűünél és a menüpontoknál 
egyből megragadott a kellemes 
kidolgozás és a jó háttérzene. Miu- 








tán lejátszottam legelső kis össze- 
csapásomat, amely legkönnyebb 
fokozaton nem állított megoldhatat- 
lan feladat elé, legjobban a hangulat 
nyerte meg a tetszésemet, a meccs 
előtti felvezetők, a játékosok mimi- 
kái, a kommentátorok dumái és a 
bunyók. A közelebbi kameranéze- 
teknél egyből szemet szúrt a rész- 
letes kidolgozottság is és ennek 
kapcsán joggal gondolhatja bárki. 
hogy ehhez a lát- 
ványhoz megfelelő 


kiküszöbölték és a figurák 
tényleg élő emberek benyomá- 
Sátkeltik. Az EA animátorai 
egész tetszetős 
nézőseregetis kreáltak, 
de akinem rendelkezik 
egy erőgéppelleg- 
alább egy P433-as 
személyében ami 
Ma Meg van spé- 
kelve 128 MB 
RAM-mal és 
még egy jó kis 
Videokártyával is, az kény- 










motorralis rendel 9 
keznünk kell, de ezt Aj 
a kellemetlenebb ő 
kérdéstkésőbb a 
részletes elem- 
zésnélfogom 
megválaszolni. 







A játék gra- 
fikája feljavult 
az előző rész- 

hez képest: a 
arcvonások ésa 
mozgás apróléko- 
Sabban lett kidol- 
gozva, a 2000-ben 
"még egy kicsit elna- 
gyoltak voltak a végtagok és azok 
kapcsolódása egymáshoz, eztmost 


4116 2000. november 




































telen lesz az optimális grafikai 
felestéstigénybe venni és ez eset- 
ben csak egy összemosott szőnyeg 
togja győzelemre buzdítani. A hang- 
hatásokon nemigen volt mit javítani, 
azok tavaly is kifogástalanok voltak, 
a mostani speakerek is jól végzik 

a dolgukat: mindig reagálnak a 
pályán történtekre (szemben a honi 
kommentátorokkal) és egyfolytában 
nyomják a sódert, Emellett morajlik 
a tömeg, csattannak az ütők (és. 
néha a pofonok), csúszik a korong, 
fékezésnél kaparja a jeget a korink 











és ha valami érdemleges (csere, 
gól, kiállítás) történik, akkor a st 
dion hangosbemondója is megszó- 
al. A legjobban természetesen a 
góltjelző sziréna tetszett (talán nem 
véletlenűl), A mozgás nagyon elvan 
találva, a korisok tényleg csúsznak 
a jégen, és csak lassabban tudnak 
megfordulni (akár a valóságban). A 
bodycheck után úgy borulnak, mint 
a homokzsák és a következő extrák 
is helyet kaptak: a játékosok muto- 
gatnak egymásnak, néha összeug- 
ranak, és a kapus bosszankodik egy 
bekapott gól után. A játékmódok 
























































közül választhatunk egy szimpla 
mérkőzést, bajnokságot az általunk 
összeállított csapatokból vagy az 


$ ! 


NHL csapataiból, de rögtön kezd- 
hetünk a rájátszásban is vagy 
gyakorolhatjuk a büntetőütést. Az 
internettel rendelkezőket se felejtet- 
ték el, kétféle hálózati ligába is be 
lehet szállni a játékban. Akárcsak 
tavaly mostis kreálhatunk a kedvenc 
játékosainkból egy fantáziacsapatot, 
de bármilyen bajnokságot elkezdve, 
akárelis lehet adni vagy cserélni 

a gyengébben teljesítőket, szóval 
szabad kezünk van az összeál- 
fításoknál, de ha ez sem lenne 

elég, változtathatunk még a taktikán 
is. Örömmel nyugtáztam, hogy a 
jólismert tengerentúli klubcsapatok 
között rajtoló két újonc a Colombus 
és a Minnesota is helyet kapott a 
Játékban és most már nem csak 

az amerikai All-Star és a világ 

jobb jégkorong-válogatottjai vannak 
jelen, hanem gyengébb országok 
összeállításaivalis találkozhatunk. 
Segítségként egy külön menüpont- 
ban kapott helyet taktikai alakzatunk 
átállítása és itt tekinthetjük 
meg és állíthatjuk be. 
a legkülönfélébb táma- 
dási variációkat is. 


A kezelhetőség 
A kezelhetőség egy sportjáték leg- 
fontosabb vizsgálati tárgya, hiszen 


ha játszhatatlan, 
semmitsem ér 

a gyönyörű meg- 
jelenítés és oda 

a játékélmény is. 
Szerencsére 
ebben a kategóri- 
ában is jól vizsg; 
zotta NHL.2001, 
jóljátszható, de 
nem könnyű. Ezt 
arra értem, hogy 
sak gyengébb 
fokozaton jelent 
gyerekjátékot 
megterhelni az 


ellentét 
hálóját 5-6 
góllal, a 


komolyabb 


nehézségi 
szinteken 
márigen- 


csak meg kell 


szenvednünk, 


hogy többszöris be. 
tudjuk kaparni a pakkot. 


Négy funkció billentyűt oszt- 


hatunk kia klaviatúrára 
vagy a joypadunkra: ha 
nálunk van a korong 


lőhetünk, passzolhatunk, 
Sprintelhetűnk vagy 





NHL 2001 ISMERTETŐ ! 


cselezhetünk. Ha nem mibirtokoljuk, 
akkoraz emberváltás mellett három 
lehetőségünk van még arra, hogy 
újra a magunkénak tudhassuk a 
góllövés elengedhetetlen eszközét, 
mellesleg ezekkel lehet a kedvenc 
megmozdulásaimat prezentálni, Az 
elsővel egy kiadós bodycheck kere- 
tében lehet ártalmatlanná tenni az 
ellent, míg a másodikkal egy hasonló, 
de brutálisabb rácsúszással oszthat- 
juk kia 8 napon túl gyógyuló sérü- 
léseket. A harmadik a hagyományos 
bottal történő korongszerzés. Az első. 
kéttámadási módnál fontos, hogy 
megfelelő lendülettel , szereljük" az 
Ünneprontóinkat, különben túl hamar 
magukhoz térnek. Még az is idevág, 
hogy az ilyen belemenésektőol pöc- 








tennek be az ellentél játékosai, és ha 
márjó párat kiosztottunk, bízhatunk 
benne, hogy hamarosan megvívhat- 
juk amatőr kis bokszmeccsünket egy 
unszimpatikus jelentkezővel. Gólt 
ütni még mindig úgy a legkönnyebb, 
ha a szélről oldalra csalva a kapust 
adunk be és ezeket egyből ellőjük 
€gy a kapu közelében álló csapat- 
társunkkal. Még az emberelőnyben 
történő rávezetés se túl bonyolult fel- 
shoz, de itt nagyon 
fontos a jó időzítés, azazhogy a 
megfelelő pillanatban húzzuk ela 
korongot a hálóőr mellett. Lehet 
próbálkozni távoli löketekkel is, de. 
ezek sikerében csak gyengébb foko- 





zaton bízhatunk igazán, A védekezés 
talán egyszerűbb feladatnak bizo- 
nyul, hiszen ittcsak a szerelés 
feladatát kell tökéletesen megolda- 
nunk, lévén a kapusunkat a gép 
rányítja. Aki akarja, magára vállal- 
hatja a hálóőr szerepkörétis, de ez 
nem olyan hálás feladat, így hama- 
rabb bekaphatunk olyan szemfüles 
találatokat is amiket robotkapusunk 
valószínűleg kifogna. 


ben 
A játék igen kellemes szórakozást 
nyújt a sportkedvelőknek. A grafika 
lenyűgöző és teljesen bele tudja 
magátélni az ember a hangulatba 
is. A cég ezúttal is adott arra, hogy 
minden apró kis részlet megfelelően 












legyen kidolgozva és nemigen tudok 
igazi negatívumokat felhozni, hacsak 
nem a gólűtés nehézségét és a nem 
annyira tetszetős intrót. A poén szint- 
jén meg lehet még említeni, hogy az 
EA Sportnem követte az új trendet, 
így nem kerültbillentyűkiosztásra 

a hátulról bottal támadás (általában 
fejre), vagyis az a mozdulat mely 

a tavalyi szezonban nagyon 
népszerűvé válta brutálisabb játéko- 
Sok körében. Azt hiszem a tömeg- 
verekedésben is csak a jövőben 
bízhatunk. Mindettől függetlenül ez 
a jelenlegi legjobb hoki program és 
egyben az egyik legjobb sportjáték 
is. 
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" Egyedi darab a 3D-s stratégiai játékok közt." 


































576 Konzol a megszállott 
játékosok magazinja, 
Az eddig megjelent 
számokat még nem késő 
megrendelni! 
Comgame "576" Kft 1389 
Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín 
utalványon küldöd a 
pánzt) az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 


akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 
Na ez így már elég 
kedvező, nem? 


Következő számunk 
tartalmából: 
Spyro Year of Dragon (PS). 
Driver 2 (PS) 

Alien Resurrection (PS) 
Chrono Cross (PS) 
Medal of Honor 
Underground (PS) 
Silent Scope (DC) 
Blue Stinger (DC) 

18 Wheeler (DC) 
Jedi Power Battles (DC) 
Mario Party 2 (N64) 





Előfizetéssel megrendelem az 576 Konzai című, 
A havonta megjelenő folyóiratot példányban, 
. hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért 
t) Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 














b; Ajándékba a , 
A 9 számokat kérem. Ha pedig valamelyik márnem — ! 
lenne meg, akkor a a számok egyikét. 3 

Ha most egy évre az ségét és zi zen 

E760 B més nk A kitöltött szelvényt a következő címre ; 

3/6 Konzolra, 5760,-Ft-ért, kérjük visszaküldeni: ; 


lehet további Ő 576 KByte (Comgame Kft.) ; 
ge 9 általad kiválasztott 1389 Budapest Pf. 132 ; 


ny úg úr hai olcsóbb, Te ETT 


Ha unod a másolt CD-t, de nincsenek tízezreid... 
Ha a gépedre is költenél egy keveset... 


Ha egyszerűen csak egy jó programra vágysz... 
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eza éZT VEDD MEG! 





EZT VÉDD Vé? 


NOVEMBERTŐL AZ ÚJ MEGJELENÉSEK MÁR DVD CSOMAGOLÁSBANT 


ÉZT VEDD MEG! 


FEVETETE TT TETEST 
LENA 
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LEOCZILT Deathtrap Dungeon 


EZT VEDD MEG! 
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EZT VEDD MEG! 


Decembengjatható megjelenéseink: 
ELTETT 
AZt 
Hai 
KZLLELÜLLVTÉTI 
LL Lee vá ta 
ELLENZEKI 
teki it 


[ISMERTETŐ BRAVA 


VYRU 


ak CSÓKOLOM! TETSZENEK LÖVŐS PROGIT ÁRULNI? 





TIT majd a kissé vitaminhiányosnak 
Fejlesztő: Chili Con Valley tűnő pilóta, miután az eszményi 
Kiadó: CV happy end dicstényében pózolva 
Web: www.chiliconvalley.com visszatekint a leirtott bolygóra, opti- 
Minimum: P200, 32 MB RAM mális esetben még fel is kelti 
Ajánlott: P266, 64 MB RAM érdeklődésünket. 

30 kártya: D3D Ha pedig a grandiózus ,halomra- 
Multiplayer: — lövöldözősdí" még némi esztétikum 


malis párosul, az már tőbb mint jó. 
030 — Főld. A Világ irányítása De tessék mondani: párosul? 
Dizerrrsánom kozében 
összpontosul. Rendőrség, 


Nos hát, a Vyruz készítői — akik 
egyébiránt Francia illetőségű urak 

haderő, Giganet, lakosság — s még — azizometrikus megvalósítást 

több is — a Birodalom kontrollja alá. alkalmazták, mely segítségével több 

esik. Ám egyetlen harci prototípus, a 

Vyruz még mindig ellenáll. Ragadd 


tucatimpresszív méretű térképet 
alkottak meg. Ezen térképek mind- 

magadhoz az irányítását s küzdj egy 

Sosem látott erejű CPU ellen. 





egyike rendelkezik néhány közös 
vonással, ezek pedig 

tele van- 

Mentségemre legyen mondva, 
hogy ez a szokatlan méretű fantá- 
ziátlanságot, valamint diszkrét mini: 
malizmust felvonultató kerettörténet 
— mertbizony ez az volt— nem az 
én agyszüleményem, hanem annak 
a négysorosnak a lehető leghűbb 
fordítása, mely a játék elindítása 
után azonmód képen is törli a gya- 
nútlan júzert. 

Aztán beindul egy egészen frankó 
kis animáció, melyben közelebbről 
is megcsodálhatjuk az ultraelszánt 
pilótát, amint végigszáguldozik a 
Vyruz prototípus- 
sala helyi neve- 
zetességek 
körzetében. 
Aztán csak- 
hamar kiderűl: 
fölösleges a 
sztori nívótlan- 
Sságán lovagolni, 
hiszen a Vyruzba 
Pattanva egy 
szempillantás 
alatt levágható a 
felállás: vagyunk 
mi és az Untel 
Birodalom galád 
hívei. (Ergo a Föld lakossága.) 

A feladat egyrészt igen egyszerű, 
valamint rámutat a progi klasszikus 
műfajiságára is. 


nak leirtásra váró 
Gonoszokkal, extrák- 
kal, illetve van kijára- § 
tuk, melyen keresztül a 
soron következő térkéi 
juthatunk. 


Az objektívák tehát — Isten- 


nek hála — valóban nem mutatnak 
túl a műfaj sajátosságain — leszá- 
mitva némi kulcsvadászatot, illetve 
kódkeresősdít. 
A grafikus motor képes- 
ségeit illetően sajnos 
márelső blikkre ajak- 
biggyesztést kell pro- 
dukálnunk. Maximum 
640x480 -as felbontás, 
16 bittel. Hát szabad ilyet 
2000 -ben, gyerekek?! 
Lássuk miaz, ami van: 
a készítők becsületére 
legyen mondva, hogy min- 
den térképhez saját arcula- 
tot s elemeket gyártottak, 
ily módon fojtva el az eftéle 
eredetű stuffoknál gyakran 
jelentkező monotonitás érzetét. 












Hogy mihez 


november 











Az egyes 
modellek szintén 


teljesen korrekt 


munkák. 
Hosszas elmét 
kedések után 
úgy határoztam, ennek 
megerősítésére el is hintek egy 
képeta Vyruzról 
Igen ám, csakhogy a szűkösködőre 
vett figura alaposan lerontja a már 
játékban ábrázolt modellek sprite- 
verziójának hitelességét. A talán túl- 
zottan is erős kompressziónak hála 
szegénykék amúgy is elvesztik von- 
Zerejük jelentős részét már a fele- 
úton, ám az még szomorúbb, hogy 
a fejlesztők restek 
vol- 


taka 
meg- 
győző. 
folyamatos 
animációhoz szűk- 
séges pozíciókban 
lerenderelni őket. Az 
egyetlen kivétel a Vyruz prototipus 
— na, aztlekapták vagy 360 oldal- 
ról. Ezek után mindenkinek ajánlom 
egy tank gyötrelmes vergődésének 
hosszasabb tanulmányozását — 
valósággal lólépésben közlekedik a 
szerencsétlen. (És még mekkorákat 
van képe durrogtatni! 0) Ez a 
fajta fukarkodás már csak azért sem 
nézhető el, merta fejlesztőknek 
nem ís kellett a szó szoros értel- 
mében animációkat készíteniük, 
elvégre az egyes egységek csak 
forognak, s lőnek. No és persze 





nagyokat pukkannak, maguk mögött 
hagyva egy különleges effektus" 
ként deklarált fekete pixelhányadé. 
kot, Laza. 


A helyzet korántsem ilyen gyászos, 
mert van a játéknak két igen előnyös 
jellemzője: egyrészt meglepően 
nehéz, másrészt rendelkezik azzal a 
tulajdonsággal, melynek birtokában 
gy shoottem up már nyugodt szív- 
vel battyoghat vissza az öltözőbe a 
fellépés után, nevezetesen: muszáj 
újra és újra próbálni. 
,Nehééééz?! Haha, micsoda béna 
csávó, há" lőni se tud?!" — kérdez. 
ném én, ha olvasnám magam. 

Nos, a lövöldözgetés még síma 
ügy, ám a térképekről elmondható, 
hogy felépítésük valamint a kulccsal 
nyitandó ajtók révén — lássatok 
csodát! — némistratégiázástis be 
kelldobnunk a leirtásukhoz. 

Arra persze senkinek sem érdemes 
számítania, hogy képtelen lesz 
érvényesülni a főbb stratégiai 
alapvetések ismerete nélkül, de 
kétségtelenül vitális mértékben 
befolyásolhatja eredményességün- 
ketpusztán az, hogy mely útvonalon 
kezdjük meg a térkép leradírozását. 
Az irányítás mindemellett kényel- 
mesnek mondható: egérrel, a 
billentyűzetről, sőt — minden 
bizonnyal csak a nosztalgikus lel- 
kek kedvéérts örömére — még joy: 
stickkel is navigálhatjuk a roppant 
Vyruzt. 

Mivel a prototípus lenne az az 
objektum, melyet a játékkal töltött. 


te alalid 
KATE OZla lee 








idő során a legtöbbet van szeren- 
csénk/szerencsétlenségünk szem- 
lélni, tekintsük is át főbb jellemzőit, 


Na most adott felül két csik, ugyebár. 
A gyakorlottabb játékosok csakha- 
mar ráébrednek, hogy a felső, vörös 
csik ad tájékoztatást a pajzsok álla- 
potáról, míg az alsó a Vyruz ener- 


giáját tudatja velünk — mely, ha 

a pajzsok lefogyása után nullára 
csökkenne — úgy bizony még a pro- 
totípus is megpukkan. A térképek 
vitális alkotóelemei a szétlőhető, sőt 
mitöbb: szétlövendő ládarengete- 
gek, hiszen szétamortizálásuk révén 
jutunk hozzá az elmaradhatatlan 
extrákhoz, melyek közül egyik — 
másik kifejezetten ötletes darab. 

A teljesség igénye nélkül van 

ítt: láthatatlanná tevő, triplát lövő, 
sőtidőlassító extra is, ám a 
program nem fukarkodik a nyava- 
lyás antiextrákkal sem, melyeket az 
ember — lévén az antiextra is extrá- 
nak tűnik — annak rendje s módja 
szerint felis vesz, mert nem két- 
séges előtte, hogy az a kérdőjel 
rejtia pálya legmonumentálisabb 
ágyúját... aztán csak les, mikor a 
program közli, hogy XTC!" és a 
prototípus vagy tíz másodpercen 
keresztül produkál eszement szá- 
guldást, a vidék állaga pedig átmegy 
cseppfolyósba. 

Pánikra semmi ok: akárcsak az ext- 
rák, a kitolások is múlandóak, Kicsit 
unfairnek érzem, hogy aga igazán 
Jóthasználható extrák 


































hasz- 

nálati 

ideje úgy 

5-6 másod- 
perc, míg 
egyes kítolá- 
sok közel 20 
másodpercig 
szórakoztatnak 
minket. Ez 
viszont tényleg 
nem tökjó. 


Nyolc féle szak- 
szerkezetáll 
rendelkezé- 
sünkre, az alap- 
nak számító 
miniguntól egé- 
szena 
Daikatanás 
discos mintájára 
viselkedő 
körfűrészig. Az 
igazán szigorú 
lézerágyúkkal s 
plazmaköpetek- 


arzenál már kellően színesnek s 
hatásosnak tűnik — tehát a játék 
fegyver felhozatala s kinálata egy- 
aránttetszetős. 

Az egyes térképek teljesítése mel- 
lesleg a tűzpárbajok szintjén sem 
olyan egyszerű. A készítők igen 
sunyi módon építkeztek, s a lehető 
legpimaszabb trükkökkel használják 
nehézkes oldalazás minden 
átkát. 

Ékes példa rögtön a harmadik tér- 
kép közvetlenül lift előtti, ízléstelen 
számú gépágyúval bevédett terme. 

Ottis van a fotón, lehetőt megné- 
zegetni. 











Egy bizonyos Toy nevű fickó 
munkáját hallhatjuk a hát- 
térben dűbörögni. Kor- 
rekt,ám némileg fáradt 
techno 
zene, 
noha 
akad 
benne 
egy- 
két 
igen 


izgalmas megol- 
dás is. Arra 
mindenesetre 


kel fűszerezve az 





kétségtelenül megfelel, hogy irtogas- 
Sunk alatta — annak ellenére is, 
hogy inkább nyugis, mint adrenalin- 
Pumpáló a szerző megköze- 

fítése. 


Effektek terén az mond- 


ható el, hogy a 

gépágyúnak gépágyú, 

a rakéta indításnak 

rakéta indítás 

hangja van. 

Elegáns megoldás, 

hogy a minigunnal való 

bősz golyózáporoztatás 

Végén tisztán hallható, amint a cső 
lepereg" 
Amikiakasztó, 
az a kommen- 
tátorfickó, akit 
valami hihetetle- 
nülgyik 
orgánummal vert 
meg a Teremtő, 
ám lévén ő ezt 
képtelen elfo- 
gadni, buzgó 
ércesítgetéssel, 
valamint 
érezhető 
megjátszott- 





sággal mondogatja a magáét. 
Ráadásul pillanatokon belül elkezd 
heveskedni, amint megszűntetjük a 
hajó irányítását. 

.Hőőőő6...mire váádársz?!" — felet. 
tébb durva és irritatív. 


Összességében a Vyruz minden kité- 
telnek megfelel, melyek egy böcsületes 
shoorem up-ot jellemeznek. 





Játék- 
menete 
is sajá- 
tosnak 
mondható a 
pályák hatalmas 
mivoltának hála. Egyedűl a grafika 
tarta mai szemmel már kritikán aluli- 
nak mondhatóhoz, s ez bizony nem 
jó ajánlólevél afféle Expendable 
kaliberű — tegyük hozzá, korosabb 
— vetélytársak árnyékában. 

Miért nincsenek legalább szimulált 
fények? Magasabb felbontás? Ne 
adj lsten, rombolhatóbb terep. 

És talán néhány anyukát sikerül 


majd megbotránkoztatnom, de egy 
kis ketchup sem ártott volna. 

Külön öröm, hogy egy mentést 
követően nem tudjuk újra kezdeni az 
adotttérképet. Ha ez tudatos, akkor 
gratulálok, ha pedig bug, akkor egy 
vállveregetés is jár mellé. 

Gy.Z. 


küldte báa 


ELEG LU 


végítélet 
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THE BLAIR WITCH PROJECTS 
VOLUME ONE: RUSTIN PARR 


"ak JOBB FÉLNI, MINT ÉLNI HAGYNI... 
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GEL ee ETET 
ÜLSZ S ZTTK TT al 
(TENNI 

MELLE TOTAL 
CEST TS 

LA ELT] 
CLEO EN ZKT 
KELLETNET 

ETC YT LELT 
LELATTET Et 

MALE ALLAN TUÓ 
UNA eNAl ai etet el 
FULLY e e Ut 
gyerekjáték és egy kezdő számára 
CEL LEL ELETE 

MESEL E Te ELTELT 
SL LSZ Át s KeTÉ 
Let etetett 
CETELETTEN 

ELESETT NOTT] 
MELLE L ENNE e evatta 
CELL TET ELSE LETT 
MELLEMEN ELÉ 
EZ e te ee aal 
esetek száma is a háromszorosa a 
A CAZOL NÉ Szt Le áauta reá 
remélem, egyetért, hogy nem bízha- 
Lele er eátása 
DLLELEEN EAT LAO te 
LEALL TÉ Tesi 
KELET N Lea Ea 
ALSO LETT 
ÜLVE LENT ELET 
CLA Az tá A OS E 
szabályzat szerint végeznénk, akkor 
LETELTE TALALT Ea 
[TESZT EA ETÉ See ta 
MELLEI 





Spookhovse szolgálatába. Mégis ázt 
kellmondanom, nem azért küldjük 
keLOOTL Lee: 
Meeke a 
MESZELT 

e kek 3 
VA ek] 
mindenképpen megkövetelné, hogy 
PUOLE Te kel 
ME TS tme at 
GET. DELLE] 171 
mellé, 

— Stranger túlságosan brutális. Az 
Laatti 
KE eekee b ell el 
GÁ Ce kekte AT AN Ao 
Aza át 
ügybe keveredettcivilek menthetet- 
ML A] 
ee Lee ee 
ee et I 
ESZELTE elt 





Si 





tóban kell maradniuk, Nem hívhatjuk 
KELETT TT NE 
KELT te 





O1EGPEKÁZ ELI 
HETEN 
HE EZESEEEETA 
CLLETETTTN 
(ezt a lányt, mert 
ZATOT 
CR 
ETT 
LETETT 
Ugyan nem szo- 
AES 
CETTSTTLTST 
KET 
KLTE] 
ML 
Let 
DEE E ETTÉL T CTL 
MEGK EESÉZ] 
ÜT AeET 


ETL 


VEZE Z TETT 






önnel is. de 
értse meg mér így is ki 
[TT EtA TT TJKOLTS 
MOS en a E 


fa szei 





KEK e 
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gunk, aki mindig megpróbála dolgok 
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Mek etklkeá e ei 
ezel eesá esta ÜL 
történetígen nagy szerepet kapott Az 
elsődleges célunk az, hogy kinyomozza 
zuk valójában mi történik az erdőszéli 
MV eke] 
beszélnek a helybéliek? Igaz, hogy 
Let oak ásod 
Feel elek táutúa 
EY ee ea tssaa 
eltűnnek a kis közösségből, amit a 
helyi rendőrség tétlenül figyel. Utolóó 
reménykénta városka egy magát meg 
etet ásá a a 
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Fe Leásse Ú] 
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ELTEVett 7 LETE 
LNN E SZT 
Let ká deal 
feje teteje, és márcsak azt várja 





KSNTTLáN 3 is ÚJ 


Mats KELLESZ ek 
TOAL La 
ke TE TTL LENT TAL TTTLA 
LETTETEK AT U TÓ 
SAL nánEt Tot lát NÜL 
TaZ G EGT LOS 
ÁTALL NETT OTT aktákat 
ELTALÁL ee sát 
MELETT A e] 
ANT kelát a 
LO eueÁl 
FL ea 
Mela eaT A TEL 
LESTE tl ALÓ 





OTA ES TT ZET 1ES 
e Lestat 
MT T ALL e tedd 
Fleet ka 
KELLETT LOL TT AE 
dik generációs 3D kártya elkél a 
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IN COLD BLOOD 


ak EGY BUKOTT ÜGYNÖK MEMOÁRJAI... 


TETTTTTTVZTTIT 
Fejlesztő: Revolution Software 
Kiadó: Ubi Soft 

Web: www.ubisoftcom 
Minimum: P233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 
30 kártya: D3D 

Multiplaye 











Ssupán három évtelela 

Broken Sword2 megjelenése 

óta, most pedig a Revolution 
Software valami teljesen mással 
próbálkozik, ami egy kicsit akció és 
egy kicsit kaland egyszerre, mindez 
persze egy kicsi konzol feelingel 
átszöve. 


A játék története a közeli jövőben 
játszódik, amely egészén érezhető 
valami James Bond irányultság. Kül- 
detésünk során John Cord néven 
regisztrált MI6-os speciális ügynök 
szerepét játszhatjuk, akit egy rutin 
misszióra küldenek a volt Szov- 
jetunió területén lévő, Volgia nevű 
kisvárosba. Megérkezésünk után 
viszont kiderül, hogy a ,rutin kül- 
detés" egy kicsittőbb annál, amire 
Cord számított. Kalandjaink során 
egy állandó társ Kostov asszisztál 
misszióink teljesítése során. 


A játék kezdetekor egy eléggé 
zavaros intrót láthatunk, amelyet a 
későbbi cselekmények kibontanak 
majd. Az első képsorokon szegény 
Cord egy csöpögő vérrel megfestett 
vizes kádba tekint 
amelybe később a fejét 
is be fogják dugni, 
Sokan mondhatnák: 
Mitkezdjek én egy 
bukotttitkos ügy- 
Nökkel (Hol itt 
akihi- 



































vás?), de ez a véleményünk a 

játék során változni fog. A ,búvár- 
kodás" közben Cord előtt egy ún. 
életfilm pereg le, ami viszont csak 
a kémtevékenysége közben elköve- 
tett cselekedeteire koncentrálódik 
A storyline ebből táplálkozik, mivel 
ezeken a flashback történeteken 
keresztül játszhatjuk végig hősünk 
tündöklését és bukását. Ezt a poént 
mársok amerikai filmben ellőtték, de 
Számítógépes játékban csak most 
alkalmazták először. Első küldeté- 
sünk célja: Keifert a másik" ügynö- 
köt minden áron kimenteni, az igen 
szigorúan őrzött 


uránium bányából. 


Mivel egy PSX átiratról van szó, 
márelőre sejthető volt, hogy a mai 
top PC-k teljesítményét nem fogja 
igazán kihajtani a program. A hátte- 
rek pre-rendereltek, de a Revolution 
Szoftvernek dicséretére váljon, hogy 
a grafikákat újra renderelték igaz 
hogy csak 640x480-as felbontásban 
de ez is tőbb mint az FF8-ban elkő- 
vetett 320x200 szörnyűséges vízben 
áztatott akvarell látványa. Sajnos a 
karakterek poligon száma megma- 


radta PSX általteljesíthető szinten, 
gondolom az igényesebb kidolgo- 
zottság nagyban meghosszabbította 
volna a fejlesztési időt, de legalább 

a programnak nincsenek kompatibili- 
tási gondjai, mint általában a PC-re 
megjelenő minőségi" Sguare átíra- 
tok tömkelegének. A renderelt intrók 
mesteriek, igazi filmbéli hatást kel- 
tenek, de hozzá kelltennem, hogy 
egyetlen program sem adható el csu- 
Pán a jólsikerült animációival. Az ani- 
máció állóképbe ,fékeződése" egy 
kicsita FF7 szagú. (.Ha valami 

jól néz ki, miért ne másolnánk 


1e"?) A kameranézetek 
szintén nagyon jók, csak egy igényes 
hollywood-i mozihoz tudnám hason- 
ítani, De ebben az esetben sajnos 

a játszhatóság rovására megy a min- 
denfelé pörgő-forgó kamera, mivel 
nem midig látjuk az általunk irányított 
karaktert, mert a kamera éppen 
másra figyel. A zenék igazán jó 
minőségűek és az akcióhoz szinkro- 
nizálva mindig nagyon jókor lépnek 
be. A mesterien elkészített háttér- 
hangok egy kis színt visznek az 
amúgy száraz pre-renderelt diorá- 





mákba. Ha jobban megvizsgáljuk a 
bánya bejáratánál parkoló teherautót, 
egy érdekes dolgot vehetünk észre, 
mégpedig, hogy az autó elején egy 
András Keresztlátható, ami nem iga- 
zánillik a képbe, oda inkább egy 
vörös csillag illett volna, de lehet, 
hogy a csillag a program készítői által 
kivitelezett célzás valamire? 


Cord lábai mintha egy kissé 
túlméretesek lennének, ami a többi 
emberhez képest aránytalan külsőt 
kölcsönöz. A nyaka viszont egy kicsit 
rövidre sikerült és emiatt egy kicsit 
ortopéd látványt nyújt, amikor Cord 
jobbra-balra tekintget, A karakterek 
mozgása kifejezetten élethű, ez iga- 
zából akkor figyelhető meg, amikor 
létrán mászunk, vagy éppen egy hul- 
látkutatunk át. Végre az alakoknak 
érezhetően van súlyuk, mivel zuha. 
nás közben nem játsszák ela papír- 
lap figurát. Ez a dicséret sajnos már 
nem mondható el Cord mozgásáról, 
mivel az eléggé bénára sikerült. Igen 
nehéz a közlekedés és a szemé- 
lyekkel való kontaktus kialakítása, 
többször meg kellkerülnünk azt 

a személyt, akivel beszélni szeret- 
nénk. (A program igen érzékeny a 
karakterek egymáshoz viszonyított 
pozíciójára.) Az irányító billentyűk 
konfigurálása igazi misztikum, ráállsz 
a kurzorral a balra irányra és ott 
balra nyomod, akkor megérkezik 
atöbbi beállítható billentyű is. A 
billentyűkhöz rendelhetünk alapí: 
tást, kúszást, lövést, ezen kívül 
rendelkezünk egy inventory-valis, 











amelyben alapfelszereltség a ,tudo- 
mányos" karóra, amellyel kommu. 
nikálhatunk a szövetséges erőkkel 
különféle adatbázisokban kutatha- 
tunk, vagy éppen számítógép kódo- 















kattörhetűnk fel. Sajnos ez a 
játék sem kerülhette el a végzetét, 
ugyanis belekerültek a klasszikusnak 
számító konzolos" elemek, amelyek 
valakiből szimpatikus érzelmeket vál- 
tanak ki, de akadnak olyanok is, aki- 
ket ez kifejezetten idegesít. Lássuk 
ezeket az izgalmas részeket: Időre 
teljesítendő feladatok, különtéle logi- 
kai feladványok (titkos ajtók aktivá- 
lása, robotok leállítása, fegyverek 
hatástalanítása). Talán a többi ilyen 
stílusú program közül a poénok 
emelik magasra eme alkotást, ame- 
lyek leginkább szóban hangzanak el, 
de vannak egyéb pikáns 
részletek is, pl. Kostov 
fenék vakarása és a 
második küldetésben 
megfigyelhető a szu- 
Perkém a wc-n 
VÖ vő rövidíim is 
(Pedig James 
Bondnak nincs 
is anyag- 
cseréje, mivel 
2007-es 
filmeken 
evés, ívás, 
és egyéb 
B szükségle- 
(Ő tek nélkülis 
képes az 
életben mara- 
dásra.) A storyline 
igen hosszú, a 
játékigen sok 
ízgalmas órát igér. 
A seript-eket mind, 
egytől-egyik profi 
amerikai történetírók 





alkották, ami garantálja az igazi 
007-es hangulatot. Sajnos némi 
negatívum is akadt: A telepítés 2db 
Cd-Rom-ottartalmazó gépben elég 
érdekes művelet, mivel a telepítő 
lemezkét mindig 
az elsődleges 
meghajtóba kell 
berakni, a másik- 
ban pedig nem 
ismerifel a drága. 
Dehaaz 
elsődleges meg- 
hajtóról telepi- 
tünk, akkoris 
érhetik 


meglepetések még 
a rutinos rókákat is. 

A lemezcserénél mindig 

várjuk meg, hogy a Drive 

Led-je elaludjon, és csak 

után nyomjunk entert, 

egyébként a program 

intelligensem kilép és 
kezdhetjük a telepítést 

újra, 

Egy másik nem túl pozitiv tényező 
a hosszú töltési idő, amit egy igé- 
nyes animáció feledtet, Szerencsé! 
ez csak a játék kezdetére jellemző. 
A megcsillanó, felszedhető objek- 
tumok nagyban megkönnyítik a 
Játékosok életét (szinte minden 
ehhez hasonló alkotásban szerepel, 
legalábbis konzolon 

egyedektől talán egy kicsit több kre- 
atívitást várnak? 









Az uránbánya előttbeszélgessünk 
elKostovval (Min- 
den témakört jár- 
junk végig.), majd 
várjuk meg, amíg 
Kostov a mezítlá- 
bas Amerikanszíj 
cigarettájátbeki. 
nálja a 
muszkáknak. 
Ezután menjünk 
az őrbódéhoz, de 
úgy, hogy az őr 
nelát- 
hasson 


Kússzunk áta bódé 
előttés a kétőr mögött. 
A kapun belépve 
forduljunk balra, és 
a faliújságot olvassuk 
el,aminémiinfor- 
mációval szolgál 
Keifer ügynökről. 
Majd menjünk 
vissza az előző 
, képernyőre, 
menjünk be 
azajtón ésa 
Szoba közepén álló 
őrnek, adjuk be a nagy dumát. Ha 
végetért a beszélgetés, menjünk a 
zuhanyzóhoz és várjuk meg, míg a 
kétkatona befejezi a diskurzust. A 
zuhanyzóban surranjunk az egyedül 
maradt katona mögé és üssük le. 
Ugyanezt a módszert alkalmazzuk 
a másik kétőrnélis. (A fegyvert 
nem szabad használnunk.) Ezután 
menjünk a kantínba, ahola TV 















meccs közvetítésről 
diskurálva Keiferről 
is szerezhetünk 
némiinfót. A kan- 


tin után littezzünk / 
tovább, ahol 
egyújabbór  $6- 


foga vesztébe 4 
rohanni (Őtis 
likvidáljuk, ter- 
csakcsende- N, 
sen.) Majd if- 
tezzünka 2. 
irodához, ahova 
belépve a 
technikustól 
érdeklődjünk 





Keiferről. Ha ezzel végeztünk a 3. iro- 
dán keresztülhaladva, menjünk a 4. 
irodába, ahol csatlakozzunk a számi- 
tógépre, amelyről Keifer adatait kell 
letőltenünk, Ha végeztünk a letöltés- 
sel, menjünk vissza a 3. irodába és 
Sétáljunk le a lépcsőn. Menjünk a 
folyosón, amíg egy jobbra nyíló ajtót 
nem találunk, ezen menjünk be. Ezzel 
megérkeztünk a Bánya részlegbe, itt 
beszélgessünk a raktárossal, Ezután 
gyárlátogatást tehetünk az indukciós 
gyorsítónál... Ez csak a történet 
1/20-a, a java még ezután következik, 


Mindenkinek bátran ajánlom, mivel az 
ilyen program igen ritka a PC-n és a 
konvertálás is nagyon jól sikerült. Igaz, 
hogy a sztori egy kicsit hosszú lett, 
de a műfaj kedvelői biztosan nem fog- 
ják sajnálni az időta végigjátszásra. 
Kisebb gyermekbetegségei ellenére 
még mindig unikumnak számíta PC-s 
platformon. 

KeFem 
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ak AMIKOR 


Fejlesztő: New Worid Computing 
Kiadó: 300 

Web: www.3do.x.om 

Minimum: P133, 32 MB RAM 
Ajánlott: P20O, 64 MB RAM 

30 kártyi 
Multiplayei 











ine ismerné a Might and Magic 
játékot, amely név, azthiszem, 


minden PC játékos számára 
ismerősen csenghet. Akimégsem 
hallott volna még róla — bár ezt 
kétlem, hogy van ilyen — annak 
röviden legyen elég annyi, hogy egy 
Csodálatosan megálmodott fantasy 
UWniverzumrólvan szó, amelyben 
mindenféle egzotikus lények vívják 
szakadatlan hárcukat. A Might and 
Magic logószászlaja alattigen szép 
számban jélentek meg prógramok, 
"ezek között találhatunk klásszikus 
fantasy kalandjátékokat, de akció- 
és stratégia játékokat is. Az utóbbi 
irányzatjeles képviselői a Heroes 
sorozat, amely lassan fél évtizede 
Uralja a körökre osztott fantasy 
Stratégiai játékok piacát, és jelenleg 
mára harmadik résznél tart. 

A Heroes3-hoz eddig két 
küldetéslemez jelentmeg a Shadow 
ofthe Death valamintaz 
Armageddon" Blade, és ezek mind 
hozták a várt színvonalat. Éppen ezért 
helyeztem be nagy-nagy izgalommal 
acsillogó korongot a gépembe. 


,Dijnyertes körökre osztott játék" 
, Fedezd fel a kizsákmányoló 
varázslók által uralt óriási sívatag- 
és mocsárvilágot" Többórás 
szórakozás kezdőknek és tapasztalt 
játékosoknak egyaránt" , Eredeti H3 
nélkül is játszható" — hívja fela 
figyelmet a reklámszöveg 


A rövid installációs procedúra és 

a 3DO-tól megszokott kiváló 
minőségű intro után türelmetlenül 
kattintottam a New Game ikonra. Ami 
ezután következett attól majdnem 
leszédültem a székről (pedig nem is. 
ittam semmit). Kiderült ugyanis, hogy 
aCD-n EGY, azaz egy hadjáraton 


MÁR MEGHALNI SEM KÖNNYŰ... 


kívül nem sok mindén található, ez is 


csak nyolc pályábóláti, és egy nap 
alattbőven végigjátszható. A röhej 
az egészben az, hogy a program 
készítője még három ilyen típusú 
küldetéslemez kiadását tervezi a 
közeljövőben. Ezek előzetéseit felis 





tették a lemezre 

egy-egy pálya 

formájában. 
Warlords of 


egy Tarnum 


nyomonaki 
mielőttímmortal 


4116 2000. november 


Wastelands-ben 


nevezetű barbár 
életét kísérhetjük 


hero-vá válhatott 


megállíthatatlan 
harcos volt, de 


egyszer ugye 
minden véget ér 
alapon a végzet 
hősünketis eléri, 
És egy csatában 


jobb létre 
szenderül. 
Pontosabban 
csak szeretne. A 
vének tanácsa 
ugyanis 
alkalmatlannak 
találta a 
















paradicsomi életre, így 
barbárunknak muszáj visszatérnie 
a halandók szürke, de unalmasnak 
nem mondható világába. 
Miezen a ponton lépünk be 

a képbe, egy öreg bárd utolsó. 
dalaként elénekli nekünk népünk 
igaz történetét, amit a gonosz 
varázslók megpróbáltak mindezidáig 
eltitkolni. Az öregtől megtudjuk, hogy 
népünk nem voltmindig szolgasorba 
taszítva, egykoron a mi ősünk 


keze tekzi sz 


hatalmas hordái oda-vissza igázták 
az egész földrészt, Több se kell 
hősünknek nekiindul hát hogy a 
legenda ismét valóra váljon. Innen 
kezdve véres háborút indít a 
varázslók ellen, és ennek a 
háborúnak a sikere csak rajtad múlik. 





Mintmár említettem, a program 
nem sok újítást tartalmaz. Se egy 
új artifact, sem új épületek, vagy 
szörnyek, multiplayer módról, vagy 
pályaszerkesztőről ne is álmodjunk! 
A sztori azonban egészen tűrhető. 
Van azonban valami, amiteljesen 
elfogadhatatlan számomra, 
mégpedig az, ahogyan már a sokadik 
bőrt húzzák le a készítők egy 
egyébként nagyon jó játékról. Az 
előrejelzések alapján pedig ennek 
még korántsincs vége, merta 
Sorozat következő tagjai már 
készülnek — vagy márelis készültek 
— Conguestof the Underworld, 
Masters ofthe Elements, és Clash 
ofthe Dragons címmel. Mindent 
összevetve nem volt szép dolog a 
3DO-tól, hogy egy ilyen semmi" 
anyaggal szúrták kia Heroes 
kedvelők szemét. Reméljük a 
Következő húzásuk nem lesz lyen 
övön aluli. Addig is érdemes 
előkotorni az Armageddon s 
Blade-et, meg a Shadow of Death-et 
ha jólakarunk szórakozni. 
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ACOMP SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK 





" Intel Pentium III vagy Celeron procival 


ő Eza gép a számítástechnika legnagyobb teljesítményű, alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT 
B BES II RAID alaplapot, 128M8 memóriát, 3068. -os merevlemez kapacitást, a hangkártyák leg. - 

" Ultra DMA100 jobbját a SoundBlaster Líve!-ot, DVD meghajtót és FaxModem kártyát építettünk bele. 

: 128MB SDRAM LETE ák LA a 

s 30GB Ouantum merevlemez LELT STAT NET szett ELL zatáat Nat Ce séta stllata 

: 1.44MB Floppy Disk Drive TENYT TÁ LT ee kereszt áat ka 
la Fó Tee ek zett á e et aák soká kaaktsti 

" 8x DVD meghajtó Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az intel processzorokban jobban megbízol 

! angki MTE TA alá ek osi 





 ATX miditorony intel Pentium TIT BOGMHZ 7 ter Cieron 7OOMHZ 
5 Microsoft kompatibilis egér 5 ATI Radeon 64MB TV OUT 5 ATI Fury MAXX 64MB VGA. 


. Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet ETETETT 229.900 Ft 


Az ACOMP AMD egy kimagasló " AMD Duron vagy Thunderbird processzorral 
YA Tee eeeesá " Ultra DMAG6 

MY LA ae s 64MB SDRAM 

állíthatom, hogy nem spóroltunk ük 

DYE et Tor Ter ea A . kiss 

KNTT TE Et Ethernet 10/100Mbit ki 

PR Tera the " ATi Expert 2000 videokártya 32MB/TV-Out 
PTY Year 5" 1.44MB Floppy Disk Drive 

fegeretyésésts by bige ÁE YA B : On-Board AC"97 hangkártya 

MY ták dát ———————— IRNNÉT] 


Vet 
FS eeLAA E ELST " Microsoft kompatibilis egér 


kerek yeeeete : Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 
"videókártya az ATI Expert 2000, és egy hatalmas kapacitású 30GB -os Ouantum merev- 

TANA ZS GANNTATAEEKEYEÉBTYBT LNRYTHÉTÁP AY REESE ÉN YVES EVÉS 

PL zasekeáeea eKee Lasátá slat kázdesgát án ket lán odbes 

Különleges ajánlatunk a géphez, hogy 207-al kevesebb felárért hozzájuthat az egyik 

leggyorsabb 30.s videókártyához a Nvidia GeF orce2 MX 32MB TV-OUT kártyáhozt 












































e s] ZA COMP EXPLORER egy átgondoltan kialakított mee 
: Ultra DMAG6 etRÁPS SEN HE ÉLÉN OTA Y EZZEL ELEVE VELT 





MTA k ee ee eat ezet 


M JYÉGÉRAG ERÉNY ÉKE E ÉTÉ S NT E Te eze Ket 



























. 3 n A gépben a játékok és DVD filmek futtatására is alkalmas 32MB-os TV kímene- 
 - s 
ÍTTÍII - 1.44MB Floppy Disk Drive tes ATI Expert 2000 kártyát helyeztünk el. Bármely konfigurációt választja, meg. 
[7-ll : ATi Expert 2000 videokártya 32MB/TV-Out [ELSZ eler sat beás án kesek Feltette kot tatár 
el S száaászáka telása köny szól EZEK EG gERY S ÉZYTOKBE TÉS RAL Keagaetsl AT KELNEK 
odei bps épített kártyáhozt 

[7 - ATX miditorony 
pedi " Microsoft kompatibilis egér 7 Intel Pentium Ti B00MHZ " Intel Celeron 633MHZ 

" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet : 8x DVD meghajtó. " 48x CD-ROM meghajtó. 





















rAtA ua 164.900 Ft 








" Intel Celeron processzorral 
" 64MB SDRAM 

" 18.2GB Ultra DMA merevlemez 
" 48x CD-ROM meghajtó 

" 1.44MB Floppy Disk Drive 

" 3D sztereó hangkártya 
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Meeke ását 
ROM meghajtó, a hangkártya 
Ke erv 

























 ATX miditorony 
: Microsoft kompatibilis egér 
s Angol vagy Magyar billentyűzet 


7 intel Celeron 600MHZ 
" 83 Trio30 VGA 4MB RAM 


119.900 Ft 


7 intel Celeron 633MHZ 
5 RivaTNT2 Vanta VGA 16MB 


rá Ul ai 


COMP 








META eeekeakka] 
MT neat 





Mea eke esát 
TE Tee 





ter eseti 
MTV 
TAT Ae ltsá 
ese 











LYLE A SA sea 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden 
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Ku LE 1830 LEGO CREATOR KNIGHTS" KINGDOM 


LEGO CREATOR 
KNIGHTS" KINGDOM 


ak... EGYSZER FELÉPÜL VÉGRE A VÁRUNK. 


ÉLYI IGAZOLVÁNY 
ztő: Superscape 

Kiadó: LEGO Media 

Web: www.lego.com 
Minimum: P-II 300, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II400, 64 MB RAM 
3D kártya: D3D 

Multiplayer: — 


nno tudomisén mikor, legurult 
ATSSSSs vesszalagáról 
az első lovagi vár. Miután fel- 
vették, és piacra dobták bebizonyo- 
Sodott, hogy az emberekben van 
Ígény a títokzatos középkori han- 
gulatot teremtő műanyag .izék"-re. 
Mind a mai napig tartó őrület 
hatására végeláthatatlan sorokban 
kígyóznak a különböző kiszerelé- 
sekben árusított középkori LEGO-k. 
Ezta hullámot lovagolja meg jelen 
programunk is. A LEGO Constructor 
Sorozat, mert hisz azzá akarják 
tenni, minden LEGO -játék típust fel 
fog vonultatni és talán a Technics 
várható majd a legérdekesebbnek. 








Végre nem érheti az a vád az alkotó- 
kat, hogy máshonnan merítették 
azötleteket, mert már nagyon rég 
jelentmeg ilyen 
eredeti játék a 








hagyományos LEGO játékokkal 
kapcsolatban ís. Itt ugyanis a 
töszerep az építkezés- és az alkotás 
örömének maximális megvalósítá- 
Ssáé. Teszieztrengeteg új, és ötletes 
megoldással még élvezetesebbé. 


Végig a remek animációkat. 


A spártainak nevezhető nyitómenű 
után, hova is vezethetne első utunk, 
minta mindannyiunk számára oly 
népszerű Options menübe. Itt ér 


juk meg őszintén ez nem mindig 
tökéletes, Miután itt kiokoskodtuk 
magunkat, visszatérve a főmenübe 
nekiis ugorhatunk a játéknak. 


Sajnos a tutorialon mindenegyes 
kezdésnél át kell verekednünk 
magunkat, mert semmilyen 
lehetőség nincs arra, hogy akár 
Csak a magyarázó szövegetis 
átugorjuk. Az egyébként 
Pofonegyszerű irányítást is jó ala- 
Posan elmagyarázzák nekünk, így 
Semmi sem szabhat gátata miha- 
marabbi várépítésnek. 


Miután elsajátítottuk a kezelést, és. 


Piacon. Pon- végig hallgattuk a jónép bemu- 
tosan arról tatkozását, több játékmód közül 
szól, ami is választhatunk, Alapjaitól kezd- 
megmoz- hetünk építkezni, vagy egy már 
gatja az félig-meddig felépített várost töké- 
embe- letesíthetünk, és megadott modu- 
reketa lokból megtervezhetjük álmaink 















PY 





Valójában még itt az elején hang- 
súlyozom, hogy nyomába sem ér 
a avalós" építgetésnek, a gye- 
fekek kézügyességét sem fej- 
leszti, de ittlegalább nem 
fenyeget az a veszély, hogy idő 
előtt fogy el egy bizonyos színűu 
vagy formájú LEGO -kocka. 


Az installálás után, a LEGO 
Media már jól ismer logója 
,takódik össze". Majd 
szembesülhetünk azzal a 
ténnyel, hogy az 
animátorok és a grafikusok 
nem sorolhatóak be a 
pályakezdő dilettánsok kategóriá- 
jába, hiszen most is bebizonyították, 
hogy értenek a szakmájukhoz. Amit 
alkottak, az a maga kategóriájában 
döbbenetesen jó, és ez a játék 
menet folyamán sem hagy alább. 
Visszaköszönnek azok a régi szép 
idők, amikor még izgatottan vártuk a 
küldetés végét, és szájtátva ámultuk 


AIT 2000. november 


minketaz első meglepetés, hiszen 
a beállítási lehetőségek enyhén 

szólva is korlátozottak. Szinte min- 
dentaz asztal alapján állít be, s vall- 
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"várát, Az alkatrészek rendeltetésük 
Szerint vannak csoportosítva, úgy- 
mint: élőlények, falak, támadó esz- 
közök, díszítő elemek, csapdák, és. 
a speciális kovács műhelyben kifej- 
lesztett különleges épületek. 











LEGO CREATOR KNIGHTS" KINGDOM KEEN 


LEGO (most és mindörökké) 


Egyre inkább elfogadottabb trend a valós játékok egyre tökél 
virtuális adaptálása, Talán a Hasbro volt idáig a degálkesszlő 























ő szavára, a minap arra az elhatározásraj 
ázik tovább, és betör a virtuális világba. 
"a LEGO Media csoportot. Tette ezt egyrészt é 

josnb b Dogyjájra kedvetcsínáljon az ifjabbaknak egy 














Egyreszpren bedobták a mélyvízbe a 
látszik, hogy megelégedettséggel töltött 
hiszen meglepően nagy számban. 


ittjegyzem meg, hogy a 
kovácsműhely, egy játék a játékban. 
A kereskedelmi forgalomba került 
valamennyi kiegészítőt legyárthat- 
juk, és alkalmazhatjuk, hogy minél 
fejlettebb királyi rezidenciát hozzunk 
létre. Ez úgy történik, hogy az 
összeépítés rajzot követve mi 
magunk helyezzük el az egyes 
elemeket. Miután kész, modulként 
helyezhető fel a kívánt fő épületbe. 


Ha felépítettűk, vagy kiegészítettük 
új rezidenciánkat, akkor el is kezd- 
hetünk LEGO -zni. Pont úgy, ahogy 
a valóságban. A játéktérbe helye. 
zettemberkék, gépek, és egyéb 
kreatúrák, egy eleve elrendelt (álta: 
lában torz nyolcas) alakban mozog- 
nak, illetve mozognának, mert ezt 
csak akkor teszik, amikor a ,csa- 
póval" útnak indítjuk őket. Miután 
megindult a nagy sürgés-forgás 
akár madár vagy fp-nézetben is 
szemlélhetjük alkotásunkat, Min- 
den mozgó objektum rendelkezik 
egy speciális mozdulatsorral, amita 
robbanó LEGO -kocka ikonnal haj- 
tathatunk vele végre. Ezzel az ikon- 
nal, például lőhetünk a katapulttal, 
vagy suhinthatunk egyet a nagy 
bűdös semmibe a hős lovaggal. Ha 
a katapult, vagy a hős lovag 
véletlenül (persze direkt) eltalál 
valamit, legyen az ember, vagy 
maga a szent vár, akkor az 





Ae GorIKHO 





Ezeknek! közös jelle onás 
nak tel, profi szinten. Valami 
meg. Ez az irányítás és menüre 


őket, ha a lábuk alól elfogy a 
talaj, azértcsak masíroznak 
tovább a levegőbe, mint ha 
mi sem történt volna. Régi 
igazság, hogy gyerek 
kezébe kés, olló és kard 
nem való! Néha a 
katonák a saját 
lábukat ís 
képesek 
levágni le 
a nagy 


sebződik, és ha sokat sebződik, 
akkor egy heveny robbanás (sza: 
naszét repülő poligonok) keretei 
között jobb létre szenderül. Érde- 
kesség például hogy a köz, 

ban ugye még nem 
ismerték a statikát, 

így ha a vártorony 

alját kilövik, az 

nem omlik 

össze, hanem a Suhog- 
többi modul marad tatás- 
szépen a helyén, ban, 
ami elég bizarr ami 
látványt nyújt így 
Ugyan ez vonat. 

kozik a 

vártalakra felállí- 

tottőrszemekre is. 


Nem érdekli 


elsőre kicsit 
műanyag(vér)- 
tagyasztónak 
tűnhet, de aggoda- 
lomra semmim ok, a program miért 
is épp erről venne tudomást. Így el 
LEGO-zgatva észre sem vesszük, 
és pillanatok alatt elröpül egyne- 
hány óra. Gyakran előfordult azon- 
ban, hogy a gép megunja az 
óradobálást, és közli, hogy kalap 
kabát, kilépek. Ekkor nincs más 
hátra, mint újrajátszani a nagy 
LEGO háborút. 


Nem esett még szó a hangokról, ami 
ugye sarkalatos pontja a hangulatte- 
remtésnek. A játék menete közben 
választhatunk hat féle zene közül, 
ami mindaddig folyamatosan szól, 
amig át-, vagy kinem kapcsoljuk. 


option menü csonkolt változatában 




























Bizony ez elég hamar megtőr 
merta modulok nem igazán fantá- 
Ziadúsak, és épp ezért unalmassá 
válnak. 


Mintazt fentebb leírtam, nem igazán 
mondható stabilnak a játék. Igaz, 
ami igaz nem is nevezném ,játék"- 
nak, hiszen teljesen hiányzik belőle 
a cél.Nem érzem magam motivált. 
nak, hogy valamely küldetést telje- 
sítve tovább haladhasson a sztori, 
mertilyen sajnos nincsen, Ez pusz- 
tán önmagáról a játékról szól, és 
semmi többről. 


Végezetül essen egynehány szó 

a kevésbé jó dolgokról. Bika egy 
gépre lesz szükséged ahhoz, hogy 
maximális részletességgel minden 
egységed minden mozgástfázisát 
végig tudd követni. És talán még 
annyit hozzáteszek, hogy lényege- 
sen jobban is meg lehetett volna 
csinálni, hiszen egy ilyen remek 
ötletben sokkal több szunnyadó 
lehetőség van, mint amennyivel 
találkoztam, Remélem a sorozat 
többi tagjánál, már nem követik el 
azokataz apró hibákat, amelyektől 
kissé kesernyés lesz a játékosok 
szájíze. 


Lehet, hogy én vagyok a nem nor- 
mális, de keresve sem találtam a 
több játékos üzemmódot. Bizony 
nagy kár, mert micsoda háborúkat 
vívhatnánk. 


pb. 
Lát ásása 


ÚKTVANYOSSÁG 
JATSZARTÓ SA 
ÁVATOSSÁG 


ELLE utal] 


végítélet 
vé 
ty 


2000. november fIl6 SZE KByte TI 


78 


( ISMERTETŐ NESMUKN 


I EGOLAND 


ak A HELY, AMI IGAZÁN KÖZEL ÁLL ÖNHÖZ 
Ez T TOLVÁN sz 


Fejlesztő: Digital Domain. 
Kiadó: LEGO Media 

Web: www.ego.com 

Minimum: P-I1 233, 32 MB RAM 
Ajánlott; P-II 300, 64 MB RAM 
3D kártyi 
Multiplayer: — 


2 előző két oldalon olvasott 
A várépítő játszadozás után 

elérkeztélaz e havi szám 
Szenzációjához, a 
LEGO-birodalom zászlóshajója- 
ként büszkélkedő LEGOLAND- 






















hoz! Végre megérkezett, dokkba 4 —— Lego-kockát, pontosan ugyanúgy, — Egykevésbészámottevő maketta mitagadás, vidámparkunk elég 
vontatva várja, hogy felfedezzük ahogy azt mais látjuk. Hogylett dán királyi várataz Amallenborgot kicsi, hogy mástne mondjak, van 
legrejtettebb titkait, Miután a LEGO? Nos ez a LEG GODT mintázza szám szerint 900 000 benne egy LEGO-bolt és slussz. 
katonazenekar utolsó trombitája kifejezés rövidítése, amimagyarul — Lego-kockából! Tudjátok mennyi Hogy mi szüksége van a LEGO- 
s elfújta a szilenciumot, és távo-  — annyittesz: Játsszatok Jól! Ma ez? Ha ezeket egymásmellé ten. embereknek LEGO-ra az rejtély, 
zott az apró kis zászlócskákkal már nyoma sincs a sáros kis nénk, akkor ez hozzávetőlegesen biztos azteszik vagy tudom is 
integető ünneplő tömeg, vessük." falunak, helyette egy csodálatos ——— 45km lennelA bőlére eresztett, én. Célunk mi más lehetne, hogy 
bele magunkat, és vegyük sorra, mesevilág fogadja a látoga- de feltétlenül említésre érde- — . felépítsük álmaink vidámparkját. 
miket is terveztek a fedélzetre, tókat. Apró makeltek egész mes információkat tartal- Nem kis reklámfogás, hogy a 

s alá, az eldugott hajótéstbe a Sora, és a vidámparkok ) mazó bevezető után lássuk parkota hagyományos eszközök 
konstruktőrei, népszerű berendezési tár- ON (bűté, ringlispil, fa, stb...) mellet 
Nem véletlenül használtam a gyai csalogatják a a S azújLEGO-típusokból felépített 
zászlóshajó hasonlatot, Csodála- kíváncsi turistákat. A a régiókkal is színesíthetjük (Castle, 
tosképpen ez egy LEGOLAND makettek a világ Sela Wild West, Adventures), Ebben 





SZIMULUÁTOR., Aki oly régen leghíresebb lesz segítségünkre a villanysze- 


"voltmár gyerek, hogy fogalma épületeiről a relés felfedezejője": Voltage pro- 
sincs arról miaz a LEGOLAND, 4 mintázott fesszor. A szenilis öregúr feltalálta 
annak elárulom: egyfajta vidám: apró az időgépet, és 


park. A történet egyszerű. Hajda- 
nában élt egy emberke (Nsz: Ole 
Kirk Christiansen) aki Hollandiá- 


szűklátókörűségének 
köszönhetően ezt egy vidámpark 
fejlesztésére használja. Szegény- 


ban a mocsarairól elhíresült Billud mitisrejta nek soha nem jön be semmi, min- 
nevű kis sárfészekben tengette műremek dig valami fatális hibát vét, és 
napjait, míg egy napon az a zse- ebből születnek az új épületek 
niális ötlete támadt, hogy apró fa Békés Sajnos a játékban közvetlenül nem 


állatkákat készítsen. Még nagyobb 
leleményességről tett tanúbízony- 
ságot, amikor ezeket a kis játé- 
kokat a helyi játékkereskedőnek 


Mindennapjainkat tudjuk elérni őt (biztos a LEGO 
fátelefon csörgése ——— Racers-re edz), A másik elektro- 
zavarja meg. Oktondi mos guru a bájos JP, aki azon túl, 
módon felvesszük, és a hogy Voltage segédje még a park 


eladta. Fiának köszönheti azon- Vonal másik végénegy —— karbantartásáértis felel. Egy kis 
ban, hogy cége nem merúlta fele- kedves LEGO-hang fészerben" lakik számos ikertest- 
dés homályába, ami ha nincs a műremekek, közli velünk, hogy kicsiny vérével egyetemben, és innen tud- 
LEGO, a fa állatkákkal megtörtént melyeket mind a mai Vidámparkunkban nincs juk őtelérni a játék folyamán, 
volna. Ő találta ki ugyanis a napig folyamatosan bővítenek, minden rendjén. Nos ha valami baj van. Szintén ilyen 
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népes család tagja kertészünk, aki 


a növények ültetéséért, gondozá- 
sáért felel. A kérdés csak az: 
Mitkelregy műanyag tán gon" 
dozni? (Biztos letőrölgetik róla 

a port, vagy locsolgatja őket, 
mint Marinéni a 
művirágait) 
Csapatunk 
legnépsze- 
rűtlenebb tagja 
Jonathan 
Ablebody, aki az 
állandó belebe- 
szélésével a 
játékos gumi- 
asztal idegrend- 
szerén szeret 
ugrándozni. 
Egyébiránta 
help feladatát 
látja el, sajnos 
túlságosan is lelkesen. Van még 
€gy szakács, akiidőnként a kony- 
hai dolgokról hablatyol, és egy 
rendőr, aki a menüpontok közti 
ütvesztőben kalauzol lelkes oda- 
adással bennünket. Most, hogy 
a csapatnévsor kihirdetésén túl 
vagyunk, neki is durálhatjuk 
magunkata játéknak. 


A hagyományos vidámpark mene. 
dzsereknek megfelelően minél 
látványosabb a parkod, annál 
több pénzt kaszálhatsz. Bár pénz 
gondunk valószínűleg soha sem 
lesz, hiszen a berendezések elég 
olcsók, és a bevétel még egyetlen 
egy bolttal is tetemes. Szabad 
játékot csak az első küldetés 
Végigjátszása után játszhatunk. 
Egy különösnek tűnő menürend- 





szeren kell beállítai 
épületeket, amiből csak korlátozott 
számban válogathatunk, 





A sima négyzet alapú épületek 
mellet építhetünk úgynevezett 





pályás épület 
komplexumokat 
is. Ezek 
alkatrészeit a 
főépület alatt, 
hozzá láncolva 
találhatjuk meg. 
Például az autó- 
pálya darabjai 
nem árt, ha 
csatlakoznak 
egymáshoz, és 
a hajó forgalom 
is minimális lesz 
egy olyan tavon 
amihez nincs kikötő építve. Nem 
kell túlzásokba esni a kertépítéssel 
sem. Viszont a dekorációra érde- 
mes költeni. 





Ha egy látogatóra rákattintunk, 


tecoLano KELTÉT 


akkor egy kis buborék jelenik meg 
a feje fölött, amiben leírják, hogy 
mia baja és minek örül. Aminek 
örölfázzal nem kell foglalkozíi, 
ami pedig bántja, azt rövid úton 
órvosoljuk. 

Egygyors gondolattársítással 
élve, a rövid közlekedő utak épí- 
tése rendkívül fontos dolog. Ki 
tudjáazt; hogy egy műanyag bábu 
miért fárad el egy fél képernyős 
gyaloglástól? Bár az épületeket 
lebonthatatlan utakkal veszi körül 
a gép, a jó úthálózat kiépítése 
sarkalatos pontja a játéknak. (Bár 
ahogy kinéznek...) 


A játékmenet egyébként minimális 
kihívást jelent a gyerkőcöknek is, 

így egy idő után unalmassá válhat. 
Ez a játék nem a gazdasági szi- 





mulációról szól, hanem a minél 
szebb megvalósításról. Az esztéti- 
kai érzék fejlesztésére mindenkép- 
pen jó. (Ó, ha még kertítőrpéket 
és piros csőrű gólyákatis tehettem 
volna a sziklakertek közepére...) 
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És ítta program Achill 

Minden ami sallang máshol, az 
itt csodálatos. A filmbetétek és 
az animációk döbbenetesek, Meg- 
adják a játék alaphangulatát, azt 
a fajta bumfordi bájt, ami ezt az 
egész világot jellemzi. A játékban 
a gépek, emberkék, megvalósítása 
részletes és igen szépen kidolgo- 
zott. A Lego színvilágát és építő 
képességét maximálisan kihasz- 
nálja. 

Bajom nekem csak az utakkal 
volt. Ezek ugyanis szürke beton 
csikok, amik nem mutatnak túl szé- 
pen..A másik gond a 800"600 
max felbontás. Na de uraim, ilyet 
az ezredfordulón! 


A zene elhanyagolható, és az 
effektek sem mennek valami 
csoda számba. Ami kimondottan 
idegtépő, az az állandó help, vala- 
minta különböző ikonok ráhúzása- 
kor megszólaló magyarázat. Miért 
kell debilnek nézni a gyerekeket, 
amikor egy tizenéves már meg 
tudja jegyezni, hogy a lovagvár 
ikon egy (ki hinné) lovagvár építé- 
sét rejti magában. Fölösleges ezt 
mindig elmondani. 


Mindazon által egy kedves játék, 
és aki szeret szöszmötölni unal- 
mas, esőáztatta vasárnapdélutá- 
non egy park berendezésével, az 
kellemes órákat tölthet a gép előtt. 


LE LA tea elod 


KILL ELL LOL 


Az itjak Roller 
Coaster Tycoon-ja 


végítélet 
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ML UEE 3418 LEGO ALPHA TEAM 


LEGO ALPHA TEAM 


ax LEG0-ORSZÁG KATONÁI... 


SZEMÉLYI IGAZOLVÁNY ai 
Fejlesztő: Digital Domain 

Kiadó: LEGO Media 

Web: www.lego.com 

Minimum: P-II 233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 








3D kártya: D3D 
Multiplayer: — 





G onosz világban élünk. A 
péniz utáni sóvárgás, a 
Hatálomvágy, a kapzsiság 
szépJassan mindent maga alá 
Gyűr. Hol vannak már az erkölcsök 
"ésa régi szépídők? Nincs ez 
másként jétékországban sem, 
begyűrűznek még oda is az emberi 
k. Sajnos a LEGO-világ is 
rmelte saját söpredéket, (hiába 
a minőségi műanyag) akik álnok, 
terveket kezdtek szövögetni a 
békés Lego-társadalom ellen. Job- 
bik esetlenne, ha csak szövő- 
gettek volna, de egyikük, túllépve 
a tervezgetés kereteit úgy dönt, 
a tettek mezejére lépve valóra 
váltja gonosz agyszüleményeit, 
Nos pechünkre ézeknekaz, 
álmoknak a tárgyaléppen mi 
magunk vagyunk, és széles baráti 
körünk, Elképesztő 
szemtélenséggel 











raboljerel csapatunk 

I egynehány tag" 
ti 04 
/ világ különböző 

// helyein rabként 


—Déáhogy az a 
niésékben lenni 
Szokott, a jó tün- 
(dérek nem engedik 
mégsem, hogy a gonosz csak dgy, 
könnyedén garázdálkodjon, (hogy 
egyáltalán miért engedik?) és ez 
mostis így van! Az Alpha Team 
egy prominens tagja kicsúszott a 
kezei közül, és bátorságtól duz- 
zadó plasztik mellkassal indul 
hősi küldetését végrehajfáni. Az 
ő teje helyéttikeltneked gon- 
dolkodnod, hjézétiszegény sak 
egy aprócská műanyagífiűuta, 
ben a hősteltek után ugyaflég a; 
vágy, de parányi fejébe Már nem 





€ 


; 


jutott egy cseppnyi agyacskálSem, 
Ráadásul 
történnek 
jlélműés a frenetikus nyitó ágj? 
Máció sejtetni engedi. Embefkénk 
almérhetetlenül morcos szet 
öldökráncolásnál, és a féktelen 
Fohangálásnál többre képtelég, 
kezedbén ő az eszköz, mellyel 
magadra véve az ő gondjait, valóra 
Válthatod féktelen ambícióit. 








A te feladatod, miután elsa- 
játítottad az elsőre nyaka- 
tekertnek tűnő irányítást, 


hogy unintelligens 

katonágat eljuttásód A-ból 

B-be. Ez úgyitörténik, hogy 

a pályákon elhelyezett irányjelző 
kóvekfkavicsokitégiák vezetik a 
célfelé tajtészó Harcosodat. Azt 
tálán em eni Sam kell, hogy 
aplatförérrótleestinemegy 
Poniszámhóvelőtevákenység, 
ezért úgy kell beállítanod a jelző 
köveket, hogy embered véletlenűl 










Se essen át ejtőernyős kiképzé- 
sen, ne szokjon hozzá milyen 
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mámorító érzés is az állandó 
zuhanás, mert a célja nem ez, 
ánem hogy elérje az objektumot, 
amelyből kiszabadíthatja hasonló; 
) mozgó ápróltár 
sze az bonyolít] 
ogy adott pályán csak 
korlátozott mennyiségű kövét mózs 


olyan egyszerű feladat, könnyiz 

téskéntfsegítségedre Vannak a 
tűndérkék) korlátlan idelg 
rendezkedhetsz, Ha elké 
szültél, az általaggégs 


jobbnak tatált útvonal 

térképpel, akkor érkezik 
csak el a kis niaratoni futóbajnók 
ideje: Egy hányag kattintás, és Már 
indulhat is. 


Jó katonához illően nem kérdez. 
hanem nekiáll és eszeveszett 
(esze amúgy sem volt sok) gyor- 
Sasággal nekiindul, és mint egy 
őrült baseball játékos sorban meg- 
érinti az irányító kavicsokat, ahol 
is meglepő módon irányt változtat, 








tés töretlen lelkesedéssel szalad 
tovább az új irány felé. Ha ügyesek 
voltunk, akkor kis kománk a leg- 
kevésbé fontos testrészével neki- 
rohan az ajtónyitó gombnak, és 
máris léphetünk tovább. 





Ennyi, és nemtöbb. Azonban ez. 
épp elég. Mókás egy játék, és nem 
is olyan hatálos az a minimum kon- 
figuráció: Kár, hogy a ége, élve. 
zetétnem lartolták fontosnak a 
Program készítői, Tóvábbá magán 
viseltakonzolos ős gyermek- 
betegségeít (nincs Contig Key, 
csapnivaló irányítás, 
IN st...) 


Aki szereti a logikai 
játékokat, és nem 
I riad vissza a 
LEGO kissé 
különleges 
(talán még futu- 
risztikusnak is 
nevezhető) világá- 
tól, bátran nekiin- 
dulhat, és velem együttjókat 
röhöghet ezen a kadvás kis Játó- 
kon. Gyermekeknek készült ugyan, 
és eztnem is rejti véka alá, azor 
ban fenn áll a veszélye annak, 
hogyha gyermekünk elakad, akkor 
nekünk kell segítenünk neki, és ez 
nem mindig könnyű feladat. 


-pib.- 


küldted 


EG Ll 


végítélet 
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Ú SZEMÉLYI IGAZOLVÁNY 


Fejlesztő; inteligent Games 





Kiadó: LEGO Media 

Web: www.lego.com 
Minimum: P-II233, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64 MB RAM 
3D kártya: D3D 

Multiplayer: — 





EGO-világ újra lázban ég, 
L iszen elkezdődik az évad- 

nyitó mini" autóverseny baj- 
nokság: A versenyek idején megáll 
az élet, még a LEGO Alpha 
jam is a TV elé kuporodik, 
LEGOLAND ideiglenesen bezár, 
és mindenki a maga kedvencének 
drukkol, miközben alig várja , hogy 
ilami látványos karambollal kíes- 
enek az ellenfelek. A négy grácia 











közül kiválasztva d nekünk tetszőt, 
ésa pályának megfelelő autót, 
egyből neki is vághatunk, hogy 
végtelennek tűnő küzdelmek után 
misállhassunk fel a dobogó legfelső 
fokára (ami ugyanakkor nem is 
olyan jó dolog, mertilyenkor 
mindíg történik velőnk valami 
kellemetlenség), Az élet nagy. 
tanulságai az örömbe mindig egyi 
kis üröm is vegyül. De ne szál 
Junik ennyire előre. 








Meglepő módon ez egy 
újabb m.t 
autóver- 9 
Seny prog- 
ram, mely a 
mosta 



















(ben felvehetünk 





eléggé hanyagolt felülnézetes 
megvalósítást helyez ejőtérbe. 
(Commodore-64-en hűde élvez- 
tük, amikor kijött egy ilyan progi 
tami) Minden benne ván ugyan, 





2 am 





"amitaz elődök 
az évek során 
Öösszeokoskod: 
tak, de mintha 
kiis merültek 
volna a 
lehetőségek, 
mert sajnos 
semmi újdon- 
ság. Menet köz- 


egynehány tár- 
gyat, amivel az. 
ellenfeleket 
maximum 
bosszantani 
tudjuk, azonban a semmi 
erőszakhoz, nem is 
jár semmi extra. 
Sajnálatos, 
hogy a 
készítők nem 
újítottak, 
a kitaposott 
,keréknyo- 
mon" mertek 
haladni. 
Néha ből- 


csebb dolog 
pedig a járt 
utat elhagyni 


és 


LEGO STUNT RALLY ISMERTETŐ ! 
LEGO STUNT RALLY 


ak Á KICSI KOCSI ÚJRA SZÁGULD 


a járatlanért, mint ragaszkodni a 
tegfjelytőrő kátyúkhoz. Itt van pél- 
dália Julcsi néni, aki ha követi 
Maffi nénit a vonatsínek közé, aki 
pedig már harmincegynéhány éve 
tologatta ócská szovjet gyárimá- 
nyú biciklijét, a korhadt talpták 
között... - ígaz, a hallókészüléke 
most kivétélesén otthon maradt. 
Júlcsi néniről pedig az egész falu 
tudja, hogy ő áz, á ledér, aki 
letért. 








Azért találkozhattám érdekessé: 
gekkelis!Körbeés telefonáltam 
tudós barátaim, hátha találfiak 
valamilyen ésszerű magyarázatot 
2 különleges jelenségre. A Tudo- 
mágyos Akadémia nem hivatalos 
közleményesalapján azonban a 
jelenség nem lényeges; ezért 
nemis kellene vele foglalkoznom 
Meglepő volt úgyanis számomra; 
hogy a pálya nagyon ,mágnésési, 
ami ugye a műanyag világban 
elélfőjabszurd dolog. Hatalmas 








előnyök is származhatnak 
P ON szonban ebbőla .tapa- 
dós" pályából, ugyanis 
néha elég csak las- 
sítani, és az összes 
manővert elvégzi magától 
az apró-picurka, de annál okosabb 
kicsi kocsika. Azért ennyire nem 
buta ám még az óvodáskorú ifjú- 
ság sem — bár ha a bölcsisekre 
is gondolok... Kellemes meglepe- 
tésként ért azonban a multiplayer, 
ahol egy képernyőn versenyezhe. 
tünk akár négyen is. Az örömbe 
sajnos üröm is vegyül, mertember 


/ 
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legyenlafálpán, akikibogarássza, 
hogy melyik kinek a kocsija. (A 
gyermekek megfigyelőképessége 
azonban hátártalan, ezért még az 
ís valószínűsíttétő, hagy szándé-, 
kosan emelték ezt a nehézségi 
fokot a fejlesztők, a felhőttek 
szintje fölé!) Sajnogalhálózati játé- 
kot hiába kéressűk. 


imjértigazán kárazaz, hogy a 
,halmárnigés is ötleted, legalább 
jólmézzen ki" szabályt sem vették 
most kötelézően követendő ely- 
neki Maga a menü meg a körítés 
(fümek, zehe) igazi profi munka. A 
helpszerepét alakító öreg Xsman 
a sarokban például fenomenális. 
A bajottkezdődik, amikor elérke- 
zik a verseny ideje. Igazán nem 
érheti az alvád az alkotókat, hogy, 
telezsúfolták a pályákat fölösleges 
tereptárgyákkal: Néhány domb, 
egy-két ugrató némifasés épület, 
és ezzel kész is. Ugyanakkor igaz- 
Ságtalandennék, ha nemárnám 
meg, hogy Bár a pályák botrányos 
sak jugyanakkor remekbe szabott 
pályaszerkesztőtís kapunk, amifaj 
kedvünkre kítómbolhatjukímagúny 
kat, A kezelés pofon égyszáfű, Így 
az ifjabbaknak sem jelént kihívást. 


Remek kis játék lehetett uolnai 
ebből, így ázonban sajnos 
felejthető. 





KELLET RECON 


KECON 


ak A CHOPLIFTER 2000-ES REINKARNÁCIÓJA 


EZTET STT TT 


Fejlesztő: 2000 Exolt Software 
Kiadó: Stewart Studio 

Web: www.newagegame.comírecon 
Minimum: P200, 64 MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 128 MB RAM 

30 kártya: 030 

Multiplayer: LAN, Internet 


em is olyan régen — talán 
Nösssésétázamn 
a Rogue Sguadronban 
őrületes tempóval száguldozva 
pusztíthattátok a birodalmi flottá- 
hoz tartozó egységeket. Most újra 
ittvan egy hasonló , őrület" a 
2000 Exolt software jóvoltából. 
A program azok számára készült 
közületek, akik kedvelik a külső 
nézőpontból pilótaként végrehajt- 
ható hőstetteket. Na és persze 
ügyességeteket, leleményessége- 
teketteljes mértékben kíhasznál- 
hatjátok a csaták során, amit 
ha tökéletesen hajtotok végre, sike- 
rül elsőpörnőtök a kellemetlenkedő 
ellenséges haderőt, majd megmen- 
tenetek foglyul esett társaitokat. 


A játék 

Mindjárt a játék kezdetén a 
hihetetlenül magas (minimál bér) 
pénzemből, megvásároltam a rette- 
netes hatású alapfelszerelést, egy 








transportert és két sugárcsúzíít. 
Büszkén feszítettem új szerzemé- 
nyelmmel, és már repültem ís, mint 
a madár. Nini! A látvány dettó, 
akára Marson (bár azt is csak 
képről láttam még) . Nincs sok 
időm a nézelődésre, mert azonnal 
kezdődik a móka! Hadifoglyokat 
kellkiszabadítanom, az épületeket 
meg, mint régen az oviban a 
homokvárakat, le kell rombolni. Az 
ellenséges egységet meg blab- 
blab-blab, de kinek hiányzik ennyi 
rizsa? Igeeen végre, durr bele! 
Gyerünk, dupla tűz és a becélzott 
radartorony az enyészeté, ok. Fék, 
egy jobb kanyar és a következő cél 
egy kilátó vagy valami hasonló. Fur- 
csa égett szag csapja meg orrom 
izzik a hajóm hátulja? Elkésett 
szaglószervem riasztása, már csak 




















múltidőben nyilatkozhatom, ennyi 
volt. Nem adom fel, nem olyan 
fából faragtak, újra szelem a 
levegőtigen (kb. 20 perc alatt 
vagy egy tucatszor). Ezek a galád 
meketrecek, folyamatosan leva. 
dásszák a gépem. Újra fent, majd 
lent, na majd én! Na ugye, hogy 
megmondtam. Ez az átok 4 darab 
gépetés kb. ! órámat emésztette 
fel. Most már ismerem a dörgést, 
nyeregben vagyok. Ezt a pár 
tankot elintézem úgyis, ha nem 


találok pajzsot 
vagy gyóg! 





játék folyamán, 


az égből. Nem 
ez nem lehet 
igaz, ezekbi 
beletőrhet a 
fogam? Ismét 
kezdhetem 
előlről, de még 
most sem törték 
meg hitem, a 
kitartó munka 





gyümölcséről. 
(35-40 felszál- 
lással később), 
Most, hogy elin- 
téztem minden 
járművetmár 
csak fel kelt 
szednem a fog 
lyokat. Hihi 
csak 

— mondom, de 
hogyan?! Miután 
kismillió-két- 
százezerszer 
oda meg vissza 
áttörtem magam az ellenséges 
záróvonalakon, tökéletes apátiával 
(kb. 3-4 nyugtató hatására), nem 
igaz, hogy azta ki (fütty) létrát 
nem lehet leereszteni a katonák- 
nak! Kilépés, HELP, nyomjam le a 
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csomagot, ami a 


ejtőernyőn hullik 


COST: 006600 




















(z)—tés ügyeljek a magasságra! 
Aha! Na jó, csinálom és még akkor 
sem sikerül. 10 próba, 3 toporzéko- 
lós hisztít követően végre sikerült 
hihihitít Ezek itt a fültől fülig 
boldogság meghitt pillanatai, rájót- 
tem, hogy mit kell csinálnom, és 
hogy hogyan. Hisz ez nem ördön- 
gösség, pusztán kitartás kérdése, 
és hogy megértsük végre, mit akart 
a gyártó. 


Mit akar a gyártó? 

A létra leeresztéséhez úgy köze- 
litsd meg a foglyokat, hogy a 
ESSZETTTE 
eeeeesetj 


? 
Hat 


ee e—— 


Keze 


(Slow) alapbeállításnál a z-gombot, 
lenyomva kell tartani. Ne erőlködj, 
nem fog megállni a hajó (ez amúgy 
roppant zavaró). A foglyok izület- 

Sszakadását bizonyára ellátják majd 
szakszerűen. A támadó vadászok. 








nál ügyelj arra, hogy a lőszer és. 
energiád ne fogyjon ki csata köz- 
ben. Ha bármelyik 50 százalék 

alá esne, keress egy töltőhelyet, 
és töltsd fel. Ha sikerül befognod 
az egyik támadó hajót, ne sokáig 
kövesd, szakadj le róla, mert rád áll 
egy a kísérői közül és tuti, nem te 
lövöd ki az üldözött hajót először. 
Így egy kicsit ugyan tovább tart, 
de biztosabb. Üldözéskor a száraz- 
földi egységek felé terelnek, azokra 
is illik/kell figyelned. Szárazföldi és 
vízi egységeknél ugyanez a szisz- 
téma segíthet. Nagyon kellemes 
színfoltja a játéknak a folyamatos 
égiáldás, a fegyver, a pajzs, 
azéletés hogy az egészségügyi 
Csomagok számolatlanul hullanak 
ejtőernyőn. Kellemes eszközei had- 
viselésünknek az egymástól füg- 
getlen fegyverek. Az ellenséges 
intelligenciája pedig egy percre 
sem engedi elburjánzani maga- 
biztosságunkat. A kevésbé tetsző 
részei a programnak a zenei alá- 
festés, ami nem illeszkedik a 
játékba, inkább egy régmúlt idők 
(Commodore 64 party) hangulatára 








emlékeztet. A hajó illetlenül a terep- 
tárgyakba olvad, illetve vissza- 
pattan róluk, mint egy labda. 

A fegyverek beállítása pontatlan, 

a célkereszt fölé tüzelnek. A 
Choplifterrel a Commodore-on 
jobban szerettünk játszani. 


Levy 


nnal 
an an 
als 


EYASTLE TT NASA OTA TAL ETNA 3 EST 
HAAKON ATTYA LA MIATTA LÉT 





TELKET ő 


NETAN NAT AKT TAT NT TNT RT TA TTAETNNTAT ZT ATTYA 
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GALAGA: DESTINATION EARTH 


kk EGY RÉGI ISMERŐS 


ETT TTI TT LL OT 
Fejlesztő: King ofthe Jungle 

Kiadó: Hasbro Interactive 

Web: www.kingofthejungle.c0.uk 
Minimum: P166, 16 MB RAM 
Ajánlott: P233, 32 MB RAM 

3D kártya: 306 





z ittleírtakat, titkosított doku. 
Areersgessizeneet 

hang és képfelvételek segítsé: 
gévelállítottam össze, valamint egy 
pilóta naplójának felhasználásával. 
A képfelvételeket speciális műholdak 
vették fel, minden 
nézetből (oldalról, 
felülről és hátulról 
bárez utóbbiból 
nem sokat látni), 
Az ellenség meg. 
tévesztése végei 
úgy néznek ki, 
minta játéktermi 
gépek program. 
jai. 





1981-ben megtá. 
madták a Földet 
az idegenek, a Galagák. A bolygó 
katonai vezetése azonnal ellen. 

támadástíndítot 
kényszerítette 
múltak az évek. A földiek új kolóniál 








olyan lehet, mintN 
otttörténik, mert találk 
a Wing Commander és 
fedőnevű projektekb 
földrajzórán, csak ott Naprend- 
szernek neveztük! — Sz.JVC.), 




























-Bentülmára gépben? 

- Na mitgondol? 

- Elmondjuk a teendőit. Nagyon 
figyeljen! Stratégáink szerint legalább 
10 missiót kelíteljesítenie, hogy meg- 
nyerjük a háborút. Minden küldetése 
több részre van bontva. Hogy többet 
tudjunk meg az ellenségről, folya- 
matos rádiókapcsolatban kell marad- 
nunk. Őnnek kommentálni kell az 
eseményeket. Tudjuk, hogy a 
Galagák kis csoportokban 5-10 gépes 
osztagokkal támadnak. 

Kösz Apatej! Kérdezhetek is? 
Kérdezzen! 





taz úgy össze fogja zavarni annak 
mászerét, hogy veszélyesebb lesz 
sajátjaira, mint magára. Király mi?! 
igyázzon, mertha ezzel a sugár- 
ják el, akkor erőteljesen 
ortizálódni fog a lelkivilága, meg 









inkább repüljőn. 
jicsak annyit, 
tam a felbontáson 
nböző 
0x200-sak. Tisztel- 
Oh, nem is hittem 
a csotrogány. Már 
rek, hallanak? 
enedobozt, egész jó. 
allok valamit, , Get Ready... 
komputer? 

gy félrehangoltvillanyveréb.- 
Látom az ellenséget főnők. 5-10 fős 
mi? De hányszor? Az egyik úgy néz 
tegy konzervdarázs a másik 
egy páncélozott katicabogár. A 
harmadik egy beduin törzsfőnök fej- 
miékeztet. Van ittminden! 
Kész diliház. Engedélyt kérek egyné- 























nukleáris töl 








Újabb fejlődésnek indult a fegyverke- 
zés, a fegyverek új generációja, vado- 
natúj technikák jelentek meg. Az egyik 
ilyen izé" tesztelése közben, egyszer 
csak megzavarodtak a radarok. Ezer 
meg ezer ellenséges gép rajzotta ela 
térséget. 

Hátittvannak ismét, visszatértek akár 
egy sikertilm folytatása. 


A bevezető mozi után márcsak a 
rádióbeszélgetésekre tudunk támasz- 
kodni, amelyek a pilóta és az irányító. 
központközöttzajlanak; 


Ebből misszión- hány észrevétel közzétételére. 
kéntegyet tudunk. - Mondja fiam. Mivan már megint? 
biztosítani. A gépbőlkispórolták az 
Nemlehetne — előremenetet. Csak oldalirányba 
menetközben tudok mozogni. Ez így nem frankó. 
újratölteni? Van más problémám is. Én jobbra 
- Neml Viszont megyek, a zűrhajóm meg balra lő, 


vanegykülönle- és fordítva. Ez a vidámpark céllő- 


ges rendszer a 
fedélzeten, egy 
vonónyaláb. Úgy 
tudja aktiválni, ha 
kilő néhány zőld 
döglött békára 
emlékeztető 
gépetaz ellenség 
soraiból, majd az 
Utánuk maradó 
azonos színű sze- 
lencétössze- 
szedi. Ez5 mp-re 
aktiválja a rend- 
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völdéje tőnök? Főnök! Áruló van a 
szerelőbrigád soraiban! A célkeresz- 
tem akkora, hogy nem látom tőle az 
ellenséget. Ha ilyen gépeket adnak 
alám, hamar vége lesz a háborúnak. 
Ja, előttem egy lő torony, mindjárt 
nekimegyek, áááá. Mivan? Hé, benne 
vagyok a toronyban! 

-És? Tudlóni? 

-Nem igazán látok az 
ágyűcsövektől. 

- Mindegy, szórja meg azokata 
pléhrovarokat. 

-Ok. Bumm-bumm! Hmmm. Lejárt 
azidőm! Megint repülök. Üldözöm 
az egyiket. Úristen! Bele dítfundálta 
falba! Eztkipróbálom én is. A fenébel 
Én miért nem tudok a falba diffun- 
dálni? Mindjárt a falra mászok! 
csalás, főnök?! 

- Fiam, változnak az idők, a 
Kköművesekis változnak. 

- Látok valami sárga jelvényszerű 
izét. — Talán a halott Őr Ranger-ek 
elhagyott jelvényei -. Nem tudom , de. 
ha tiznek nekimegyek működik az 
után égetőm. Fura egy gép ez főnök! 

Bázis, fájnak már az ujjaim az írá- 
nyitástól! És túlsok az ellenség is! 

A fedélzeti Hi-fi bártűrhető, de ezért 
nem nyomok le egy háborút maguk- 
nak. Haza akarok menni... 





Crow 
klet 


summa summarum 


végítélet 
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ayüjteményembe keresem az itt látható 
három 1984-86-ben gyártott Star Waro: 
Power ef the Force figurát. 
Ha birtokodban vannak és megválnál tőlük, 
hívd a 93-49-40-47-0s számot és kérd 
Martint! 


Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 


Több, mint 200 diafilm közül választhat! ESZE ő TETÉZÉLTA 
LEIA eb katalógusunkat! KOSZT ETL EN TATE ATÓ 510 





















i iggyen a a szemének! 
 Interwarc internet szemtelenül alacsonyzárakon 








Béreltwgonattántereti Telzíúuus £3 Jób! duteret 
64 k limitált 49.000 Ft 18-08-ig 4 hétvégén 0-24-ig 2.990 Ft 
64 k korlátlan 79.000 Ft 0-24-ig 3.990 Ft 
2M korlátlan 159.900 Ft-tól 128k ISDN 0-24-ig 6.990 Ft. 
4 ingyenes bérelt vonal kiépítés Magánszemélyek Víztáy 2940 FL 
Jur7ar iustlug Minden díjcsomagban 

Standard hosting 26.900 ft 7-BESONTATÉNAT. 


- e-mail 0-24 óráig 
Advanced hosting 53.900 Ft 2 100. MB reklámmentes WEB tárterület 


JI ONTANTTÉVELANY E] 2 korlátlan méretű e-mail postafiók 
www.sajatnev.hu 19.900 FUÉv - e-mail átirányítás 


4 Domain név regisztráció - Internet kalauz 
4. DNS Aa árak az álat nem tartálmaszákt 
4 100 MB WEB tárterület e-t 


4 e-mail 
dara név tegsztádó sámlriszt dos 10001 





Országos HEZ 
hsdseEtás Lk 1) (IL a Ze LA-A lá AKA 


TEA LAS KA 











KIT a CINKELT LAPOK 
CINKELT LAPOK 





Heroes of Mam 
Conguest of The Underworid 
Warlords of Wastelands 
Ajáték közben nyomd meg a TAB-ot, 
aztán Írd be a következő csalásokat. 





Nwcagent 
Az összes üres helyet feltölti 

Black Knight-okkal. 

Nwcbluepill 

Elveszíted a játékot 
Nucfollowthewhiterabbít 
Maximális lesz a szerencséd 
Nwelotsofguns 

Megkapod az összes háborús gépe- 
zetet 

Nwcneo 

Az összes pálya választható lesz 
Nucignoranceisblíss 

Elrejti a térképet 
Nwcnebuchadnezzar 

Annyit léphetsz, amennyit akarsz 
Nucmorpheus 

Csapatod morálja a maximálisra 
szökken 

Nwcoracle 

Kirakja az összes "puzzle" térképet 
Nwcphisherprice 

Saját színeket állíthatsz be a csapa- 
todnak 

Nwcredpi1l 

Megnyered a játékot 

Nwetrinity 

Feltölti az üres slotokat arkangyalok- 
kal 

Nwetheconstruct 

100000 aranyat kapsz és 100-at 
minden ásványból és kincsből 
Nucthereisnospoon 

999 mana és megkapod az összes 
varázslatot 

Nuczion 

Megkapod az összes épületet 
Nwcwhatisthematrix 

Láthatod az egész térképet és az 
ellenfelek mozgását 


Lego Creator 

Szeretnél mindent látni a sötéten? 
Akkor építs egy kamerát és állíts be, 
hogy éjszaka legyen. Ha belenézel a 
kamerába, mindent úgy látsz, mintha 
egy éjjellátó szeműveged lenne. 


NHL 2001 
A játék közben beírva a következő 
csalások élnek, 


iuckftr 
gyors játékosok 

Awaygoal 

az ellenfél csapata gólt szerez 
Homegoal 

a védő csapata gólt szerez 

Zambo 

zamboni a jégen 

Goals 

8 gól a védőknek 

Mantis 

mindenkinek hosszú nyaka, keze és 
lába lesz 

Nhikids 

kicsi játékosok 

Grab 

elveheted a korongot az ellentéltől 


Big fight. 
mindkét csapat egymással kezd küz- 
deni 


Bloody 
Erőszakosabb bunyó 


Az alábbi csalások az 1.1-es 
patchelés után élnek 


Headbone 
nagyfejű játékosok 
buffed 

kövér játékosok 
gulliver 

óriás korong 
night 

Sötét az egész stadion, csak azt 
látod akinél a korong van 
sgueaky 

magas hangú kommentátor 
barrywhite 

mély hangú kommentátor 
warp9 

szuper gyors játékmenet 
slomo 

Szuper lassú játékmet 





nt 


Wizards and Warriors 
Ha szeretnél végtelen mennyiségű 
aranyhoz jutni, akkor a következőket 
kelltenned, A játék kezdetekor készíts. 
18 darab karaktert, akik mindannyian 
fejenként 200 arannyal kezdik a játé- 
kot. Ezek után készíts egy újabb ka- 
raktertés add oda neki a többiektől 
azösszes pénzt. Ha mindezzel meg- 
"Vagy, töröld le a többi játékost, hogy 
csak ez az egy maradjon. Ezta mű- 
veleted annyiszor ismételheted meg, 
ahányszorcsak akarod és így akár vég- 
telen mennyiségű aranyhoz is juthatsz. 


Superbike 2001 

A játék közben beírva az 

aprília 

szót, a géped nagyon gyorssá válik. 
Ha szeretnéd, hogy az 1997-1998- 
as modellekkel versenyezhess, 
akkora játék közben gépelbe a 








oldgoestonew 
szót. Ha jól csináltad, akkor egy 
hang jelzi a cheat működését. 





(magyar 
billentyűzeten a O)gombot, hogy 
előtűnjön a konzol. Ide aztán a 

következő csalásokat írhatod be. 


Tamleet 
Az összes küldetési részt teljesíted 
és megnyered a játékot 

johnwoo 
lelassítja a 
swatlord 
Az ősszes csapattagod halhatatlan 
lesz 

biggerpockets 

örök lőszer 

casual 

csapatod elveszíti a nadrágját és a 
felsőruházatátis 

doubleshot 

a fegyvereid szuper gyorsan lőnek 


itékot 
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átestek többet véreznek a koleténől 
noshades 

az éjszakai küldetés: 
varázsolja 
hotstuff 

nagyon nehéz lelőni a terroristákat 
és az ellenfeleket 

justin 

az ellenfelek sosem adják meg 
magukat 

rabies 

gyilkos patkányok (csak akkor 
támadnak, ha valaki rájuk lő) 





tet nappalivá 


Ha szeretnéd, hogy a játék közben 
ne tudj belelőni a saját csapatod 
tagjaiba, akkor tedd a következőt. 
Előszöris mentsd el valahová a 
Swat.cíg nevezetű fájlt, Ezek után 
nyisd meg egy sima edítorba ugyan- 
eztés írd áta következő sort az 
alábbiak szerint: 
.Shootgoodguysz1" - ről 
,Shootgoodguysz0" -ra 

Ha mindent jól írtál, akkor a saját 
embereidbe nem tudsz belelőni a 
játék folyamán. 


V-Rally 2 Expert edition 
Indítsd a játékot a következő para- 
méterrel 

vrally2.exe —agvabug. 

Ha minden ígaz, a következő billen- 
tyűkre érdekes effekteket hívhatsz elő 








S — Textúra árnyékok megváltozta- 
tása 

P vagy L. — Textúra árnyékok sötéti- 
tése vagy világosítása 

0 vagy K — Árnyékok világosítása 
vagy sőtétítése 

1vagy J — Bitmapok sőtétítése vagy 
Világosítása 

U vagy H — Árnyék offset világosi- 
tása vagy sőtétítése 

Y vagy G — Alpha árnyék világosi- 
tása vagy sőtétítése 

C — Cheat mode előhozása 

Insert vagy Del — A jelenlegi osztá- 
lyodat megváltoztathatod 

Home vagy End — Ha mára 4.-ik 
osztályig eljutsz, itt változathatod a 
jelenlegi szinted 

Page Up vagy Page Down — Bár- 
melyik pályát kiválaszthatod 

FB — Változtathatod a Narrow-t 

D — Beléphetsz a DEBUG menübe. 


F1 Grand Prix Manager 
2001 


Szeretnéd, hogy az általad istápolt 
Csapatnak 90 millió dollár legyen a 
számláján? 

Nem kell mást tenned, mintkimen- 
ted a játékot és a mentett állást 
egy hexa editorba töltve átírod a 
következő címeket. 

Keresd meg a 2968-as offsetet és 
írdbe 

804a5d05 

és máris 90 milliód van. 

Ha saját mentett állásod van akkor 
mindenképp, készíts biztonsági 
másolatot. 











Baldur"s Gate 
The Shadow of Amn 
Egy kis hexa mágiával az egész 
játékot kontrollálhatod. Tehát 
először készíts egy biztonsági 
másolatot a "baldur.ini" fájlról, majd 
nyisd meg egy hexa edítorba és írd 
bele a következő sort; 

Debug Modi 
Ezek után kezd ela játékot, és ha 
lenyomod egyszerre a Ctri. Spa. 
billentyűket, akkor az alábbi paran- 
Csokathasználhatod. Minden beírt sor 
után nyomjegy Entert, és ha befejez. 
ted, újra nyomd le a Ctrl Enter-t, hogy 
acsalások életbe lépjenek. 

















Ciporsale: SetOmrertxP (, 0-29500007) 
Ittbeállíthatod csapatod összes tag- 
jának experience pontjait. 
CLUAConsole:AddGold(,") 
annyi aranyat írsz be amennyire 
Szükséged van 

CIWACOnsole: ExplorcAri 
megkapod az egész térképet 
CLWAConsole :MoveToArea (,") 

a bejárt helyszínek bármelyikére 
teleportálhatsz 
CIWMConsole:CreateCreaturo (,") 
bármilyen szörnyet teremthetsz 
CIWAConsole :Createltem(,") 
bármilyen item-et teremthetsz 
CLUAConsole:EnableCheatKeys 
bekapcsolja a játékon belüli 
cheateket 
CLUACOnsole:Createltem(,",) 
itemetkreálhatsz a saját kedved 
szerint 





0 


A cheateket a következők lehetnek. 





(CLUAConsole:EnableCheatkeys 
bekapcsolása után) 
Ctrl4R 


meggyógyítja a kiválasztott karakte- 
redet 

Ctrl 4 I 

az egész csapatod egy kiválasztott 
koordinátára kerül 

Ctrl 4 T 
feltöltődik az összes manád és 
varázslataid is keményebbek lesznek 
Ctrl 4 Y 

a kiválasztott karaktered vagy ellen- 
Sséged azonnal kipurcan 

Shift 4 Ctrl 48 

minden karaktered 48 státuszpont- 
talbővül 





A kreálható szörnyek a következők 
lehetnek (a CLUAConsole:Create 
Creature(,") bekapcsolása után) 


Dragblac 

Black Dragon 
Icsalcol 

Blue Salamander 
icbone0l 

Bone Golem 
hldemi 
DemiLich 
gendjió 

Diinni 
uddirow27 
Drow Warrior 





beheld0l 
Elder Orb Beholder 
behgau0l 

Gauth Beholder 

trogi01 

Giant Troll 

ghogrol 

Greater Ghoul 

mumgre01 

Greater Mummy 

1lich0L 

Lich 

"vammatOLl 

Mature Vampire 

mindf01 

Mind Flayer 

icmin0l 

Minotaur 

mistho0l 

Mist Horror 

ogre0Ll 

Ogre 

orc05 

Orog Warrior 

dragred 

Red Dragon 

dragsíl 

Silver Dragon 

skelwa0l 

Skeleton Warrior 

troluo0l 

Splitter Troll 

golsto01 

Stone Golem 

wyvern01 

Wyvern 

A választható helyszínek a 
következők lehetnek (a 
CLUAConsole:MoveToArea(,) 
bekapcsolása után) 

ARO516 — AstralPrison 
AR1512 Asylum Dungeon 
AROBO1 — Bodhis Dungeon 
ARO500 — Bridge District 
AROO20 — City Gates 
AROB36 — CocorrsLair 
ARO202 — Cultofthe Unseeing Eye 
AR1300 — DeArnise Hold 
ARO414 — Demon Outerworld 
ARO3OO — Docks District 
AR1201 — Domain ofthe Dragon 
AR1900 — Druids Grove 
AR1000 — Government District 
AROBOO — Graveyard District 
AROS11 — Planar Sphere 
ARO204 — RiftDungeon 
ARO400 — Slums District 
AR2500 — Suldanesslar 
ARO900 — Temple District 
AR2900 — TheNine Hells 
AR2000 — Trademeet 
AR1100  UmarHills 
ARO7TOO — Waukeents Promenade 


A választható tárgyak a következők 
lehetnek 

(a CLUAConsole:Createltem( 7) 
bekapcsolása után) 


scrl9g . Abi-Dalzims Horrid Witing scroll 
seri9p. Absolute Immunity scroll 
arow0O4 Acid Arrows 

Clekt4 Adventurers Robe 

serl6  Aganazzars Scorcher scroll 
Swih34Albruin 41 

amult9 AmuletotMagic Resistance 596 
amult6 Amuletof Metaspell infiuence 
amul21 Amuletof Power 











amult4 —— AmuletofProtection ét 
amul25 — AmuletotSpellWarding 
sorl2d Animate Dead scroll 
Plato6 Ankheg Plate Mail 
sw1ih27 Arbanes Sword 2 
biun200 Ardutiats Fall 41 
leat18 Armorofthe Viper 45 
serl67 Armor scroll 
arowo1 Arrow 
ow02 Arrow 41 
arowO3 Arrow of Slaying 
arowt1l Arrows 42 
arowO5 Arrows of Biting 
arowo7 Arrows of Dispelling 
row08 Arrows of Fire 
arowo9 Arrows of Ice 
arowto Arrows of Piercing 
darto5 Aspis Nest 
axth10 Azure Edge 

904 Bag of Holding 
sw1hot Bastard Sword 
sw1th02 Bastard Sword 41 
sw1hO3 Bastard Sword 51, 43 
swih42 Bastard Sword 12 
ax1hot Battle Axe 
axth02 Battle Axe 41 
ax1h03 Battle Axe 12 
axihí3 Battle Axe 43: Frostreaver 
axihí2 — Battle Axe 43: Stonefire 
Sw1h300 Belm 42 
belt10 Belt of Inertial Barrier 
scri9x Black Blade of Disaster scroll 
leat19 Black Dragon Scale 
misc3e Black Spider Figurine 
halbo6 Blackmist 44 
swihó0 Blade of Roses 3 
sw1h39 Blade of Searing 12 
serl71 Blindness scroll 
serl85 Blur scroll 
bolto1 Bolt 
bolto2 Boltat 
bullo6 Bolt 2 
boltos BoltofBiting 
bolt03 Boltof Lighting 
boltos Boltof Polymorphing 
daggt4 Bone Blade 44 


blun23 Bone Club 52, 43 vs Undead 





booto7 Boots of Elvenkind 
boottíi —— BootsofEtherealness 
boot05 Boots of Grounding 
booto8 Boots of Phasing 
boot01 Boots of Speed 
boot02 Boots of Stealth 
boot04 — Bootsofthe Avoidance 
booto3 Boots ofthe North 
brac0s Bracers of Archery 
brac11 Bracers of Binding 
braci6 — Bracers of Blinding Strike 
braci5 — Bracers of Defense AC 3 
bractá — Bracers of Defense AC 4 
braci3 — Bracers of Defense AC 5 
brac03 — Bracers of Defense AC 6 
brac02  Bracers of Defense AC 7 
bracO1 — Bracers of Defense AC 8 
serl6u Breach scroll 
shido8 Buckler 
shid17 Buckler 41 
bullo1 Bullet 
bullo2 Bullet 41 
bullo3 Bullet 42 
seri68 Burning Hands scroll 
serl8i Cacofiend scroll 
scrliga — Carrion Summons scroll 
sw1h51 Celestial Fury 
serl9g Chain Contingency scroll 
seri7s Chain Lightning scroll 
chan01 Chain Mail 
Chan02 Chain Mail 41 
chan08 Chain Mail 2 


€han03 Chain Mail 2 Mailofthe Dead 





NALATTTS  CHERTEK 


chan09 — Chain Mail 3: Darkmail 
chan15 Chain Mail 4.3: Melodic Chain 
chan16 Chain Mai 4 Bladesinger Chain. 
chan06 Chain Mail 44: Drizzts Mail 
chan10 Chain Mail 4: Jesters Chains. 





chant11Chain Mail 5: Crimson Chain 
serlőp Chaos scroll 
serl69 Charm Person scroll 
serl82 Chili Touch scroll 
scrl83 Chromatic Orb scroll 





ritd Clairvoyance scroll 
staf19 Clericis Staff 43 
€leko3 — CloakofDisplacement 
clek23 Cioak of Elvenkind 
clek26 Cioak of Mirrors 
€lek06 —— CloakofNon-Detection 
lekot —— CloakofProtection 41 
€lek02 —— CloakofProtection 42 
clek24 Cioak of Reflection 
clek27 Cloak of Sewers 
elek25 Cloak of Stars 
clek20 Cloak ot The Shield 
clck04 Cioak of the Wolf. 
seri2e Cloudkili scroll 
blun24 Club 42: Gnasher 
blun22 Club 43: Blackblood 
seri70 Color Spray scroll 
bowot! ——— Composite Long Bow 
bow02 — Composite Long Bow 1 
bowi6 — Composíte Long Bow 12 
seri2f Cone of Sold scroll 
serlfu Confusion scroll 


serl7y  Conjure Air Elemental scroll 
serl7z  Conjure Earth Elementalscroll 
seri7x  Conjure Fire Elemental scroll 
serl7b  ConjurelesserárElementalsorol 
serl7e . ConjrelesserEathElementaisorol 
serl6x . ConurelesserFreElementalsorol 


serla8 Contagion scroll 
serl7u Contingency scroll 
serlgv Control Undead scroll 
hamm09g Crom Faeyr 34 
xbowi3 ——— Crossbow of Afíliction 
SW2hO3  Cursed Berserking Sword 
sw1h28 Cutthroat 44 
dagg01 Dagger 
dagg02 Dagger 1 
dagg03 Dagger 2 
dagg19 Dagger of. 
dartot! Dart 
Dart1 
Dartof Stunning 
DartofWounding 
swth31 Daystar 
serla2 Deafness scroll 
seri7r Death Fog scroll 
seri7i Death Spell scroll 





serl8n Delayed Blast Fireball scroll 


serlék Detect Illusion scroll 
serlg7 ——— Detectinvisibilty scroll 
serlts Dire Charm scroll 
serl7t Disintegrate scroll 
serlte Dispel Magic scroll 
seriőn Domination scroll 
halbo4 Dragon Bane 13 
helm21 Dragon Helm 
Shid21 Dragon Scale Shield 12 
halbo5 Dragons Breath 4 
sw1h32 DragonSlayer 
hammO6 — Dwarven Thrower 13 

TDR 2000 


A játék közben üsd le a - billentyűt ( 
magyar billentyűzeten a 0), és írd be 
a következő csalásokat. 


HereComesTrouble 
engedélyezi a cheat módot 


OpenLevelsGuv 
összes pálya engedélyezése 
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cash 

pénz kapsz (r$10,000) 
ánvincible 

isten mód ki és bekapcsolása 

ai on 

mesterséges intelligencia bekap- 
Csolása 

ai off 

mesterséges intelligencia kikapcso- 
lása 

setCar (autó neve) 
megváltoztatja az autódat a beirtra 
(autóválasztás) 

makcai (autó neve) 

a beírtautóta CPU irányítja a lehető 
legjobban 

enablebuy 

minden kocsi megvehető 
Wasteall 

minden kocsi elpusztul 

Lastlap 

az utolsó körben kezdhetsz 
Lastcheckpoint 

az összes checkpointot megkapod 
az utolsó kivételével 
Adventure 

egy kis mini játék részese let 
Breakcar (autó neve) 
a beírt autó egy kicsinyt összetörik 
Mddpowerup (powerup neve) 

a beírt powerupot kapod meg 

Peds on 

pedesztrianok be (zombik) 

Peds off 

pedesztrianok ki (zombik), 
Setanimation (animáció fájl 
neve) 

lejátssza a kiválasztott animációt 


crimson Skies 

A Campaign menüben menj rá a 
mikrofonra és kattints rá a bal 
egér gombbal. A baloldalon feltűnő 
ablakba írd be az 

idaho 

szót. Ezek után egy kis ablak nyílik ki 
"2 képernyő jobb felső sarkában, ahol 
az összes küldetés választható lesz. 


Midtown Madness II 
Hogyan kaphatjuk meg az összes 
kocsit? Ime: 





tsz 


Új Mini Cooper 

Érjbe az első, második és harmadik 
helyre a 5 London Blitz versenyben. 
Új Beetle Dune 

Érjbe az első, második és harmadik 
helyre a 5 San Fransísco Circult ver- 
senyben. 

Új Beetle RSI 

Érjbe az első helyre a 5 San 
Fransisco Crash Course versenyben 
AudiTT 

Érjbe az 1., 2. és 3. helyre a 6. San 
Fransisco Checkpoint versenyben 
Aston Martin DB7 Vantage 

Nyerd meg a London Crash Course-ot, 
Panoz GTR- 

Érjbe az 1., 2. és 3. helyre a 6 Lon- 
don Checkpoint versenyben. 
American Lafrance Fire Truck 
Érjbe azelső, második és harmadik hely- 
rea 5 San Fransisco Blitz versenyben. 
N.B. 

A professional módban, mindig első 
helyen kellvégezned. (elég nehéz 8 ) 
The Hummer 

Nyerd meg a San Fransisco Crash 
Course-ot. 


SZÖSSZENET 


SZÖSSZÉ 


A múltkor olvastam valahol, hogy az Interneten 25"millió weblap van. Ennek 9096-át állítólag nem érdemes meglátogáffik 
Rövid fejszámolás után kiderül, hogy a maradék 1096 átböngészéséhez egy emberélet sem elég! Hátha tudunk egy kicsit segíteni... 

























http:[/nww.spedia.net hítp://www.mobile-melodies.com/ 















Megfordult már valaha az a gondolat a fejedben, hogy miért 
mindig neked kellfizetni azért, hogy Internetezhess, és. 
miért nem neked fizetnek érte? Ha igen, ha nem, itta remek 
alkalom arra, hogy valóra váltsd álmaidat, és úgy keressél 
pénzt, hogy közben csak ártatlanul böngészel a Neten. Ez 
a téma, tulajdonképpen akár tőbb oldaltis megérdemelne, 
hisz bonyolultnak eléggé bonyolult ahhoz, hogy csak így 
felületesen nézzünk utána, de kezdésnek talán meg fog 
felelni ennyi is. Amit tudni kell erről a Spediá-ról, az annyi, 
hogy feljelentkezés után le kelltöltened egy programot ea 
tőlük, amit minden Netre lépéskor elindítva automatikusan. "ggg 
elhelyezi magát a képernyő alsó részében. Ez a csik amel; 
lett, hogy figyeli a géped működését, reklámokat váltako; 
tat. Nem kell megijedni, csak annyira vizslatja át a cucc a 
gépedet, hogy meg tudja állapítani, hogy te most éppen aktívan Netezel, vagy csak mondjuk a Word-ben szórako- 
zol, esetleg IRC-zel. Ha böngésző ablak van megnyitva, akkor viszont kegyetlenül elkezdi számolni a percek 
neked, amit azonnal átis vált pontokká, és minden egyes pont centeket fog érni neked. Sok kis percből, 
HESS EZETEKESEETEEZ I Sok kis cent, sok kis centből, sok kis dollárod lesz, ami 
ha eléri a 30 dolláros határt, máris kattinthatsz arra, hogy 
5 küldjenek 


csekket (ezért érdemes a valódi adataidat - csengőhangok. Ez utóbbi egy filé- 
megadnod regisztrációnál). Aztán ha ideért, bemész egy redbe sem kerül, hisz elég, ha csak 
bankba, beváltod, s kezdheted előiről az egész ceremóniát. bepötyögöd kedvenc dallamodata 


Amipár évvelezelőttmég csak a 
, nagyok" kiváltsága lehetett, mára 
márjóvalkönnyebben elérhetőbb, 
akára Te számodra is (ésitt 
mostelsősorban a hordozható tele- 











am Eü sZ ő 





fonokra gondoltam). Szóval, ha 
már megszerezted álmaid mobil- 
telefonját, jöhetnek a különböző 
kis díszítések rá, mint például 
azelőlapok, vagy akára 

















Azért bátorkodtam leirni ezt a módszert, mertmár elég gombokkal, és legközelebb máris 
Sokan űzik ezt kishazánkban, és tényleg megküldik a csek- kedvenc muzsikádra kaphatod fel 
ket, és tényleg be lehet váltani pénzre. Egy dolgot nem atelcsidet. Szóval miis van ezen 
mondtam még, ami nagyon fontos: csak egy már regisztrált a website-on? Több száz dallam 
agon keresztül tudsz belépni, aki százalékot fog kapni utá- 3 különböző márkájú telefonhoz 
nad. Miután azonban márte is beléptél, és ráveszed a (Ericson, Nokia, Siemens), melyek 
haverod, hogy ő meg rajtad keresztül csatlakozzon, akkor között megtalálhatóak a régebbi 
te márő tőle kapsz jutalékot. Itt egy szám, amin keresztül klasszikusok is, mint például az 
at nekívághattok a pénzkeresés izgalmainak: 782720. Abba, de olyan újdonságokra is 
EEEN re bukkanhatsz, minta Boomtunk 
MC-s. Minden dalhoz tudsz meg- 
jegyzéstfűzni, és a hírlevelükre 
feliratkozva minden héten megka- 
pod az éppen aktválisan bejövő új 
csengőhangokat. 











http: [/nnww.netkukac.net 


Számomra talán a legelviselhetőbb magyar oldalak közé tartozik a 
Netkukac — hozzátéve persze, hogy mindezt önerőből biztosították a 
készítő srácok, Amititt találsz, az több mint szemet/fület, minden más 
érzékszervet gyönyörködtető, Tudsz SMS -tküldeni, bepillantani egy szo- 
láriumba (live kamerák segítségével), jópofa videókat, játékokat tölthetsz 
le, valaminta legforróbb: megnézheted, hogy miket bakiztak a mi ara- 
nyos kis TV-s személyiségeink — szóval mindent megtalálsz amíre egy 
fiatalnak manapság csak szüksége lehet. Most, hogy így tűzetesebben 
is átvizsgáltam ezt az oldalt, azt kell, hogy mondjam, talán még a hónap e 
site-ja címet is kiadhatjuk neki 








http:[/www.fansítes.com 





Sokáig csak elkeseredetten bolyongtam a Neten, és őrült csatákat folytattam néha egy-egy 
—.——Óöeeszeöj informatívweboldalért a kedvenc sztáromról 
MAZnáAaz22 ta 4-4 Aztán ráakadtam erre a site-ra és azóta 
ís hálát adok az égnek, hogy van ilyen 
7 s A fansítes.com-on ugyanis összeválogatták 
a legprofibb, legelítebb olyan rajongók által 
készített oldalakat, melyekbe akár még némi NE ZAS SSE 
EZTET KESANEEE STT információ is szorulhatott. Legyen az a leg- vánétssi 
ismertebb együttes, vagy egy alig ismert tai tíámis 
színésznő — szinte mindent megtalálsz idez liar 
róla. És mivel az oldal összeköttetésben áll 
különböző árverező site-okkal (mint például az 
Ebay-jel), akár a sztárokhoz kapcsolódó relik- 
viákkalis gazdagabb lehetsz. 


[1 SAS ANLNSE a [AVE LYZA 


—-—— —wxcI———Ú$oucegy  hitp:/www.blairwiteh.com, http:[/hotbar.com 


A Blair Witch Project-et körülvevő hisztéria résztvevőit két cso- 


portra lehet osztani: vagy szívből utálja valaki, vagy az 
egekig magasztalja az illető. Nos, ha ez utóbbi csoportba 
tartozol, biztos örömmel hallod, hogy elkészült a fim folytatása, 


Olyan csupasznak és egyhan- 
gúnak érzed a böngésződet? Itt 
a remek alkalom, hogy változ- 
syeeeree——— 


meg még egy TV film, 
mely újból apropót ad 
arra, hogy felkeresd a 
biairwitch.com-ot. Amit 
a site-on megkapsz, az 
v temérdek információ a 


legendával és a filmekkel kapcsolatban, valamint van itt egy online 
shopis, ahol a legkülönfélébb ajándéktárgyakat vásárolhatod meg — 
legyen szó akár egy világító kulcstartóról, vagy egy bögréről. Továbbá 
van itt egy részletes leírás az egész Blair Witch-i legendáról, Szóval 


izgalmas, 


hittpsztuw 


netpincethu 


Milyen kegyetlen érzés lehet, ha éppen Netezel, és megéhezel. Kaja termó- 


ai. szetesen nincs otthon, és valahogy 
a teletonvonalról sem akaródzik 
lemászni azért, hogy rendelj vala- 
mit. Ekkorjóhet jól a Netpincér, 
amiegy több éttermet magába fog- 
laló online kaja-piarendelő szen- 
tély. Előszöris a legjobb, hogy nem 
csak Budapesten tudnak kiszálli- 
tani, másrészt pedig van minde- 


nűk, még akár éjjel is, és 1 órán belülmárottis gőzölöghet nálad a stuff. 


Íme egy honlap, ami egy picit 
komolyabb témában osztja az 
észt. Akihozzám hasonló 

módon szereti a vidámparko- 
kat (és ittmost nem az árakra 
gondoltam, hanem magára a 
feelingre), az biztosan öröm- 


tass ezen, és némi színt vigyél 
az internetezésbe, ugyanis a 
Hotbar segítségével teljesen fel. 
vértezheted mindenféle szép 
képpel a browseredet. Első 
lépésben menjel a cég honlap. 
jára, töltsd le a kis programot, 
indítsd el, majd utána máris 
keresheted a neked tetsző 
képecskéket. Poénnak minden- 
képpen poén. 


híttos//www.exi 


Nem szeretnék lemaradni a Martin 
mögött, úgyhogy picitbelehúzok itt 
a végén, s talán izgalmasabbnak 
véltszájtok után kutatok. A kuk- 
kantok egy olyan site, ahollesből, 
vagy dírektben fotózott áldozatok 


melböngészgeti majd át ezeket az oldalakat, mert egyrészt elmagya- MERRE . szerepelnek — többnyire ruha nél- 
rázzák nekünk, hogy miértis szeretünk mi ilyen helyekre járni, miért pont a hullámvasút a legnépszerűbb játék, és. [ul kül. Mivel pszichológiailag kimuta- 
hogy mikéntis működik ő fizikailag. Én sokat tanultam belőle. h. 


ZART AE ME Tt 


Vannak bizonyos dol 
gok, amit szeret az 

emberbizalmasan 

kezelni. Példának 

okáértide tartozik 

mondjuk az 

óvszervásártás ís. Aki. li 

szeretne mindenféle 

atrocitást elkerülni, és teljes biztonságban, kényelem- 
ben óvszerhez jutni, az erról a site-ról bátran rendel 
het, és közben még informálódhat is mindenféle nemi 
betegségekről, és más, amúgy tényleg vicces dolgok- 
rólis (pórul járt emberek történetei). 


TITI 


tott, hogy az emberek gerjednek 
az ilyen dolgokra, úgy gondolom 
biztos köztetek is akad valaki, 
aki szeretne leselkedni egy picit. 
Bocs, ha ezzel megsértettem 


volna valakit, vagy valami hasonló. 
fi a tá aa Ea ; A dj 


hitp:[/gartield,axio.hu; 


Nesztek nektek hardcore Garfiled site. 

Aki elég nagy Garfield fanatikusnak érzi magát, 

az látogasson el a garfield.axio.hu síte-ra, ahol 

magyarul élvezhetsz egy rakat képsort, valamint 
tudsz képeslapot küldeni az angol ,anyaszájton" 
ker 


FINT Lezá TESz NtEK 1) 



















































Tehát a múlt hónapban ott 
hagytuk abba, hogy megta- 
láltad a neked tetsző cuccot 
és licitálni akarsz rá. Ehhez a 
cucc-képernyő alsó részére 
kell menni, ahol a BIDDING 
részt találod. Itt meg van 
adva a dolog jelenlegi ára 
(CURRENT B1D), a tétemel- 
kedés (BID INCREMENT, 
eztaz eladó határozza meg) 
és azis, hogy mi az a mini- 
mum összeg, amit fel kell 
ajánlanod a cuccért (MINI- 
MUM BID). Az összeget 

a YOUR MAXIMUM BID 
ablakba kell majd beirni, 
majd rábökni a REVIEW BID 
gombra. Két lehetőséged is 
van: 

1 — Csak a minimum téttel 
növeled meg a dolog árát. 
2— Beírod aztaz összeget, 
amit MAXIMUM meg fogsz 
adni érte. 

A következő képernyőn be 
kell írnod az ID-det és a 
kódodat, és már küldheted ís 
a tétet a PLACE BID gomb- 
bal 


Másodpercek múlva az íga- 
zoló képernyőre kerülsz. Itt 
többfajta választ is kaphatsz 
a rendszertől. 

A legkedvezőbb egy kék 
színű szöveg, ami azt 
mondja, hogy a felajánlott 
téteddel te vagy a legma- 
gasabb licitáló: YOU ARE 
THE HIGH BIDDER. (Ilyen- 
kor rövidesen kapsz erről 
egy e-mailt is, ami tartalmazz 
egy linket az aukció későbbi 
gyors eléréséhez.) 

Egy másik lehetőség, hogy 
egy narancsszínű szöveget 
kapsz, ami azt mondja, hogy 
máris kiütött valaki: YOU 





HAVE BEEN OUTBID BY 
ANOTHER BIDDER. Ez ter- 
mészetesen nem azt jelenti, 
hogy egy másik érdeklődő 
azonnal válaszolt, valami 
más történik ilyenkor, még- 
pedig a következő. 
Értelemszerűen te csak 
akkorleszel licítvezető, ha 
te ígéred a legtöbbet a 
cuccért. A minimum tét meg- 
adása azonban nem feltét- 
lenül jelenti ezt! Tegyük fel 
ugyanis, hogy egy dolog 
kezdő ára 10 dollár. Valaki 





sem az ellenfelek" nem lát- 
hatják, sem pedig az eladó. 
Sőt, ha te valamiért mondjuk 
100 dollárt ajánlasz fel, és a 
cucc csak 30 dolcsiig megy 
fel a végén, akkor a maximá- 
lisnak feldobott100 dolcsi a 
te titkod marad. 

Ajánlatos tehát első tétnek 
aztaz összeget beígérni, 
amit szíved szerint maximum 
megadnál a cuccért. Ezután 
ha valaki kiüt téged, lehet kis 
összegekkel tovább emelni a 
tétet — persze csak akkor, 
ha tényleg annyira őrülten 
meg akarod szerezni! 


A vezető tétről, mint emlí- 
tettem igazoló e-mailt kapsz. 
Ilyenkor már csak várnod 
kell, hogy leteljen az aukció. 
Ha időközben valaki többet 
ígér nálad, egyből kapsz egy 
figyelmeztető e-mailt, hogy 
licitálj újra. 


A megszállott ebay-esek 
már tudják, hogy a legna- 
gyobb licitálás mindig az 
utolsó félórában kezdődik. 
Badarság ugyanis — habár 





úgy dönt, hogy ő maximum 
30-at ajánl érte és ezt meg 
is adja. Ilyenkor az ár csak 

a minimum téttel növekszik, 
mondjuk 0.50 centtel. Az 
cucc ára tehát 10.50 lesz. 

Te ráigérsz még 1 dollárt, és 
aztaz üzenetet kapod, hogy 
rögtön kiűtöttek. Addig nem 
leszel tehát vezető, amig el 
nem éred azt az összeget, 
amit az előző licítáló MAXI- 
MUMKÉNT beígért! 
Természetesen a maximum- 
nak megadott tét titkos, azaz 
addig kell licitálgatni, amíg 
túl nem léped. A maximum 
tétet csak a licitáló ismeri, 


EL ESSEN A YT 




















sok vizgága" vásárló beleesik 
ebbe a hibába — az aukció 
vége előtt 3-4 nappal őrült 
módon egymásra licitálgatni 
Ettől csak az ár kúszik fel túl- 
ságosan! Okosabb megoldás 
az, ha felírod az aukció sor- 
számát és a befejezés nap- 

ján kezdesz el nagyobbakat 
ráígérni. (Esetleg ráigérsz 

egy minimális összeget, csak 
azért, hogy az aukció linkje a 
későbbi könnyebb 

elérhetőség végett bekerül- 

jön a MY EBAY listádba — 

erről később.) Persze a leg- 
több aukció a mi időnk sze- 

rint hajnalban ér véget, így 

ha nem akarsz fent maradni, 
marad a maximumnak szánt 

tét megadása. Egy dolog biz- 
tos: ha kelendő" árúról van. 
szó, akkor BIZTOSAN ki fog 
ütni valaki a végén, hanem [..§ 
maradsz fent licitálni. 





9 
Ha az aukció végéig te 

maradsz a legmagasabb tét- 

tartó, nyersz. Ilyenkor te 

is és az eladó is kaptok ev 
az ebay-től egy mailt az auk- [dc 


ció végeredményéről. Ebben 
benne lesz mindkettőtök 
elérhetősége (e-mail) és az 
aukció végösszege. Ekkor 3 
napon belül meg kell keres- 
netek egymást. Én általában 
nem szoktam megvárni, még 
az eladó jelentkezik, hanem 
mindenkinek dobok egy 
forma e-mailt". Ez azt 
jelenti, hogy megadom neki 
a címem, az aukció linkjét, 
majd megkérem, hogy tuda- 
kolja meg az 
INTERNATIONAL csomag- 
küldési költségeket. Erre ők 
válaszolnak, hogy mennyiért 
jönne el a cucc légipostával, 
normál postával, esetleg 
expressz. Fontos, hogy 















tudasd az eladóval, te 
Magyarországon élsz — 
Sokan hajlamosak egyből 
egy ,országon belüli" posta- 
költség megadásával jelent- 
kezni, ami jóval kevesebb, 
mint a nemzetközi postakölt- 
ség. Általában egy kisméretű 

A dobozra (30x30 cm) légipos- 
tával7-10 dollár körül lehet 
számolni. Nem árt tisztázni 
vele azt sem, ha készpénzt 
küldesz, mert nekik ez a 
megoldás nem természetes! 


NEM NYERTÉL 

Ha nem vagy ott online" az 
aukció végénél, és kiütnek, 
arról is kapsz egy e-mailt. 
ilyenkor meg tudod nézni, 
hogy ki szorított le, és aztis, 
hogy végül mennyiért kelt el 
az áru. 

A .RESERVE" ÖSSZEG 
Sok aukciónak van újneve- 
zett RESERVE összege. Ez 
egy elég gáz dolog — a 
vevőnek. Ez azt jelenti, hogy 
a cucc kezdő ára mondjuk 
nagyon csábítóan csak 1 dol- 
lár, de annál sokkal többet ér. 
ilyenkor az eladó meghatá- 
rozza, hogy mi az a MINI- 
MUM összeg, ami alatt NEM 
ADJA EL az árut! Ilyenkor 
addig, amíg a licit elnem éri 
eztaz egyébként (általában) 
TITKOS reserve összeget, a 
cucc ára mellett a RESERVE 
NOT YET MET kitétel látható 
zárójelben. Ha ilyenkor lici- 
tálsz, és te ígéred a 
legnagyobbat, akkor az 
igazoló képernyőn azt a 
választ kapod, hogy YOU 
ARETHE HIGH BIDDER 
BUT RESERVE STILL NOT 
MET — azaz hiába te vagy 

a legjobb, ha a ,foglaló" árát 
még nem érted el. Ha így ér 
véget az aukció, akkor sajnos 


nem nyertél — ekkor az eladó 
dönti el, hogy ennek ellenére 
eladja-e neked az árut, vagy 

sem. 

Értelemszerűen, ha a lici- 
tálás eléri a foglaló" össze- 
gét, akkor az ár mellett a 
RESERVE MET kitétel látható 
kékkel, ilyenkor a nyertes 
viheti a cuccot. 


.: MY EBAY" 

Futó aukcióidat a képernyő 
tetején látható MY EBAY 
opció alatt tudod nyomon 
követni. Ha megadod az 
ID-det és a kódod, egy listába 
kerülsz. Itt láthatod, hogy 
mely aukciókra licitáltál, 
melyiknél vagy te a vezető, 
hol ütöttek ki, és, hogy mennyi 
van még hátra az adott aukci- 
ókból. 


A ,FEEDBACK" 

Az ebay vásárolgatás egyik 
legfontosabb eleme a 
FEEDBACK, azaz az ,értéke- 
lés". Minden regisztrált ebay 
eladó és vásárló neve mellett 
egy számot látsz. Ez azt 
mutatja, hogy hány értékelést, 
visszajelzést" kapott idáig 
működése során. A sikeres 
aukciók után ugyanis mind az 
eladó, mind a vevő értékeli 
a másik tel- 
jesítményét. 

Az értékelés 
lehet pozitív, 
semleges és 
negatív, azon 
túl pár szóval 

is lehet ecse- 
telni a véle- 
ményedet. 

Természete- 
senaz ember 
nem szívesen 
vásárol egy 

0, vagy nega- 


tív értékelésű eladótól, és 
az eladók sem mindig áll- 
nak szóba 0-s vagy negati- 
vos vevőkkel. Ezt egyébként 
Sokan az aukció során is 
kijelentik, azaz megadják, 
hogy az ő árujukra értéke- 
lésselmég nem rendelkező 
vevők nem líicitálhatnak. Ez 
a bizalmatlanság nem jó 
dolog, de az eladó részéről 
érthető, tehát be kell nyelni. 
Gondolhatod, hogy 
mennyire szívás az eladó- 
nak, amikor egy komolyta- 
lan vevő kiüti a komolyakat 
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ABOUT AN EBAY USER 

— SEE ALL PENDING 
COMMENTS AT ONCE opci- 
óra. Beírod az adataidat, és 
már láthatod is, hogy kinek 
kell még visszajelzést adnod 


A TÉT KÖTELEZ 
Tudnod kell, hogy ha egy- 
szer beigértél egy tétet, az 
azt jelenti, hogy elolvastad, 
megértetted és elfogadtad 
az eladó által diktált szabá- 
lyokat — amiket sok eladó 
hosszú sorokon keresztül 
magyaráz az aukcióiban. 


s —]mz e T etet 


egy magas téttel, aztán a 
végén kiderül, hogy nincs is 
pénze vásárolni. Az eladó 
ilyenkor újra felteheti az 
áruját, ami egyrészt pénzbe 
kerül, másrészt idő, még 
elkel a cucc. 

A normális eladók már 
akkor adnak visszajelzést, 
miután megkapták a pénzt. 
Te csak akkor adj, ha már 
megkaptad az árut! 
Visszajelzést többfélekép- 
pen is tudsz hagyni. A 
legegyszerűbb, ha nem tör- 
lőd kia sikeres aukciók 
végén kapott igazoló 
e-maileket, mert azokban 
van egy FEEEDBACK link. 
A másik mód, ha az ebay 
főképernyő alján ráböksz 

a FEEDBACK FORUM 
nevű kisbetűs linkre, utána 
a LEAVE FEEDBACK 


Vissza- 
vonni már 
nem lehet! 
Csak és 
kizárólag 
az eladó 
mondhat le 
tétet, ha 
úgy akarja. 
Ez azt 
jelenti, 
hogy 
inkább kér- 

st dezd meg 
az eladót, ha valami nem 
tiszta, mielőtt bajba kever- 
néd magad egy meggondo- 
atlan licitálással! 

- Ha nem tér ki rá külön 
az eladó, hogy nem hajlandó 
Amerikán kívül küldeni, de 
az aukció leírásában nincs 
feltüntetve az 
INTERNATIONALLY 
(WORLDWIDE) kítétel, kér- 
dezd meg, hogy elfogad-e 
nemzetkőzi tétet. 

- Ha az eladónak nem szím- 
patikus a vevő értékelése", 
elutasíthatja a vevő licitjét. 

: Ha a vevő nem tartja be 
a feltételeket (késik a fizetés- 
sel, nem jelentkezik 3 napon 
belül, stb.) , akkor az eladó- 
nak joga van negatív értéke- 
lést adnia. 

- Miután megkaptad az 
árut, és nem tetszik, már 
csak a legritkább esetben 
tudsz reklamálni. Természe- 
tesen neked is jogod van 
negatív értékelést adni, ha 
nem voltál valamivel megelé- 
gedve, Mindenesetre azzal, 
sokkal előrébb nem leszel. 

- A legtöbb eladó tisz- 
tességes, tehát, ha komoly 
ebay-es akarsz lenni, komo- 
lyan állj a dolgokhoz! Csak 
akkor licitálj, ha van pénzed, 
és tényleg vásárolni akarsz. 


TYLER 


vilag aga 





































































bben is írtátok, hogy elég 

T gyen mára dicsérő szóból, 
unalmasak a bennünket 

tömjénező levelek! Mimég nagyon 
eltudjuk viselni, szívesen olvas- 
gatjuk öket, de hogy tényleg ne 
érhesse szó a ház elejét, akkor 
mostegy olyan válogatással kez- 
dem, amelyben íróik egy-egy tör- 
ténettel próbáltal 
bennünket dolgos 
valamelyikén. Nem is gondolnátok, 
hogy mennyi vidámságotés színt 
tudnak ezek a levelek az életünkbe 
hozni, éppen ezértosztom meg egy 
részüket veletek. 








HiSz.JVC.(...) Más: Mostegy kicsit 
érdekesebb: Ma délután október 26.-án. 
voltam kinta falusi játszótéren mivel 
faluban lakom ittvalaholészak Pest 
megyében. Aztbarátimmalvívtunk 
kaviccsatát, aztán jöttek a lányok, azt 
egy féltégláthozzá bartam ponta 
barátnőmhöz tejjesen véletlenül. Azt 
majdnem összedőltpedig nem neki 
Szántam, aztmostmár szóba sem 
állvelem. Aztán mégnekem is akart 
támadni Aztán a csata végén mindenki 
félig lesérülve menthaza! Különben a jó 
írány felé halattok, üdvözlettel: uzegf 
Gézu-Géza! A velem szemben, mit 
sem sejtve dolgozó Balázs elnem 
tudta találni, hogy mitőrtént, ami- 
korleveled eme fent idézett sorai- 
hozérve, mintegy időtlen idők óta 
szunnyadó vulkánból, váratla- 
nulrobbantelő a harsány 
röhögés! Tudod a kavicsok 
közé keveredő féltégla, amely 
ponta barátnődet találja tök 
véletlenül, aki majdnem meg- 
roggyan eme sokkoló élmény 
hatása alatt, és még utái 
támadó kedvét megőrizve néma- 
sági fogadalmat s tesz, miközben 
a csapatsebeit nyalogatva kullog 
haza felé... — szóval nem semmi 
egy történet, 














(...) Gáborhaverommal nézegettűk 
az újságot - persze óra alatt. muszáj 
művelődni! A stábfotó nagyon érde- 
kelte, jöttís belőle a kritika rendesen. 
Varga komának egy jónevű plasztikai 
sebésztajánl, E.T.-nek szerelmes leve- 
letakarírni.. igen! Rád nem hívtam 
fela figyelmét, nem is kellett. Azt 
mondta, olyan vagy, mintegy írfavágó. 
Hogy ehhez honnan jutottel, fogal- 
mam sincs, tudomásom szerinte jeles 
fajegyik képviselőjével sem találko- 
zottmég. Aztsem árulta el, 
hogy ez bók-e. Tiszteletlen 
röhögés törtrám, amint 
elképzeltelek:jobbodban 
fejsze, baloldaltwhisky. 
veg, s közben egyik keze- 
detáldóan tartod a kollégák 
fölé. Micsoda kép lenne eza 
Csevegőben! Ezer bocsánat. Még én 
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sem láttam írfavágót. (...) 
Gábore-mailjét, amit E.T.-nek szánt 
én kaptam meg, (talán nem) vélet- 
lenleis töröltem azonnal. Már vol- 
szakáll nélküli Mikulás, most 
írfavágó, lassan jegyzetelnem kell, 
mimindenhez hasonlítok, hogy el 
nefelejtsem őket. Szerinted melyik 
kezemmel kellene osztanom az 
áldást? A fejszéssel, vagy a whis- 
kysűvegessel? A fejszéstől félek, 
hogy ha belendül, hullani kezdenek 
a fejek, a whiskystől pedig még 
több badarságot hordanának ős 
a kollégák, Inkább nem akarok favá- 
óra hasonlítani, de azért kösz... 




















Számomra a következő levél a 
hónap levele, többszöris fogok 
még rá hivatkozni. Kéretik tehát 
figyelmesen elolvasni! 





Szervusz SZ.JVO. Képzeld el ahogy 
Magel-lán beül a ladikjába és nekindul 
megkerülnia földet. Na jó, bátor 

fickó, de még mennyire! Akik a 
kikötőben álltak nem a hőstbúcsúz- 
tatnimentek, hanem megnézni a bar- 
mot, akiaztmerészelte állítani, hogy a 
föld gömbölyű! Akkoriban száz ember 
közüljó, ha egy hittneki. Elindult. 
Tudta, rohadtnehéz útállelőtte, de mi 
lettvolna, ha minden héten megkérdezi 
a legénységet, hogy mi a zűr? Jöttek 
volna az építő jellegű javaslatok: - Von- 
juk felaz orrvitorlát! - Nehogy már orr- 
vitorlát használjunk! - Menjünk balra! 
Ne, inkább jobbra! Esetleg megpróbál- 
hatnánk hátrafelé! - Miért kedden van 
citrom, pedig szerdán kellene, és akkó" 
már mé! nem inkább sör? Ha hallgat 
rájuk, garantáltan el sem jut a Fülöp- 
szigetekig. Van az éremnek, azonban 
egyveszélyesebbik oldala: ha teljesen. 
elutasítja őket, a tengerbe hajítják saját 
emberei. Ő azonban sikerre érett kapi- 
tány volt: összekovácsolta a csapatát 
olyannyira, hogy nélküle is teljesítették 
a küldetést, nem hátráltak meg és nem 
fordultak vissza, habárcsak minden 
negyedik embere élte túl a nagy uta- 
zást. Mitakarsz ezzela történettel? 

— kérdezheted, Csak a következőket 
a történelemben a túlzott demokraták 
nem vitték sokra, a céljukata legritkább 
esetben érték el, jobbára belehaltak 

a harcba. Hallgasd meg a tanácsadó- 
kat, de csak Te dönts saját értékíté- 
leted alapján. Ne vedd a szívedre a 
levelek tartalmát, hangnemétstb. Csak 
a karizmatikus egyéniségek győzték 
leakerékkötőket, a negatív esemé- 
nyeket. Számodra mindegy, hogy a 
kikötői tömeg igazán veled van, vagy 
csak rőhögniakar, a tetteiddel fogod 

a magad oldalára állítani őket, és. 

akik szívből ünnepeltek, azok magukat 
látják beigazolódni, mertbíztak ben- 
ned. Ne akarjmindenkinek szimpatikus 
lenni, ne sértődjmeg ha bántanak, légy 
nagyvonalú. Még az elején szabadulj 
mega hátramozáítóktól, nehogy útköz- 


ben fúrják meg a hajódat. Jobb tíz nye- 
retlen lelkes tinédzser újonc, mint fásult 
istenek hada, akik leginkább magukkal 
törődnek és megújulni képtelenek. 
Mindenkikezdőként indult, és útköz- 
ben bizonyított, éltek a lehetőséggel. 
Remélem nem haragszol a hegyi 
beszéd stílusért, valamint a helyes- 
írásért? Nekem nagyon szimpatikus 
voltaz előző főszerkesztő és csapata, 
de szúrkolok neked. Tetszik amitcsi- 
nálsz, erkölcsileg maximálisan támo- 
gatlak. (ha számítneked). Mondhatod, 
Nincs szükséged lelki, humánpolitikai 
tanácsadóra; de támogatásomat így 
kívántam kifejezni, nem több rekesz 
Sörfelajánlásával. Sok sikert, és piaci 
tészesedést576! B.B, 

Hmmm. Nehéz megszólalni egy 
ilyen levél után. Amikor más által 
megfogalmazva és leírva szembesű- 
mintnapismé- 








telgetünk 
hogy oldjuk a feszültséget, ne adj 
isten a görcsös (!) akarást. És akkor 
beesikegy levél, amely hatására 








kinyílik a biztonsági szelep és szép 





dül, a kikötő vihogó tömegében ott 
vannak ŐK is. ŐK tudják, ekkora 
vállalkozáshoz szükség van druk- 
kerekre és rágondolok sóváran, 
bárcsak többször hallatnák a 
jukat, de háttudjuk aztis, hogy 
nem olyan fából faragtattak, akiket 
tömegbe verbuválva rá lehetne 
"venni, hogy ordibáljanak. Leg- 
kedvesebb filmem hőse, Forrest 
Gumpis egy B.B.-nek köszönhetett 
nagyon sokat, mintahogyan énis, 
ezzela levéllel okozott kellemes 
perceket. Köszönöm B.B.! 








Más. A hónap témája: a kép- 
aláírások megszűntetése. Csakúgy 
dőltek azok k, amelyek pró- 
bálták megakadályozni. Egy kissé 
megkéstek, ha akkor érkeznek, ami- 
kora másik táborlépten-nyomon 
szapulta őket, mostbiztosan más- 
rólesevegnénk: 

















lem! Kérlek Sz.JVC!Ne szüntessétek 
mega képaláírásokat! Ha képes vagy 
én belehalok, vagy... beperellek! :) Na 


csá: A-key 

Na, ez jól kezdődik! Gondatlanság- 
bólelköve berőlésért, vagy 
mezei bíróság elé citáltként, de 
mindenképpen a vádlottak padján 
fogom végezni. Egyetlen bűnöm, 
melya fejemre olvasható, hogy 
Ssokatéltem az elmúltrendszerben, 
aholátitatattak a , lenini örökség" 
egyik leggyakrabban idézett pontjá- 
val: ,Aminem megy, aztnem kell 
erőltetni". 












Szia Sz.JVC! Az újság király, de ha 
elhagyjátok a képaláírásokat, akkor 
veszíteni fog fényéből. Azok, akik nem 
akarják látni a rosszabb szövegeket, 
mostvesztenekis, merta jótsem fog- 


ják látni. És nagyon sokan (mint én 
is)imádjuk ezeketa képaláírásokat. 

Én még akkoris szeretem, ha csak 
mosolyogni tudok rajta. Hát kérdem én: 
megéri, hogy a képből egy fél centivel 
többetlátsz? Ennyitakartam mondani. 
Kífejteniheves titakozásomat, béna 
Okokatkeresve. Egyébkénta lapotmin- 
dig megveszem, csak az a rossz, 

hogy amikor megkapom máris várom 

a következőt. De még mindig jobb 
mintha 10-15 napos késéssel jönnétek. 
Csak így tovább, kérésem 
remélhetőleg értő fülekre talált. 
Gagyiman azaz Csikos Sándor voltam. 
Látod Gagyiman, azaz Csikós Sán- 
dor (aki remélhetőleg mégmostis 
vagy!) így járnak —B.B. 

utalva — mindazok, akik a vigyor- 
gók köztnémán ácsorognak. Átme- 
netileg győztek a rikácsolók. 
Mostrajtatok a sor, hogy vissza- 








nektek drukkolok! 


DearBoss! Azthiszem, mostigen sok 
embernevében írok. Az októberiszám- 
banaztírtad, hogy búcsútmondunk 
aképaláírásoknak". Könyörgöm, miért?! 
Mertnéhány nagyeszűnek nem tetszik? 
Épp az a poén az újságban, hogy tt 
VAN KÉPALÁÍRÁSI Nehogy má nem 
aztolvassa elelőször mindenki (persze 
a Cseviután). Az, hogy ottvan egy kép. 
azoldalközepén, az semmitnem jelent. 
Igenis KELL hozzá kommentár. És aki- 
nek ezcsípia szemét, az ne olvassa 

el, de ne vegye elazok örömét, akik 
eztszeretik böngészni! (.. 
néhány rinyáló levélmiattteszítek eztaz 
egészet... Szóval, ha egy mód van rá, 
akkormaradjanak a képleirások. 

És remélem, nem csak én vagyok. 
egyedülezzel a dologgal, és sokan 
írnak hasonló levelet, mertaz úgy hatá- 
sosabb. Üdv.: Greg 

Valóban sokan kaptak tollat ez ügy- 
benkezükbe! Nekem tetszik, mert 
végre nemcsak a .nagyeszűek" 
írogatnak, és —megint csak B.B. 
levelére utalva — végre láthatóvá 
váltatok, előbújtatok a tömegből. 
Ha semmi másért, már ezértmeg- 
érte elhagynunk (talán csak átme- 
netileg) a képaláírásokat. 














Előszöris Háj! Hátén múltkor írtam egy 
levelet, aholleb 8 "ztam mindenkit, hogy 
milyen sz r, Az az igazság, hogy tök 
ideg voltam, amikor megtudtam, hogy 
voltCov, nincs Cov. 

Ez még mostis fáj, szerintem nem csak 
nekem. Az, hogy mitörténtaztmi (olva- 
sók) nem tudhatjuk. Gondolom minden- 
kinek van egy verziója. Hátmostelment 
Zoliisez egy másik tragédia, de most. 
nem vagyok annyíra ideges. Az újdon 
sültírók nem rosszak, inkább lelkesek. 
Egy dolgotkérek, hogy ne szidd Covt 
észolítakármitis tettek, ha még igazad 
isvan mertez sok embernek szúrja a 
szemét. Tudom neked is szúrhatta Zo 
viselkedése. De ahogy már mondtam, 
lehethogy voltrá oka, mertmieztnem 





tudhatjuk, ha még nem is te vagy a 
hibás. Az újság designje cool. A kép. 
aláírásokatne dobjatok el, bármártény- 
leg nem olyanok, mint a régiek. Ez egy 
abszolútde nem rossz indulatú levél.) 
És sorry azérta mucsa levelemértamit 
előzőleg küldtem. zit 

Egyre többen látjátok be, hogy a 
harag rossz tanácsadó. Zolielme- 
netelétén nem fogom fel annyira 
tragikusan, és bár valóban szúrta 

a szemem, ennek ellenére mégsem 
szidtam! Okotés mi rázatotmin- 
denre lehettalálni, csak az elintézési 
mód az, aminem ad mentséget sem- 
mire, mertaz emberről magáról árul- 
kodik! A képaláírásokról tudnotok 
kell, hogy azok CoVboy zsenialitá- 
sának gyümölcsei voltak. Többnyire 
nem az újságírók írták, hanem szinte 
valamennyitő maga! Ahogyan a 
designunkon látszódik, hogy mióta 
egy kézben, van mennyire cool 

úgy látszódottez kép- 
aláírásokon is. Éppen ezért, amíg 
(egyelőre) csak sokkal rosszabbra 
"vagyunk képesek, szüneteltetni fog- 
jukaképek szöveges kommentálását. 














Helló Sz.JVC..(...) néhány dolgot 
olvastam a októberi576-ban. 1.) 
elhagyta az 576 Team-etV.Z. Remé- 
lem sikerül pótolni valakivel, akileg- 
alább olyan jó, mintő. Az újság 
egyébként nagyon jó, nekem a ciki 
írókkalsemmibajom. Sok játék leírás- 
ban láttam, hogy zárójelben .beszólsz" 
ezek a beszólások régebben nem 
mentek valamijól, de mostnagyon 
királyak. 2. Aztis olvastam, hogy meg 
akarjátok szüntetni a kép aláírásokat. 
Megne tegyétek, mert szerintem ez az 
576 egyik legjobb dolga. Üdvözlettel: 
Keszte András 

Mintahogyan arról a Bevezetőben 
iIsírok, rengeteg a jelentkező, de 
majd csak később fog kiderülni, 
hogykik a legjobbak közülük... 
Hacsak nem érzem égető szüksé- 
gét inkább nem firkálok bele 

ezek után sem a cikkekbe. , Egy 
kép többet mond ezer szónál." 

— tartja egy kínai bölcsesség. 
Ezután (legalább is egy darabig) 
kelleztaz ezer szót 
egyetlen mondatba tömöríteni. 

















Szia SZJVC! Hááát, nem is tudom, 
hogy kezdjem! (...) Szerintem a kép- 
aláírások nagyon jók, nem kéne abba- 
hagyni, de látom, hogy a többségnek 
nem tetszik a dolog! Akik régóta veszik 
az újságot, biztos egyetértenek velem. 
Más:A szösszenetrovat szerintem 
elég gyengusra sikerült. Ahogy írtad a 
bevezetőben sokan kerülgetik a kását, 
Énis aztteszem! Nagyon gondolkozom 
rajta, hogy írok egy leírást. Majd még 
meglátom. Csak a sulimiatt parázok 
egykicsit. Ha mégis rászánom magam, 
akkormajd megkapod! Mindig ilyen. 
témával (6 évvel ezelőtt) fogok irni, erről 
felismered a levelem. Jó az újság, csak 
így tovább! (ÉS ÉLJENEK A KÉPALÁ- 
ÍRÁSOK) Üdvözlettel: Öcsi 
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Hosszú tömött sorban vonula 
gyászmenet, képaláírások Isten 
"veletek! Azt mondták sokan, új. 
nem értek már semmit — 
kapnánk azértértük, mégegy, 
kosár krumplit? 





Helló SZ. JVC! Budaii vagyok az ELTE- 
ről! A legfontosabb, ami miatt írok, 
hogy a képaláírásokat meg ne szün- 
tessétek! Nekem nagyon hiányozna... 
(mostúgyis azt gondolod, hogy ezt 
csak én akarom, és lehet, hogy 
igazad van, de nekem fontos a 
képaláírás!) 1994 januárja óta úgy 
olvasom a KByte-ot, hogy először. 
átlapozom, elolvasom a KÉPALÁÍRÁ- 
SOKAT, majd a csevegőt, majd az 
egészet! Voltszerencsém néhány kon- 
kurens laphoz is, és megmondom 
őszintén, nagyon hiányzotta KÉP- 









tesztelőjéről, és hangulatot 
"ad. Mintmondottam, 1994 óta veszem 
alapot (mindkétértelemben 3) ), úgy- 
hogy üzenem a sok Lámának, al 
téged fikáznak, hogy a szerkesztővál- 
tás után jobb kezekbe nem is kerül- 
hetettvolna a lap, mertakinálad 
jobban ismeri a közönséget, az csal. 
Másra mostnem akarok kitérni, mert 
aztmegteszi más... Talán majd leg- 
közelebb! Üdv.: Budai , Budai" Miklós 
A legfontosabb, amiről tudnod 
kell, hogy ebben az évben már 
biztosan nem lesznek képaláírá- 
sok. Talán miattad sajnálom ezt 

a legjobban. Te igazán nem érde- 
melted ezta szigorúságot... 








DeerSz.JVC.! Nos hát, amiaz újságot 
illetinagyon jó! Örülök, hogy folytatjá- 
tok a Counter-Strike-ról szóló rovatot, 
Nem értem mia baja egyeseknek Mar- 
tinnal? Ha valakinek valami értelmes. 
indoka van mértnem kéne írnia az 
.576KByte-ban, az valahogy küldje el 
nekem, komolyan érdekelne az érve- 
lése. A cikke jó. Más: kárhogy beszün- 
tefítek a képaláírásokat. Tudom, hogy 
ez nem rajtam múlik, de légy szíves 
kérdezd meg azt, aki eldöntötte: így 
mosthogy fogjuk eldönteni itlátunk? 
Mostfizettem elő az 576-ra 1 évre és. 
nem azért mertlehet hogy lesz poszter 
vagy CD, ezek nélkülis tivagytok a 
LEGKIRÁLYABBAK!!! K. Bandit:-) 
"Mondja Sz.JVC.!Most hogyan 
fogják eldönteni, hogy kit látnak? 
-Hát majd találgatnak, aztán az 
ügyesebbek kitalálják. -Ön szerint. 
kilehet? -Szerintem sem 

nemtom..." — Hátmegkérdeztem. 
Láthatod, még az illetékes is 
meglehetősen tanácstalan. 














Más: Több levélis foglalkozott a 
Sims leírással, most következzen 
ezek bokrétája: 





Hello Sz.JVC! Rögtön rátérek a 
témára. Nagy Simses vagyok, már 
nagyon vártam az októberi 
S7EKByteot, merthogy benne lesz a 
Sims kiegészítő leírása. Mikor megjött 


a kilobájt, gyorsan elis lapozok a 
cikkig és végig is nézem a Simses 
képeket, hátsokatnem tudtam meg így 
a játékból mivelaz egyiken full olyan 
Cuccok voltak amimára halálra játszott 
eredetijátékban volt, a másikon Kefe 
azttalálta érdekesnek hogy simje hogy 
ugrik a medencébe[?) a következőn 
csak egy szíves ágyat látunk a többi 
Cucc megvan az első Simsben is. Hát 
a maradék képen, szóvalottis a falak 
festése az újdonság. Erről a játékról 
olyan képeketkellet volna betenni az 
újságba, amin tök újeuccok vannak 

z fullújfestéses házba, fullújcuccok- 
kalellátottképek kellettek volna. Háta 
cikktőlse dobtam hanyattmagam (de 
nemis ezértírtam meg a emalltmert 
még várok egy kicsitaz új újságírók 
Kritizálásával), de akko legalább F""A 
képek lettek volna. s többet kellet volna 
játszani és kevesebbszer cheatelni, 
ugyanis elég érdekes hogy a képernyő 
alján 8000$ van fullextrás házzal 

úszó medencével stb. míg a képernyőn 
a munkaszint skáláján nullán álla. 
mutató. 4. Egy ilyen játéknál ami az 
eladásilisták élmezőnyén található 
többet kellett volna foglalkozni. Ezen 
érdemes elgondolni, na hello Dani 
voltam egy vérbeli Sims rajongó. 
Háttudod, márrégen van egy tervem, 
hogy alaposabb kutatómunkát vég- 
zek majd egy-egy veretesebb kritika 
után. Gondoltam már, hogy időjárási 
fronthatások, témazáró dolgozatok 
írásánakideje, felfokozott UFO tevé- 
kenység, avagy az önkényuralmon 
alapuló szülői zaklatások is közre- 
játszhatnak a levelek hangvételének 
alakulásában, de te mostezeken 
afeltételezéseken is túlszárnyalva 
megmutattad: mindenre még olyan 
(a dolgok hátterétőrökké kutató) 
főszerkesztő sem gondolhat, mint 
ezaz Sz.JVC.Meg hogy végig is 
nézted a Sims A nyava- 
Iyakórságos boszorkánykotyvalékon 
nevelkedő fittyfene gondolná, hogy 
egy cikkről, a mellékelt képek alap- 
ján, kvázi, mintegy képregényről szü- 
(marasztaló vélemény! Dani, 

























ddig tápláltam a tízéves kor 
jinkkalszemben? Tudod 


alatti olvas 
nemis foglalkoznék a leveleddel, 
ha éppen nem a KeFe eddigi és 





amúlthaviszám egyik (nemcsak). 
általam legjobbnak értékeltjátékis- 
mertetőjét piszkáltad volna meg. Ha 
nem dobtad elmagad a cikktől, 
vagy olvasd elfigyelmesebben, vagy 
komolyan. hogymi 
amitőlte eldobod magad. A kimentett 
képeknek pedig — egyszer errőlis 
beszélni kellvégre — szinte semmi 
közük ahhoz, hogy mités mennyit 
játszottaz adottprogrammalaz 
írójuk. Többnyire a cikk megszű- 
letése után, utólag készülnek el 
azillusztráláshoz szükséges , fotók". 
Amennyiben nem sikerült volna 
meggyőznöm téged, ajánlom figyel- 
medbe a következő kétlevelet, 
figyeld csak, hogyan kezdődik! 




















Az újsággal kapcsolatban: Nagyon jó 
lettazújszám, tényleg. A legjobb írók. 
ebben a hónapban KeFe (Sims-Livinít 
up), Tyler Durden (akivel remélem, még 
találkozunk), és persze Martin, mintmin- 
íg. Igaza van, le van sz"rva a sok. 
parasztgyerek, nagyon királyul végzia 
rá szabottmunkát. De írhatna mástis. 
Több játékleírást, meg ilyenek. Persze 
Csakha ráér. Vári Zolírólcsak annyit: saj. 
nálom. Szerintem CoVboy-alkapcso- 
atos a távozása. Talán újra összeáll 

a régi 576, valami más néven. Egy olva- 
sóilevélre reagálnék: Miez a majom a 
92. oldalon??? Minek kellígy lehordani 
Colboyt? Le merem fogadni, a barom- 
állatsoha nem olvasott egy ,CovV-féle" 
576-ot sem, csak kötőz- 
ködniakar. Nem ís 
értem, lyen seggfeje- 
ketminek raksz be 

a Csevegőbe? Megér- 
tem, hogy 
CoVboy-alnem 
(khm) 
felhőtlen a 
viszonyotok, 
de akkor 
sem kellene 
az olvasókat 
ilyen levelek- 
kelellene for- 
"ítani. 
Mindezek elle- 
nére az újság 
király, tényleg 
nagyon jó. 
Remélem, azért 
még válaszolsz, 
tényleg jó lenne. 
"Továbbisok sikert 
kívánok: 
Szentjóbi 
János 
Örülök, 
hogyteis 
azelső 
helyre hoz- 
tadaSims 
leírást! 





Tyler Durdennel 
minden bizonnyal találkozhatsz 
még, Martin pedig nem tudotttőbbet 
vállalni, :)) Ne sajnáld, de a felté- 
telezésed betalált. A majmos kép- 
ben semmibántó nem volt, sőt! 

Egy jópofikép, amely a sőröskor- 
sóival megidézi Old CoVboy szelle- 
mét. Arra nem is gondoltál, hogy a 
majom a kép beküldője? A .Viszlát 
CoVboy" pedig kifejezetten arra 
utalt, hogy egy volt csodálója sze: 
retneelköszönnitőle! Amúgy a Laci- 
valfelhőtlen lenne a viszonyunk 
amennyiben találkoznánk, nincs 
egymással az égvilágon semmi 
bajunk! 














Szia Sz.JVC.!Mostegy hosszabb levél 
lelfoglak zaklatni, úgyhogy készüljfel rá! 
Az újság nagyon jó! Idáig ez a legjobb 
(október)! A cikkek jók, legfökképpen 
"Crimson Skies (TE), Sims: Lívin I" Up 
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(KeFe), Midtown Madness (Clemi) és 



















































azösszes cikk, amitUráel írt! Egyelőre 
"ennyita dicséretről! Most jöjjenek a szé 
momra fontos kérdések és kijelentések: 
- Ahogy olvastam CerbeRush írását, 
eszembe jutott, hogy az újságba kéne 
"gy rovat, amibe csak az olvasók írnak 
cikkeket valamilyen mostanában meg- 
jelentjátékról. Ha ez megvalósulna, 
énolyanokat ímék, hogy csak úgy néz- 
nél, mint Rozi (vagy te) a moziban! 
- Ahhoz, hogy cikkíró legyek az újságnál 
hány évesnek kelllennem? (..) -Olvas- 
tam a Cseviben egy levelet, amiben 
ajátékok gépigényéről voltszó. Nem 
tudom miféle ember az, de hogy nem 
ép, azis biztos! Miérta Maximum 
konfiggal volna gond a minimum 
helyett? Akiilyet 
ír,az nagy (agy), 
ME betegiEhhez már 
5, 6Í csak annyit, hogy 
a Driver, a Sydney. 
2000, azMDK2 
ésa Sofis megy 
P166,32 MB, 
VOODOO 
1-el!-A Cinkelt 
Lapokban miért 
csak egy 
játékhoz vol- 
takkódok? 
Na, ennyit 
a mostani 
levelemről! 
Befejezésül 
soksikertkívá- 
nok továbbra is 
azegész576 


szerkesztőségnek! Tyomi 
Azoktóberi számmal mis elé- 
gedettek vagyunk, és büszkék rá. 
Oh! Crimson Skies — édes gyer- 
meke szülőjének, Azthittem, majd 
nagyobb port kavar a szokványostól 


eltérő nyelvezete, mindenesetre az 
átlagosnál jóvaltöbben kérdezték 
meg, hogy tényleg olyan jó az a 
játék? HátTÉNYLEG!A Sims leírá- 
Sát,mintmárazelőző levelekben 
is jeleztem, kiemelkedőnek tartom, 
mertlaza, mertvan végre benne 
humor, és mertolyan, amilyet az 
ijfiúktól" is. Az 














akkornem is olvasó lennél, én 
pedig nem szeretném, ha örökké 


lerozizna mindenki... Cikkírónak 
mostmárcsak katonaviseltembe- 
reketveszünk fel, mert szegény 
Baritsem a cikkei alapján támadták 
elsősorban, hanem a legnagyobb 





bűne azéletkora. Ne bántsd a 
Gézát, szegénynek van épp elég 
baja a véletlenül kavicsok közé keve 
redettféltégla miatt! A múlthónai 
ban nem érkezettmeg időben a 
cinkünk. Vagy elfelejtettük megren- 
delni? Nem! Valaki (én) úgy döntött, 
hogya Steel Beasts megérdemli 
még azta kétoldalkiegészítést... 
Ebben a számban Uriel jóvoltából 
kárpótoljuk a cheatre éhezőket. 














Üdvözlégy te magasságos new 
főszerkesztő. Lenne néhány észrevéte- 
lem az újújsággal kapcsolatban. Az 
egyszerűség kedvéért pontokba sze- 
dem ezeket: 1 téma:karmestervátlás 
Nem mondom, hogy te rossz főszerk. 
lennélde annaka bizonyos egyszeri 
1sz.-nek olyan poénjaivoltak hogy a 
majdnem tökön szúrtam magat 
elmúlt Mostittvagy te akikifogod húzni 
az újságota sz"rból. Neked sok tapasz- 
talatod van és ez rengeteget fog segí- 
teniaz újság fellendítésében. Sok sikert! 
2.témaszenekarváltás. Na ez márnem 
fenékig tejfel. Szerintem fölösleges volt 
ilyen sok tesztelőtfelvenni, A leg- 
többjüknek ezek az írások még csak 
(szerintem) szárnypróbálgatások és ez 
megis látszik a műveiken. Te tudod. 
Mindenesetre a legjobb írásokat Uriel, 
Clemi, Vári Zoli (és a néhaitsz) ír 
3.téma:imageváltás. Na ezen a téren. 
teljesen elégedettvagyok. Aza 100 
oldalmostmártökéletesen kivan hasz- 
nálva és nincs kitöltve holmi bazinagy 
igénytelen betűkkel és egy mondatból 
álló féloldalas elköszönővel. Jobbak let- 
tek a karakterkészletek, a színek, lett 
háttér, stb. Mióta ezeketaz újításokat 
elvégezted, az olvasó egy igényes, jól 
megszerkesztettés változatos magazint 
vásárolhatmeg. És ez egy nagy dicséret 
volt. Zárótéma: Hátennyitertőla témá- 
ról. Úgy éreztem, hogy eztelkellmonda- 
nom az újújság kapcsán. Én Gaddzso. 
voltam Gyuláról, Csőőőőváz! 
Kormányunk családpolitikai elkép- 
zeléseitszem előtttartva a 
Poénjainkkal egyelőre csínján kell 
bánnunk. Képzeld csak el, ha elter- 
jedne rólunk, hogy az olvasó 
borunkbólkerülkiországosan a 
legtöbb tökön szúrt nemzésképtelen 
egyed... Az általad felsoroltleg- 
Jobbak 5095 -a máris veszteséglis- 
tára került, na és hogy a 100 oldal 

id gteljen akáregy pusztító 
intiuenzajárvány kellős közepén is, 
folyamatosan gondoskodnunk kell 
azutánpótlás ,neveléséről". Előbb- 
utóbb kifog alakulniaz a 8-10f 
akikre már hosszútávon 





























majd. 

Balázs kollégámat illetik; 

szavak, és ha egy kicsiveltöbb 

ideje lesz (talán januártól) márláthat- 

játokelképzeléseinek végkifejletét, 
ke 








amimondanom ilát 
tovább fogja javítani az összképet 
Üdvözleta váratoknak... 





Csá Sz.JVO.! 
Kéthónap után túl vagyok sokkon, 


hogy elment, na Ő igen. Meg persze 
többiek, tiszteleta kivételnek. Na mind- 
egy ahhoz képest, amitvártam jobb lett 
az újság. Legalábbis te azt reméled. 
Az újság jó de nem jobb, mintrégen 
"volt. Folytatódjon CS cikksorozat (mint 
rovat, legalább még három részen át, 
Legyen CS képregény rovat. A CS jó 
játék annak ellenére, hogy sokan szid- 
ják. Ui.: Egyél sertést. Egy sajátmagá- 
ról semmieladható információt kinem 
szolgáltató ember (szerintem a név ís 
ilyen) Valamikorl.e.45 és1.sz. 3124 
között Harrach Ágnes 

Egyek sertést! Vajon milyen titkos 
üzenetetrejtez a mondatod? Hetek 
ótanem alszom, álmomból rend- 
szeresen felriadok. , Egyél sertést" 
zakatol fülemben a különös hang, 

s közben azon kapom magam, 
hogy már megintegy fél oldalszi 
lonnát majszolok, Egyre kerekebb 
ek tőle s érzem, előbb utóbb 
magam is disznóvá változom. 
Boszorkány átkod csak nem azért 
súlytengem, mert valamiért 
Harrach-szol rám Ágnesom?! 




















.. Ésa pusztító ár elmosta soraikat, 
habos hullámai közt vitte magával egész 





nemzetségének javát. Akik a parton áll- 
tak csak nézték, hogyan mosódik széjjel 
a birodalom. És bár kiáltoztak rémült. 
torokgőrcsös hangon, az árnak zúgá- 
sában nem sokat segíthetettrajtuk az. 
Toporzékolta tömeg, mertlátták, az Úr. 
azerősebb, és történhetbármi, az ő 
akarata mindenkor győzedelmeskedik. 
A hamis próféták régóta felejtették a 
tömeggel, az alázatősitanát. És mert 
az Úrakarta, hogy amitmegteremtett, 
ne váljon áldozattá az enyészetoltárán, 
újnépségetvezetett a gátra, kik még 
hitokatban, hogy az Ő segítségével 

a birodalom megmenthető. A parton 
kurjongatók már senkiben sem bíztak, 
hiszen látták az árnak erejét, és hiába 
kapták a folyótól milió kincsét, reszketve 
készültek a hegyekbe zarándokolni. A 
gáttal küszködök már szinte magukra 
maradtak, hogy nem mosta előketis 
azár,az csak hítüknek voltköszönhető. 
Aztán a folyó lassan apadnikezdett, a 


kitartás beérlelődnilátszott. Szűnőben 
volta rombolás, az Úr pedig ismétoszto- 
gatta gyümölcseit. A birodalom a bőség 
birodalmává vált, és gazdagon ádott 
CD-ketés posztereket. Ámen... Prot. Éta 
És a prófétátmegkérte, vigye a jó 

hírt, közvetítse a biztatást. Azok ott 
ton látták őt, és hallották a pró- 
féta szavát. Sárban dagadó lábukat 
megvetve küzdöttek tovább... Azt 
kérdezed meddig? 

Amíg elnem jön a Kánaán... 








Szia Sz. JVC.! Mostoktóbert írunk. 
Várom mikorlesz a három napos szű- 
net, s amig én várok, sunyin belopódzik 
az576 Kbyte e haviszáma a pos- 
taládámba. A fene hitte volna, hogy 
mostpontosan megjön, de a lényeg az, 
hogy ittfogom a kezemben. (...) Nem 
aCsevívelkezdtem, mivelaztmár két 
hónapja nem olvasom, de gondoltam 
egyetés mégis hozzáláttam a Sims 
után. Előtte a bekezdéstís elolvastam, 
S nagy megdöbbenésemre a tró harma: 
dik tagjais elment. Nem lesz könnyű a 
helyzetetek, az biztos. De olvastam még 
mástis: ,...várjuk mindazok jelentkezé- 
sót, akik .. játékleírásaikkal emelnék az 
576 KByte színvonalát. Hátén jelentke- 


zem, s emelném az 576 Köyte szín- 
vonalát, hiszen eztaz újságot én is 
veszem — előfizetem. (...) Na akkortér- 
jünkáta Csevire. Sok megdöbbentő. 
levéljötthozzátok, s annak ellenére, 
hogy már éveken keresztül magyaráz- 
zátok az egyes dolgokat, amik az olva- 
sokoldalátfúrja, még mindíg kritizálnak 
tteket. A mostkövetkező résztkülön 
azértírom, hogy betedd a csevibe, és. 
Anagy okosok megértsenek egy-kétdol- 
got. Oldalszám; a 100 okdalmegvan, 
mertaz első oldala borító eleje, az utolsó 
pedíg a háta. Megoldás: a bevezető 
oldalszámához 1-es helyett 3-astkell 
írni. Borítólap: mindenkinek egyéni 
ménye, hogy milyen a borító ízléses 
vagy nem ízléses. Szerintem egyedül 
aNOX-os voltszér, a többijó volt. 
Bevezető; már nagyon unom, hogy min- 
denkibelekötminden kis hülyeségbe, 
ahelyett, hogy elolvasná a bevezetőt. 
Sokszorvoltolyan, hogy a bevezetőben 





Mr.Sz.JVC. megmagyarázott valamit, 
Ésalusta olvasó nem olvasta el, és 
aAzonnalküldte az anyázó, szidó, meg 
ehhez hasonjó leveleket, Hírek; mia 
trancnak kellene a hirtmegírónak oda- 
biggyesztenie a nevét? Tök fölösleges. 
Csaka helyet foglalja, és akkor keve- 
Sebbetolvashatunk arróla bizonyos 
játékról. Egyébkéntvissza kéne hozni 
azta fajta híreket, amiben a margó 
közvetjen közelében is vannak újdon- 
ságok a viiágról, de csak röviden , 
tömören (lásd:2000/február, Aprolák) . 
Készülőben lévő játékok; ezek is vala- 
melyesta hírekhez számíthatóak, de 
Csak ! vagy 2 oldalon. Jó öteta 

hely kitöltés miatt, meg hátnéha jó 
tudni, hogy holtartanak a cégek egyes 
Projectükkel. Ismertetők; esztétikaiag jó. 
Ötletvolta hónap játékátelőre tenni egy 
képpel, azlenne még az igazi, ha egy 
Posztertis adnátok meléje. Pontozás; 
Szerintem eléggé jó az a négyes (látvá- 
nyosság, játszhatóság, szavatosság és 
zenebona), de egy őlődik elemnek s 
kéne lennie: a hanghatások-nak. Néha 
furcsán hataz a jelenség, hogy őssze- 
en 5-6 kocka nincs befehérezve, de 
mégis 9556 körül értéket kap a játék. 
Tanács:ne kockával, hanem számokkal 
jelöljétek az egyes pontokon belülelért 


eredményeket, és azösszegzésnélegy 
átlagajönnekiezeknek a számoknak 
(Szerinted nem mindegy, hogy koc- 
kákkal, számokkal, vagy rumos-ára- 
zsékkaljelőljük a pontszámokat? Az 
összegük osztaléka a tagok számá- 
valelvileg ugyanannyinak kellene, 
hogy legyen). 





lag növelia képek összhatását, s ese- 
tenkénthumorosakis szoktak lenni. 
Hátránya: a képhez egy odalló szöveget 
kellírni, amijólis hangzik. Sajnos ennek 
a műfajnak 3 nagy embere távozottidén 
az576-tól,de ha vártok egy kicst, akkor 





nagyonjó őtet voltekezdeni, s folytatni 
az576.KByte-ban. De akkormiért, A PC 
 Játékőrültek magazinja" van az újság 
elejére kiírva mottóként? Ez kicsíthülyén 
hangzi így. Cheatek: Marin gazda: 
Nagyon nagy ötlet vota HL:CS-től 
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egy sorozatos cikket írni. Igaz én nem 
vagyok HL fan, de nem csak én éleka 
világon, hanem sokan olyanokis, akik 
Szereti a HL (lassan-lassan énis meg- 
szeretem, eztköszönjétek meg Mar 
nak). Cinkeltlapok: fölösleges leími az 
frányítástegy játékhoz, mertha megve- 
szeda játékoteredetiben, akkor úgyis 

Je van írva a kézikönyvben. Bárlehet, 
hogy ez nem mindegyik játékra igaz. 
SzösszeNet: ez egy nagyon jó rovat, 
Ssokakatérdekel, mertmindenki megta- 
lálja a magának valót. Csevy; A levelek. 
arénája, azístenek gyöngyszeme, maga 
a menny. Sajnos sok pancserírhozzá- 
tök manapság (no comment) magyarán: 
mindenkitudja, hogy kik azok, de van- 
nak, akik nagyon feldobják a hangulatot. 
lyen például llés Szabolcs, aki nagyon 
nagyötettelálttelő, és próbára tette. 
SzJVCA. 

Remélem ímifog majd nektek, mint 
játéktesztelő. Aben(TM)-nek is jók a 
meglátásai az újság felől.( ..) Életkor: 
tök mindegy, hogy hány éves, csak 
legyen normális, s jól rjon. Káromkodá- 
Sok: van egy olyan érzésem, hogy eztaz 
Újságotolyan emberek szokták olvasni, 
akik mára legcírább kombinációítis hal- 
lották a különféle vulgáris szavaknak, 
Viszontez egy újság, tttúrtőztetni kel, 














magátaz embemek Egy-két káromko- 
dás beletér az Csevbe, de mértékkel. 
Sz JVC : Nagyon sokatfejődtél a Csevi 
vezetésében, 5 remélem még tovább. 
fogsz! Hátúgy kb. ennytt akartam ími 
"neked: BeastPete 

Ezaztán egy igazán kimerítő levél 
volt! Még szerencse, hogy a lap aljá- 
hozértünk és miután elköszöntem, 
Indulhatok feltőlteni magam. A től- 
tésem módja, kivételesen maradjon 


Hátennyifértaze havi négy oldalra! 
Mostsincs jobb ötletem, minta múlt 
hónapban volt: legyen jó, és vigyáz- 
zonmindenkimagára, ha másért 
nem azért, hogy decemberben is itt 
találkozhassunk! 

Szevasztok: 


Sz.JVC. 
szíve 576.hu 





Angol eladási lista USA eladási lista Demo letöltési lista 
1. who wants to be a Millionare (Disney) 1. The Sims: Livir Large (€) 1. Rune (fake2) 


2. Baldur"s Gate II (Interplay) 2. The Sims (Ea) 2. 4x4 Evolution (Take2) 

3. The Sims: Livin" It Up (EA) 3. Rollercoaster Tycoon (Hasbro) 3. FIFA 2001 (EA) 

4. Grand Prix III (Hasbro) 4. AOE2: Congyerors (Microsoft) 4. Resident Evil II (Capcom) 
5. A0€2: Conguerors (Microsofd. 5. Baldur"s Gate II (Interplay) 5. Blair Witch II (Take2) 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 





1. Diablo II (Havas) 


6. Unreal Tournament (GT Interactive) 


7. Deus Ex (Eidos) 
8. Age of Empires II (Microsoft) 


2. Baldur"s Gate II (Interplay) 

3. Planescape: Torment (Interplay) 
4. Icewind Dale (Interplay) 9. Alpha Centauri/Alien Crossfire (Ea) 
5. Heroes of Might 8. Magic III (300) 10. The Sims (EA) 


MIVDGUYYiIUYk Z2d jYÁLATÁRA itt MOZt ELFOGYOTT 
d eZeptreMBeRi 576... 
. We. 2ZoMoRkoD jdrok, DeCeWBER 13-úY újkA 


B-17 Flying Fortress 
Fantasztikus realítás, a valóságnak 
megfelelő fedélzeti rendszerek, a 
8-7 


"ezer olyan újítás, amitől az idei év 
legjobban várt szimulátorává válta 
B-17 Mighty Eighth. Ha túlzottan 
kiszolgáltatottnak érzed magad, akár 
ellenséges vadász is lehetsz. 


] Troopers 
A film után nem volt könnyű túltenni 
magunkat a sokkoló élményen, 
ahogy a legváratlanabb helyekről 

EBB előtörő bogarak szaggatták dara- 

bokra a Földről kivezér 

EM geket. A XXIII. sz. elit 


FE 2 bolygód megmentésére a 


kitinszörnyetegek ellen. 


Blair witeh Projects 
A Koporsó Szikla legendája az 
"amerikai. polgárháború éveiben 


erdőben elveszett kislány nyor 
kellszegődnünk. 

A folytatás szintén a Nocturne 
motorjára lább olyan 
félelmetes lesz, minta Rustin Parr. 


Red Alert 2 
A stilusteremtő Command § Conguer 
Ssorozatlegújabb epizódja, melyben 
Újra összecsapnak az orosz, és a 
szövetséges erők. (Vajon meddig 
kísértmég bennünket a hidegháború 
szelleme?) 

A várva várt folytatás a Tiberian 

Sun felturbózott grafikai motorjára, és. 
aklasszikus Red Alerthangulatára 











Akciófigurák, Filrnsztárak 
figurái, egykori és mai 


kedvencek csúcsrminőségberi 


Részletes listánkat megtalálod a 


Www.5768.hu 
weblapon, vagy üzleteinkben. 
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